CONSTRUCAO DE REPOSITORIO DE OBJETOS DIGITAIS

A atividade consiste em construir um repositorio de objetos digitais a partir das seguintes diretrizes:

1. Buscar, selecionar e analisar objetos digitais disponiveis em portais e paginas na internet sobre temas
e contetidos do EFIl e EM, em 3 categorias (video, animacéo/simulacéo e app).

2. Selecionar pelo menos 3 objetos digitais, um de cada categoria, para os quais, deve-se indicar:
o Titulo;
e Tipo de objeto;
« Autoria e vinculo institucional;
o Data de criacdo ou publicacéo;
o Captura de tela da interface ou de exemplos de utilizag&o do objeto;
o Breve descricdo do objeto, caracterizando-o em funcéo de algumas dindmicas de uso do objeto
e do tempo de cada dinamica.
e Tema, conceitos e habilidades procedimentais;
e URL do objeto.

3. Utilizar o arquivo modelo, elaborado no Word (DOCX) e disponibilizado no Moodle, para inserir as
informacdes dos objetos digitais. Os campos destacados em amarelo sdo editaveis e os icones indicam
locais para insercdo de imagens.

Foto

Estudante responsavel pela selecao
E [Escreva O seu nome completcﬂ

Tipo de Objeto: Video.
Autoria:[l\utoria evinculo instituciona]
Data:ﬂndique a data de criacdo ou publicacdo do objetd_

Captura de tela da interface ou de
exemplos de utilizacao do objeto

=

Breve descrigdo do objeto: [Bre\.re descri¢do do objeto, caracterizando-o em fungao de algumas dinamicas
de uso do objeto e do tempo de cada dinémica]_

Tema, conceitos e habilidades pmcedimentais:[Descreva os temas, conceitos e habilidadeﬂ_

Esta atividade contabilizara parte da carga de estagio supervisionado. Sugere-se como data de entrega
30/10/2020.



