
EXEMPLO 

SEQUENCIAMENTO 

Tecla F1 – HELP 

Tecla F5 – executa o método 

√ - valida o código 
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Roteiro de construção do 

exemplo de sequenciamento 
1) Importação dos dados (importando pedido): 

construir tabela de dados: número do pedido, data 

devida e tempo de processamento; 

2) Tratamento dos dados (organizando pedidos); 

3) Liberação dos dados para o Sorter (transferindo 

pedidos para o Sorter); 

4) Processamento dos pedidos no Single Proc; 

5) Saída – Drain – resultados alcançados (por 

exemplo: tempo total para o atendimento dos 

pedidos ou atraso total). 2 



1) IMPORTAÇÃO DOS DADOS – 

pedidos (cod_pedido) – 100 pedidos 

DADOS ALEATÓRIOS DO EXCELL 

Tempos de processamento: (5 – 60) – variação por 

pedido de 5 a até 60 minutos (tempo_proc) 

Data devida: (0 – 6) – variação por pedido de 0 (data de 

hoje) até 6 dias – intervalo de tempo de 1 semana 

(data_entrega) 

Boas práticas de programação 
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Dois clicks no quadrado do contorno da célula representado pelo cursor 
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Transferência das colunas para o cabeçalho correto, eliminação das demais planilhas do arquivo e nomear como pedido 



9 



10 

Finalizar configuração e salvar o arquivo como pedidos 

Término gerar dados aleatórios no excel. 



Plant Simulation 

Software 
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Licença USP 10 

Student 11 
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Basis (8 / 80) 

Interface – não conta 

Conector – não conta 

SingleProc – conta 

Libraries - desmarcar 
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Botão direito do mouse 
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Dá um click 
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No caso da licença USP não há restrição ou limite do uso dos recursos do Plant Simulation, como no caso da 

licença Student. Caso estivéssemos utilizando a versão Student apareceria no canto Basis – (8 / 80) indicando o 

limite de 80 recursos sendo utilizado 8. conta uso de recursos: 

1) Interface – não conta; 

2) Conector – não conta; 

3) SingleProc – conta; 

4) Libraries – desmarcar. 

 

 Table File  tf_entrada – boa prática 
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Botão direito do mouse 
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Indicação da Tabela – click no “x” fecha a Tabela e volta para o Frame ou click no Frame 

Inherit  F – desmarca – over read – quebra a derivação do objeto da planilha mãe 
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Linha zero – reservado para as etiquetas  poder string, text 
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Dar um click com o botão esquerdo do mouse para selecionar toda a Tabela 
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Dar um click com o botão direito do mouse 
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MÉTODOS 

APLICADOS 

1º Método 
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IMPORTAÇÃO DOS DADOS 

1º Método 
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Método para importação de dados 
1) Método – mtd_importação (importação dos dados para a Tabela tf_entrada e o 

tratamento dos dados na Tabela tf_dados 

is 

 linhas : integer; 

 i :integer; 

do 

 --importa dados do excel 

 tf_entrada.readExcelFile("Pedidos.xlsx"); 

  

 --tratar os dados 

 linhas := tf_entrada.YDim - 2; 

  

 for i := 1 to linhas loop 

  tf_dados[1,i] := str_to_Num(tf_entrada[1,i+2]); --cod_produto 

  tf_dados[2,i] := str_to_Num(tf_entrada[2,i+2]); --tempo_proc (min) 

  tf_dados[3,i] := str_to_Num(tf_entrada[3,i+2]); --data_entrega 

 next; 

  

end; 66 

 Variáveis 

 Comentários 

 Dimensão em linhas 

1ª linha em branco 

2ª linha cabeçalho 

[coluna (y), linha (i)] 
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Num = inteiro 



71 

String  integer  
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Há uma divergência: coluna configurada para integer e 

a primeira linha é string 
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Duplicate & Derive 

Definições 
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Definições 
1) Derive 

O comando Derive do menu deriva o objeto selecionado ou modelo e cria uma 

instância da classe ativa. Qualquer mudança realizada na classe objeto é imediatamente 

refletida em sua instância derivada, quando o Plant Simulation estabelece uma relação 

herdada (inheritance relation). Isto economiza tempo e eventuais problemas se você 

quiser um número de objetos exatamente iguais. Em vez de selecionar Derive, você 

pode precionar (hold down) Ctrl e Shift, e dar um click no objeto que você deseja para 

derivar uma instância com o botão esquerdo do mouse. Desse modo, mantendo 

pressionado o botão do mouse, arraste o objeto para o local desejado, por exemplo em 

outra pasta na biblioteca de classes, e libere ambas as teclas e o botão do mouse. 

 

2) Duplicate 

O comando Duplicate do menu copia os objetos selecionados e cria uma nova classe. 

Mudanças realizadas no objeto original não são repassadas sobre a cópia que você 

criou. Em vez de selecionar Duplicate, você pode acionar Ctrl e clicar no objeto que 

você deseja duplicar com o botão esquerdo do mouse. Então, acione o botão do mouse, 

arraste a cópia para o local de sua escolha, o qual como uma regra deve ser em outra 

pasta, na biblioteca de classes, e libere a tecla Ctrl e o botão do mouse.  
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MÉTODOS 

APLICADOS 

2º Método 
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CRIAR PEDIDO DENTRO DO 

SORTER 

2º Método 
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Método para criar pedidos dentro do 

Sorter 
1) Método – mtd_Criar Pedidos (Criar Pedidos dentro do Sorter) 

is 

 pedido : object; 

 i :integer; 

do 

  

 for i:=1 to tf_dados.YDim loop 

  pedido := .MUs.mu_pedido.create(Sorter); 

  pedido.cod_pedido    := tf_dados[1,i]; 

  pedido.tempo_proc    := tf_dados[2,i]; 

  pedido.data_entrega  := tf_dados[3,i]; 

 next; 

  

 Sorter.sort; 

  

end; 
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 Variáveis 

Pasta  endereço  Mus.mu_pedido 

Create  cria 

Sorter  local de criação – retorna um ponteiro para onde vai ser criado 

Fazer para todos os pedidos  rodar a lista 



Considerações - Método 

1) Sorter – reagrupa 

2) Order  ascending – on acess – se organiza 

3) Sort criterion – Method 

4) MU property  user defined – attribute – cod_pedido 

5) Start sorting – qual é a função? – Sim – Talk: sort 

 é o mesmo que apertar o botão 
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Salvar o código 



101 

Falta inserir o Sorter 
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Capacity = - 1 (infinito) 

Quando selecionado quebra a hierarquia 
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mu_entidade 

Criar entidade pedidos 
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Atributo de usuário  cod_pedido – inteiro – campo da Tabela 

Entidade 

Data de entrega  data_entrega 

Tempo de processamento  temp_proc 



SingleProc 

Tempo de processamento 
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DDD:HH:MM:SS.XXXX 

Processing Time – constante = 5:00 – 5 minutos 



Objects & Methods 

Verificação 

Objetos – disparam o método 

Control – quais métodos devem ser executados e 

quando devem ser executados 
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Considerações 
 Methods of All Objects 

1) Todos os objetos acionam os métodos descritos. Sub-capítulos sobre a lista de métodos 

adicionais que se aplicam a esses objetos. 

2) Um método consulta a informação de um objeto e retorna um valor. O método calcula um 

valor e dá início a uma ou algumas ações que controlam o comportamento do objeto. Os 

métodos são agrupados de acordo com as suas funções. 

      Um exemplo de uma linha de Sintax de um método individual: 

      Syntax:  <Path>.openFile(FileName:<string> [,NoDebugger:<boolean>]); 

•  A expressão <Path> designa o caminho do objeto para o qual o método se aplica.  

•  O tipo de dado dos parâmetros é listado entre parenteses. 

• Os sinais menor < e maior do que >. A expressão (Parameter:<real>), por exemplo, designa 

um parâmetro de tipo de dado real. A expressão (byRef X:<integer>), por exemplo, designa 

uma variável do tipo de dado inteiro.  

3) Em vez de um valor constante, você também pode usar uma variável do tipo requerido ou 

um método que retornar o tipo de dado requerido.  

4) Parâmetros adicionais são listados dentro dos colchetes (square brackets). A expressão 

[,Parameter:<boolean>], por exemplo, significa que você pode, mas não tem de entrar o 

parâmetro boolean.  

*  Torna segura entrar com os parenteses das expressões dentro dos parenteses (…). 

Nenhuma entrada deles pode conduzir a resultados inesperados e abrir  o Debugger.  120 
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Click na tecla F8 
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mtd_importacao 
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MU_pedido e não MU_pedidos 
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1ª correção 

Planilha tf_dados 
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Cod_Pedido para cod_Produto 
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