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De acordo com a Constituicao Brasileira os participantes de
qgualguer evento gravado deverao estar cientes da gravacao. Os
que assim desejarem, poderao optar por desligar as cameras
e/ou microfones se ndo desejam que sua imagem e/ou voz seja

registrada nas aulas gravadas.
Prof Edmund C Bacarat
Pro Reitor de Graduacao USP

Esta aula esta sendo gravada, assim como todas as aulas da
disciplina serao gravadas. Os arquivos com imagens e audios
serao tornados disponiveis publicamente.
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Dado vs informacao

Dados geograficos - localizacao no espaco, lugar;
atributos
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v Representacao vetorial
v Representacao raster (matricial ou varredura)
Modelos Numéricos do Terreno - MNT,

(Digital Terrain Model — DTM, Modelos
Digitais de Elevacao) MDS, MDE
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Representacao Vetorial |

Tentativa de reproduzir os Iimitfés,-hdg_y;ﬁi"objeto o

mais exatamente possivel j’“&; 877
Wy y

Elementos basicos:

*r'-,;?‘
F22 oy
2
v Pontos £ :
'</r-' : 4 =%
?}5} - r'”'-:f >
v Arcos N
¢
v'NOs <5 )
F_J EJ'_“' J%l.
v'Poligonos 7 -1 i
\ ¢
N 3



Apv4
L
v 2 EACH

Escola de Artes, Ciéncias e Humanidades
da Universidade de Sao Paulo

Pontos

Entidades geograficas identificadas por um Gnico par de
coordenadas (Xx,y).Usualmente, um ponto é um simbolo
relacionado a qualquer entidade geografica que nao é
possivel representa-la em sua dimensao (area). Depende
da escala.

Ex: postes, pocos, etc.
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Representacao Vetorial

Arcos
Conjunto de pontos unidos que descrevem uma linha
continua no espaco.
Utilizados para representar feicoes lineares (ex: rios,

ruas, limites municipais, de tipos de solo, isolinhas, etc.)

ou limites de poligonos
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Representacao Vetorial

Poligonos

Uma ou mais linhas que comegam e terminam num
mesmo ponto podem determinar areas fechadas,
denominadas poligonos (ex: quarteirao, lago,
mancha de tipo de solo, etc.). Cada poligono é

construido a partir da lista de arcos que o define.
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Pontos inicial e final de cada arco. A eles esta associada

a informacao de topologia (quais linhas sao incidentes).
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Ocupam pouco espaco em disco;
Generalizacao: eliminacao de pontos;

A localizacao de cada objeto no espaco é
definida mediante um sistema de
coordenadas (projecao, Datum sao
importantes);

Permite trabalhar com topologia.

Adequada para representar dados que
apresentam variacao discreta (ex: limites
politicos).
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Representacao raster (matricial ou varredura)

O elemento representado é dividido em células
regulares (pixels)

AlalAalAa]Als]e
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A cada célula é associado um valor que representa
o parametro de interesse da area correspondente

na superficie da Terra (altura, classe de cobertura
do solo, biomassa vegetal [kg/m?2], etc)
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Raster

A posicao da célula esta determinada pela linha e
coluna;

A capacidade de localizacao espacial esta limitada
pelo tamanho da célula;

A resolucao do dado raster depende do tamanho da
célula: quanto menor for a célula maior sera a
resolucao do dado.

Quanto maior for a resolucdo, maior sera o espaco
ocupado em disco pelo dado. E tipico de SIG antigos.
Ainda é muito utilizado.

Apresenta vantagens na analise espacial.
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Modelo Numeérico do
Terreno — MNT (DEM,
MDE, MDS)

Conveniente para
representar dados
espaciais que
apresentam variacao
continua (altura,
salinidade, densidade,
temperatura, teor de
algum mineral, etc.)
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Dados com representacao vetorial frequentemente
podem ser convertidos para a forma raster e vice-versa,
com algumas limitacgoes.

A transformacao raster/vetor normalmente implica na
perda de precisao do dado.

Algumas vezes essa conversao nao é possivel (ex:
imagens de satélite).
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Representacoes: associadas aos tipos de dados

Dados tematicos: admitem tanto representacao raster
quanto vetorial;

Imagens de sensoriamento remoto (satélites, etc):
armazenadas somente em representacao raster;

Modelos numéricos de terreno: podem ser armazenados
em grades regulares (representacao raster), grades
triangulares ou isolinhas.
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Formatos:

Dados vetoriais: shape (ou shape file)

Geopackage (novo)
Kml e kmz

DXF

GPX

Dados matriciais ou raster: geotiff
Geopackage
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Redes: somente vetorial. Topologia

Dados cadastrais: parte grafica armazenada em forma
vetorial; atributos nao-graficos em SGBD.
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{Representagéo vetorial

[Representagéo varredura

VYantagens

Mapa representado na resolugao original

Associar atributos a elementos graficos
Relacionamentos topoldgicos

Adequado para grandes escalas {1:25.000 e maiores)

o O ¢

Problemas

¢ Simulagdo e modelagem & mais dificil

o O O O

© Nao representa fendmenos com variagdo continua no espago o

Vantagens

Representa fendmenos variantes no espago

Simulagao e modelagem mais faceis

Andlise geografica rapida

Adequado para pequenas escalas {1:50.000 e menores)

Problemas

Espacgo de armazenamento utilizado
Possivel perda de resolugdo e Dificil associar atributos
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Bibliografia

Dados Matriciais (Raster) e Dados Vetoriais (Vector) disponivel em
https://docs.ufpr.br/~firk/pessoal/Carto_Digital/BED3.pdf

Representacdes de Dados, disponivel em:
http://www.dpi.inpe.br/spring/teoria/estdados/estdados.htm

Vieira Monteiro, A. M. Conceitos Basicos em Ciéncia da Geoinformacao, In:
Camara, G.; Davis, C., Vieira Monteiro, A. M. (eds) Introducao a Ciéncia da
Geoinformacado. S&ao José dos Campos, INPE. On line:
http://www.dpi.inpe.br/gilberto/livro/introd/cap2-conceitos.pdf

Disponivel também no TIDIA como Conceitos Basicos em Ciéncia da
Geoinformacao.pdf
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Topologia é a parte da matematica na qual se
investigam as propriedades das configuracoes que
permanecem invariantes nas transformacoes de
rotacao, translacao e escala. No caso de dados
geograficos, é util ser capaz de determinar relacoes
como adjacéncia, pertinéncia, interseccao, e
cruzamento.
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