
Post-Mortem



Equipe
João Vítor Ponte - Programador e Artista

- Implementação do algoritmo de construção de mapas a partir de uma matriz
- Construção da User Interface
- Criação da identidade visual do jogo
- Produção da cutscene

Gabriel Dezan - Programador e Game Designer
- Programação do jogo
- Balanceamento

Sérgio Piza - Música e Efeitos Sonoros
- Produção da música e dos efeitos sonoros do jogo

Angelo Tessaro - História e Documentação
- Construção da História
- Produção One Sheet e Ten-pager



O que deu certo?



Aprendizado de Unity Algoritmo de movimento 
dos monstros



Proposta de interação com o 
personagem em um TD

Boa reação do público



Oportunidade do grupo se expressar criativamente



O que deu errado?



Membros Inexperientes Cronograma



Poucos testes Escopo muito grande



Código pouco escalável



Conclusão
- Muito aprendizado
- Boa experiência com a disciplina
- Resultado satisfatório


