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Structs

Definigéo de tipos

Ponteiros



Variaveis estruturadas - structs

Podemos declarar varidveis que armazenam valores de tipos
diferentes: structs

struct aluno {
char nome [MAX];
long nusp;
double nota;

} al, az2;

As varidveis al e a2 sdo do tipo struct aluno. Para
acessar os varios campos destas varidveis usamos o operador
. (ponto):

al.nusp = 11110976;
scanf ("$[A\n]", a2.nome);
a2.nota 9.6;
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Mais structs

» Faca uma struct circ que armazena as coordenadas
do centro e o valor do raio de um circulo.

1. Faca uma fungé@o que recebe um circulo e devolve o valor
de sua area.

2. Faca uma fungéo que recebe um circulo e um fator de
escala e devolve um circulo com 0 mesmo centro e o raio
multiplicado por este escalar.

» Faca uma struct complexo que armazena um numero
complexo (parte real e imaginaria). Escreva as funcdes
que fazem operagdes sobre numeros complexos (soma,
multiplicagéo, valor absoluto, etc).



Definigéo de tipos
A linguagem de programacgéo C permite a definicdo de tipos
novos, usando typedef.
typedef <tipo> <nome do tipo>;
typedef struct circ {
double xc;
double yc;

double r;
} circulo;

O tipo circulo é criado e podemos usa-lo em declaragdes:
circulo a, b;
Outro exemplo:

typedef int dia;
dia di1, d2;



Vetores e structs

» Escreva um tipo ponto, € uma funcéo que devolve a
distancia entre dois pontos no plano.

» Escreva um programa que leia um ponto origeme n >0
pontos no plano cartesiano e determina o ponto mais
préoximo da origem.



Enderecos e ponteiros

A linguagem C permite manipular diretamente o endereco de
memoria das variaveis. Isso traz vantagens mas é também
fonte comum de erros.

A meméria (stack) € uma estutura linear, uma sequéncia de
bytes. Os bytes podem estar sendo usado para armazenar
variaveis de varios tipos (int, double, char, etc.). Estes
bytes sdo numerados sequencialmente. Este € o endereco
daquele byte na memoria.

char ¢ = 'A’; /* cbdbdigo ASCII = 65 x/
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Operadores & e *

int x = -5;
int *p = &x;
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printf ("x = %d, %d \n", x, *p);
*p = 10;

printf ("x = %d, %d \n", x, *p);

double a = 1234.5678;
double x pa = &a;

Qual a diferenga?

p=p / 10;
*p = *p /10;
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