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Sumário 

 

1. Limpar base 

2. Ligar máquina e abrir software 

3. Encontrar o ponto Z = 0 

4. Clicar Set Z = 0 

5. Esquentar o bico 

6. Extrudar até sair plástico 

7. Abrir arquivo 

8. Imprimir 

9. Desconectar 

10. Sair 

 

 

 

 

 

 



Limpar base 

 

1. Limpar base 

2. Ligar máquina e abrir software 

3. Encontrar o ponto Z = 0 

4. Clicar Set Z = 0 

5. Esquentar o bico 

6. Extrudar até sair plástico 

7. Abrir arquivo 

8. Imprimir 

9. Desconectar 

10. Sair 

 

 

 

 

 

 

Limpar base com água e sabão (ou 
álcool próprio para itens eletrônicos 
caso não haja água e sabão) 



Ligar máquina e abrir software 

 

1. Limpar base 

2. Ligar máquina e abrir software 

3. Encontrar o ponto Z = 0 

4. Clicar Set Z = 0 

5. Esquentar o bico 

6. Extrudar até sair plástico 

7. Abrir arquivo 

8. Imprimir 

9. Desconectar 

10. Sair 

 

 

 

 

 

 

Ligar impressora na fonte 

Abrir software Printer Interface 



Encontrar o ponto Z = 0 

 

1. Limpar base 

2. Ligar máquina e abrir software 

3. Encontrar o ponto Z = 0 

4. Clicar Set Z = 0 

5. Esquentar o bico 

6. Extrudar até sair plástico 

7. Abrir arquivo 

8. Imprimir 

9. Desconectar 

10. Sair 

 

 

 

 

 

 

Utilizar os botões para mover o bico da 
máquina até que ele encoste na base 



Clicar Set Z = 0 

 

1. Limpar base 

2. Ligar máquina e abrir software 

3. Encontrar o ponto Z = 0 

4. Clicar Set Z = 0 

5. Esquentar o bico 

6. Extrudar até sair plástico 

7. Abrir arquivo 

8. Imprimir 

9. Desconectar 

10. Sair 

 

 

 

 

 

 

Clicar Set Z = 0 



Esquentar o bico 

 

1. Limpar base 

2. Ligar máquina e abrir software 

3. Encontrar o ponto Z = 0 

4. Clicar Set Z = 0 

5. Esquentar o bico 

6. Extrudar até sair plástico 

7. Abrir arquivo 

8. Imprimir 

9. Desconectar 

10. Sair 

 

 

 

 

 

 

Esquentar o bico 



Extrudar até sair plástico 

 

1. Limpar base 

2. Ligar máquina e abrir software 

3. Encontrar o ponto Z = 0 

4. Clicar Set Z = 0 

5. Esquentar o bico 

6. Extrudar até sair plástico 

7. Abrir arquivo 

8. Imprimir 

9. Desconectar 

10. Sair 

 

 

 

 

 

 

Clicar em Extrude diversas 
vezes até sair plástico 



Abrir arquivo 

 

1. Limpar base 

2. Ligar máquina e abrir software 

3. Encontrar o ponto Z = 0 

4. Clicar Set Z = 0 

5. Esquentar o bico 

6. Extrudar até sair plástico 

7. Abrir arquivo 

8. Imprimir 

9. Desconectar 

10. Sair 

 

 

 

 

 

 

Carregar arquivo 



Imprimir 

 

1. Limpar base 

2. Ligar máquina e abrir software 

3. Encontrar o ponto Z = 0 

4. Clicar Set Z = 0 

5. Esquentar o bico 

6. Extrudar até sair plástico 

7. Abrir arquivo 

8. Imprimir 

9. Desconectar 

10. Sair 

 

 

 

 

 

 

Imprimir 



Desconectar 

 

1. Limpar base 

2. Ligar máquina e abrir software 

3. Encontrar o ponto Z = 0 

4. Clicar Set Z = 0 

5. Esquentar o bico 

6. Extrudar até sair plástico 

7. Abrir arquivo 

8. Imprimir 

9. Desconectar 

10. Sair 

 

 

 

 

 

 

Quando finalizado, desconectar 



Sair 

 

1. Limpar base 

2. Ligar máquina e abrir software 

3. Encontrar o ponto Z = 0 

4. Clicar Set Z = 0 

5. Esquentar o bico 

6. Extrudar até sair plástico 

7. Abrir arquivo 

8. Imprimir 

9. Desconectar 

10. Sair 

 

 

 

 

 

 

Fechar o programa 


