Lista de Exercicios — Camada de Transporte e Aplicacao
(Entrega dia 06/07/2010)

1. Seu supervisor discute com vocé a necessidade de estabelecer uma interconexdo de
rede onde duas aplicagdes precisam transmitir e receber video, de tal forma que o
retardo da transmissao e a largura de banda na rede sejam conhecidos e garantidos.
Vocé deve argumentar, e convencer, seu supervisor de que a implantagao de uma
rede com protocolo IPv6 é melhor opgao a ser adotada. Apresente duas caracteristicas
presentes no IPv6 que justificam a adocdo deste protocolo, neste caso especifico,
argumentando.

2. Um determinado ataque de negativa de servigo (Deniel of Service - DoS), denominado
SynFlood explora uma particularidade do protocolo TCP/IP. Responda: a. Explique no
que consiste e como se desenvolve este ataque. b. Discuta se a vulnerabilidade
continua presente no IPv6.

3. Considere a seguinte afirmagado referente a um sistema de DNS:

“0O cliente especifica o tipo do objeto desejado quando processa um nome, e o servidor
retorna objetos daquele tipo. Um certo nome pode mapear em mais de um item no
sistema de resolugdao de nomes de dominio.”

Pergunta-se: ela esta correta ou errada? Justifique sua resposta e dé pelo menos um
exemplo que comprove a sua justificativa.

4. Considere a seguinte afirmagéo:
“Uma vez que o protocolo UDP opera em modo de pipeline, toda vez que um
processo na camada de aplica¢@o quer enviar bytes a outro processo em outro host,
o0 processo de aplicacdo emissor deve somente anexar o par de enderegcamento (IP,
porta) do destino apenas no primeiro lote de bytes a ser enviado a camada de
transporte, de forma que todo o fluxo siga este enderecamento. Apds criar este fluxo,
ele é empurrado na rede através de um socket UDP”
Pergunta-se: A afirmacdo estd correta ou errada? Justifique sua resposta (Nao tera
validade sem a justificativa correta).

5. Explique como funciona o handshaking de estabelecimento de uma conexdo TCP. Faga
um desenho do esquema.

6. O TCP prové um servigo de transferéncia confiavel entre dois processos que
executam em hosts diferentes. Outros componentes do TCP sdo o mecanismo de
controle de fluxo e controle de congestionamento do TCP, pergunta-se:



a)

b)

Ha alguma diferenga entre controle de fluxo e controle de congestionamento?
(Somente sera aceita resposta com a devida justificativa)

Explique detalhadamente como o TCP realiza o controle de congestionamento em
fungdo dos seguintes termos: janela de congestionamento, percepgédo do
congestionamento, diminuicdo multiplicativa, recuperagdo aditiva, temporizagéo e
ACK duplicados.

Considere a seguinte firmacdo: “E possivel que uma aplicacdo desfrute de
transferéncia confidvel de dados, mesmo que ela esteja rodando sobre UDP.” Esta
afirmacdo estd correta ou errada? Justifique sua resposta (sé é valida com a
justificativa correta).

Suponha dois hosts A e B trocando mensagens através do protocolo de transporte
TCP. O host A envia um segmento TCP para B com as seguintes informagdes no
cabegalho e com 600 bytes de dados: — Sequence number: 1001; Acknowledgement
number: 2020; Window: 3000

Sabendo que o buffer de recep¢ao de B tinha 4000 bytes de espaco livre antes de
receber o segmento acima, quais as informagdes dos mesmos campos no proximo
segmento TCP enviado de B para A carregando 800 bytes de dados, apds receber
corretamente o segmento acima?

a) - sequence number: 2020 - acknowledgement number: 1601 - window: 3400

b) - sequence number: 2021 - acknowledgement number: 1601 - window: 3400

c) - sequence number: 2021 - acknowledgement number: 1601 - window: 3000

d) - sequence number: 2019 - acknowledgement number: 1601 - window: 3000

e) - sequence number: 2020 - acknowledgement number: 1001 - window: 3000
Quantas requisicdes e respostas do protocolo ARP sdo necessarias para enviar um
datagrama IP do host 200.32.150.10 para o host 200.32.150.136 na topologia abaixo,
considerando que a mascara de rede é 255.255.255.192 (supor que a tabela ARP
estd vazia em todas as maquinas e que os roteadores conhecem a rota adequada até
o destino)?
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Suponha que um datagrama IP com 5.000 bytes de dados e cabecalho de 20 bytes
deve ser enviado através de um caminho de rede cuja unidade maxima de
transmissdo (MTU) é de 1500 bytes. Assinale a alternativa correta a respeito dos
fragmentos gerados pelo protocolo IP versao 4 a partir desse datagrama.

a) Os trés primeiros fragmentos terdo 1500 bytes de dados.

b) O primeiro fragmento tera o valor do campo identificagdo (identification) igual a
1, indicando que se trata do primeiro fragmento.

c) O valor do campo deslocamento do fragmento (fragment offset) do segundo
fragmento serd igual a 1480.

d) O valor do campo flag do quarto fragmento serd igual a zero, para indicar que se
trata do ultimo fragmento do datagrama.

e) O valor do campo deslocamento do fragmento (fragment offset) de todos os
fragmentos sera igual a 20, para indicar que os dados do fragmento iniciam apds 20
bytes de cabegalho.



