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● Registradores necessitam de um sinal (nome 
do sinal: clock) para indicar o momento de 
armazenamento e/ou transição dos sinais de 
seus pinos de E/S.

● Implementações atuais de autômatos 
contém registradores (mais de um). En geral 
o clock é o mesmo para todos os 
registradores e funciona como sinal de 
sincronismo de funcionamento desses 
componentes;
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● Processadores são autômatos e 
executam instruções;

● Exemplos em Stallings tabela 2.1 e 
simpleCPU 
(http://www.simplecpudesign.com/simpl
e_cpu_v1/index.html)
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Conjunto de instruções do 
simpleCPU

● Load ACC kk : 0000 XXXX KKKKKKKK
● Add ACC kk : 0100 XXXX KKKKKKKK
● And ACC kk : 0001 XXXX KKKKKKKK
● Sub ACC kk : 0110 XXXX KKKKKKKK
● Input ACC pp : 1010 XXXX PPPPPPPP
● Output ACC pp : 1110 XXXX PPPPPPPP
● Jump U aa : 1000 XXXX AAAAAAAA
● Jump Z aa : 1001 00XX AAAAAAAA
● Jump C aa : 1001 10XX AAAAAAAA
● Jump NZ aa : 1001 01XX AAAAAAAA
● Jump NC aa : 1001 11XX AAAAAAAA
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● Linguagens como C constroem seus 
comandos combinando as instruções do 
conjunto de instruções do processador

● Como seria um while (a>0) a--; usando 
as instruções do conjunto do 
simpleCPU?
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● Os compiladores automatizam a 
tradução de uma linguagem para outra 
– por exemplo C para simpleCPU, ou 
para IAS, ou para IA-64, ou para ARM,…

●
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Considerando a execução de um 
particular programa um particular 

exemplo...



  10

Linha é influenciado por coluna

Como o fator de desempenho 
é influenciado pelo atributo 
do sistema? - Entregar pelo e-
disciplinas até próxima 
quinta.
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● Cpubenchmark.net
● https://www.top500.org/
● https://www.top500.org/green500/
●

https://www.top500.org/
https://www.top500.org/green500/


  12

Lei de Amdahl



  13

Lei de Amdahl



  14

Lei de Amdahl


