SEL0414 - Sistemas Digitais
Resolugdo Lista 9 - Aritmética Bindria

01

f 3
i L 'R sl jO’J\ljj
14004 e 03100 Rl gl T
P J1i000dd Q4444 oy
{002t i kit

No caso do item d, temos a soma 1+ 14 14 1 ocorrendo. Nesse caso, como 1+ 14141 = 100, o carry
vai para a segunda casa seguinte, ao invés da préoxima, como de costume.
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No caso do item b, a primeira subtracao, de 0 por 1, faz com que ocorra um borrow de 1, sendo preciso um
empréstimo de 1 da proxima casa. Na préxima casa tem-se um 0; tirando 1 desse 0 para o empréstimo,
temos que o 0 se torna 1 com um empréstimo de 1 da préxima casa. Esse processo de pegar emprestado

da casa anterior ocorre mais uma vez até que encontra-se uma casa que de fato tem um 1 para emprestar,
tornando-a 0.
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a.

35=2-17T+1=2-(2-8+1)+1=2°+2! +2° = (100011); = +35 = (0100011),

b.

7T3=2.36+1=2-(22-941)+1=2-(22- (254 1)+ 1)+1=26425+21 120 = (1001011), = —73 =

(11001011),
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a.

+13

b.
NOT(1101 — 1) = 0011 = 11101 = -3

b.
011101

C. d.
00111111 10011000

+123

d.
NOT(0011001—1) = 1100111 = 10011001 = —103
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