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EXERCÍCIO 1
Resumo Aula 1

Resumo

Texto retratando assunto visto em aula.

1. Tema 1

Texto sobre o tema 1.

Incluir referências a outros textos pesquisados que tratem do mesmo tema 

(citações de outros autores em itálico).

2. Tema 2

Texto sobre o tema 2.

Incluir referências a outros textos pesquisados que tratem do mesmo tema 

(citações de outros autores em itálico).

....

Referências

[1] Lista enumerada contendo referências para interessados no assunto.

Tab. xx - Título

TABELA

FIGURA

Fig. xx – Título
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TUTORIAL
Título do Tutorial
<Sugere-se usar a divisão proposta a seguir>

Resumo

Breve discurso sobre o tema do trabalho.

3. Apresentação

Texto introduzindo o tema do trabalho e a que ele se propõe.

4. Conceituação

Texto apresentando conceitos necessários para a compreensão do trabalho.

5. Exposição

Texto apresentando os assuntos (temas) do tutorial.

6. Conclusão

Texto apresentando quais as conclusões obtidas.

Referências

[1] Lista enumerada contendo referências para interessados no assunto.

Tab. xx - Título

TABELA

FIGURA

Fig. xx – Título
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PROJETO
Título do Projeto
<Sugere-se usar a divisão proposta a seguir>

Resumo

Breve discurso sobre o tema do trabalho, projeto desenvolvido e resultados alcançados.

1. Apresentação

Texto introduzindo o tema do trabalho e a que ele se propõe.

2. Conceituação

Texto apresentando conceitos necessários para a compreensão do trabalho.

3. Proposição

Texto apresentando a proposta que representa o próprio trabalho.

4. Resultados e Análise

Texto mostrando resultados obtidos e os avaliando.

5. Conclusão

Texto apresentando quais as conclusões obtidas.

Referências

[1] Lista enumerada contendo referências para interessados no assunto.

Tab. xx - Título

TABELA

FIGURA

Fig. xx – Título
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