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Como instalar? 

• Instalar a versão mais recente do Eclipse 

 Disponível em: <https://www.eclipse.org/downloads/> 

 Versão escolhida para a aula: 

https://www.eclipse.org/downloads/download.php?file=/oomph/epp/photon/R/eclipse-inst-win64.exe 



Como instalar? 

• Após a Instalação do Eclipse IDE, é necessário localizar a ferramenta 
EclEmma 

• Passos para a instalação: 
• Executar o eclipse IDE; 

• Acessar o menu Help; 

• Escolher a opção “Eclipse Marketplace...”; 

• Veja o exemplo na imagem  



Como instalar? 

• Esperar a janela carregar 



Como instalar? 

• Fazer a busca pela ferramenta 
• Procure por EclEmma 

 

 



Como instalar? 

• Clique em instalar 
 

 



Como instalar? 

• Aguarde até o Eclipse pedir para reiniciar ...  

 

 

 

 

• Cliquei em reiniciar 



Pronto!  

• A Ferramenta EclEmma/JaCoCo está instalada 

• Lembre-se que a ferramenta só funciona em conjunto com o JUnit. 
Então, ao criar um novo projeto no Eclipse IDE, é necessário adicionar 
a biblioteca Junit. 

 



JUnit no Eclipse 

• Crie um novo projeto na IDE Eclipse 



JUnit no Eclipse 

• Adicione o nome ao projeto 

e clique em Finalizar 



JUnit no Eclipse 

• Após a criação: 
• Vá até a lista de pacotes 

• Selecione o projeto; 

• Clique com o botão direito; 

• No menu referente ao projeto, escolha propriedades 



JUnit no Eclipse 

• Na janela que será 
aberta, escolha a 
opção “Java Build 
Path”. 



JUnit no Eclipse 

• Observe as 
bibliotecas 
disponíveis para o 
projeto 

 



JUnit no Eclipse 

• Clique no botão 
adicionar biblioteca 



JUnit no Eclipse 

• Na nova janela, selecione Junit 
e clique em Próximo 



JUnit no Eclipse 

• Na nova janela, selecione a 
versão do JUnit e clique em 
finalizar. 



JUnit no Eclipse 

• Por fim, clique em 
Aplicar e Fechar 



Pronto! 

• O JUnit foi adicionado ao projeto! 



GFC 

O Eclipse possui um plugin para gerar o GFC.... Para tanto: 

 

- Executar o Eclipse 

- No menu Help, acessar: 
- Install New Software ...  



GFC 

• Na janela aberta clique em:  

Add... 



GFC 

• Observe que uma nova janela foi aberta: 



GFC 

• Preencha os campos conforme a figura: 

 

 

 

 

 

 

 

• Clique em Adicionar 



GFC 

• Observe que o Eclipse carregou 
uma ferramenta 

• É necessário expandir a categoria 

• Posteriormente, selecione: 
ControlFlowGraph Generator Feature 

 



GFC 

• Clique em Próximo 



GFC 

• Selecione novamente o 
nome da ferramenta e 
clique em Finalizar e 
aguarde a instalação 



Pronto! 

As ferramentas necessárias para a automatização da atividade de teste 
estão prontas para serem utilizadas! 



Exemplo: 



Programa: Dia da Semana 

• Especificação 

 

Escreva um programa em que o usuário deve informar um número de 1 a 7. A partir disso, o programa 
deve exibir o nome do dia da semana correspondente. Caso o usuário informar um número fora desse 
intervalo, o programa deve apresentar uma mensagem de erro. 



Programa: Dia da Semana 

O programa possui duas classes: 
 

Main.java 

DiaSemana.java 

 

O nosso objetivo é implementar casos de teste para testar o método: 

 public String nomeDia(int dia)  



Programa: Dia da Semana 

• Classe: Main 

 



Programa: Dia da Semana 

• Classe: DiaSemana 

 



Programa: Dia da Semana 

• Primeira coisa a se fazer é construir o GFC 

 

Para tanto: 

 

Selecione a classe que contém o método que irá testar, clique com o 
botão esquerdo 



Programa: Dia da Semana 



Programa: Dia da Semana 

• Encontre a janela “Outline”, observe que ela contém o método que 
vamos testar. Selecione o método. 



Programa: Dia da Semana 

• Clique com o botão direito em cima, escolha no menu a opção “CFG 
Generator e, posteriormente, clique em Build. Em uma nova aba, o 
grafo será carregado 



Programa: Dia da Semana 

• GFC 



Programa: Dia da Semana 

• Note que a ferramenta calculou a complexidade ciclomática do 
método: 



Programa: Dia da Semana 

• Após criar o grafo, aplique os critérios desejados, projete os casos de 
teste e os implemente na ferramenta. 

• É necessário criar uma classe para os testes. 

• A seguir será apresentada uma codificação de casos de teste para o 
método.  

 

 É necessário ter conhecimento sobre o JUnit para entender o 
funcionamento dos testes. Se você não possui, recomendamos os 

seguinte material:  
 

http://dextra.com.br/pt/blog/tutorial-ou-melhor-um-passo-a-passo-explicando-o-funcionamento-do-

junit-2/ 



Programa: Dia da Semana 

• Implementando casos de teste 

 

 



Programa: Dia da Semana 

• Com a classe criada, vá até a classe DiaSemanaTest.java e clique com 
o botão direito. Perceba que agora você possui a opção Coverage 
as… . Selecione a opção JUnit Test e espere o resultado. 



Programa: Dia da Semana 



Programa Dia da Semana 



Programa: Dia da Semana 

O código fica colorido! 

 

Fique calmo que está tudo certo. Cada cor significa uma coisa! 

 

Verde: Código Executado 
Amarelo: Ponto de decisão 
Vermelho: Código não executado 

 



Programa: Dia da Semana 

• Preste atenção na aba Coverage: 

Note que a EclEmma/JaCoCo demonstra 
que você projetou casos de teste que 
cobrem 100% do código da classe 
DiaSemana.java 
 


