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Pontuação :  executou satisfatoriamente a tarefa / apresentou o comportamento esperado = 2 execução ou comportamento hesitante = 1 

 execução ou comportamento não possível de ser observado = 0 teve a posssibilidade mas não executou a tarefa / não apresentou o comportamento esperado = -1 

    
 Item Avaliado Pontuação  Observações 
  Domínio Espacial     
  Coordenação Motora Grossa     

1 corre     

2 agacha     

3 sobe e desce de cadeiras     

4 sobe e desce escadas (sempre usando o mesmo pé para mudar de degrau)   

5 chuta bolas     

6 dirige carros infantis     

  Interesse     

1 meio e fim     

2 tarefa dividida em várias partes     

  Domínio Material     

  Manipulação     

1 opera brinquedos mecânicos     

2 coloca contas num cordão (ex: macarrão no barbante)     

3 puxa argolas num cordão     

  Construção     

1 utiliza ferramentas (recursos)     

  Objetivo     

1 prevê antes de agir     

  Atenção     

1 brinca quieto durante 5 a 10 minutos     

2 brinca com um único objeto durante 5 minutos     

  “Faz-de-conta” / Jogo Simbólico     

  Imitação     

1 representativo     

2 reconhece meios de utilizar brinquedos em imitações     

3 imita após a ação (com atraso)     

  Dramatização     

1 atua com bonecas (ex: troca de roupa, penteia os cabelos)     

2 “faz-de-conta” utilizando mais de um objeto ou pessoa     

3 combina duas ou mais ações no “faz-de-conta”     

4 objetos imaginários     



 

  Participação     

  Tipo     

1 observador     

2 ações simples e respostas eventuais entre pares     

  Cooperação     

1 jogos mais complexos com uma variedade de adultos (esconde-esconde, pega-

pega)     

2 comanda outros para realizar tarefas     

  Humor     

1 ri de denominações incorretas (incompatíveis) de objetos e eventos   

  Linguagem     

1 compreende palavras de ação (verbos)     

2 faz perguntas     

3 refere-se a pessoas e objetos não-presentes     

4 junta palavras (faz frases)     

 

 

 

 



 


