
Cena 1 – Gerente de projetos (#01) Cena 1 – Investidor (#02) 

 Nessa Cena você irá assumir o papel de gerente de 
projeto. Avise seu grupo que você é o gerente do projeto. 

 

 Você deve iniciar a discussão sobre as possibilidades de 
captação de recursos e quem devem ser os Stakeholders 
convidados/envolvidos nessa reunião. 

 

 Sua tarefa é fomentar a discussão e: 
o Listar as possibilidades de captação de recursos 
o Listar os Stakeholders envolvidos 
o Descrever as tarefas que eles serão envolvidos. 

 

 Nessa Cena você irá assumir o papel de investidor.  Avise 
seu grupo que você é um investidor Angel que ouviu falar 
do projeto e está disposto a investir na empresa. 

 

 Você quer muito investir na empresa e por isso deverá 
negociar suas demandas:  

(1) para minimizar riscos de competidores lançarem o 
mesmo Drone+DEA, você quer garantir que sejam obtidas 
patentes para proteção do seu investimento.  

(2) No contrato do investimento deve ficar definido que 
se não forem aprovadas as patentes, os sócios deverão 
devolver parte do investimento inicial.  

(3) Como você sabe que a equipe é nova, você quer 
garantir que o professor da USP seja mantido como mentor 
especialista da equipe. Esse professor, na sua visão, é o que 
tem maior conhecimento técnico.  

  

Cena 1 – Professor (#03) Cena 1 – Sócio-Fundador (#04) 
 Nessa cena você irá assumir o papel do professor 

mencionado pelo investidor. Avise seu grupo que você é o 
professor . 

 

 O seu interesse a priori no projeto é: 
o Publicar com seus alunos artigos que demonstram a 

inovação do projeto 
o Desenvolver teses de doutorado com outros alunos. 

 

 Você sabe que caso sejam estipulados o registro de 
patentes, você não irá poder realizar as publicações que 
você deseja.  

 Você terá que negociar com a equipe sua continuidade 
como mentor especialista da equipe. 

 Lembre-se que você como professor da USP não pode ser 
contratado como equipe da startup. 

 Nessa Cena você irá assumir o papel de sócio fundador da 
startup. Avise seu grupo que você é o sócio fundador da 
startup. 

 

 Você precisará convencer todos de que não aceitarem a 
demanda número 2 do investidor, que é associar o 
investimento com a aprovação das patentes, pois você 
tem uma informação confidencial que um concorrente 
está solicitando uma patente que pode inviabilizar a 
aprovação da sua própria patente (mas essa informação é 
confidencial e você só poderá falar sobre ela após a 
decisão). 

 Por outro lado, você sabe que a única solução para 
manter o projeto é com o investimento que está sendo 
negociado. Caso contrário, a startup falirá. 

  

Cena 1 – Gerente de projetos (#05)  
 Nessa Cena você irá assumir o papel de gerente de 

projeto.  Avise seu grupo que você é o gerente do 
projeto. 

 

 Você sabe que a decisão de solicitação das patentes é 
custosa e demanda muito tempo e atrasará o projeto.  

 Você deve discutir os prós e contras de cada demanda, 
por isso você deve escutar com atenção todos os 
envolvidos no projeto.Você deve rever os atributos dos 
Stakeholders e com base neles definir quais são os 
Stakeholders dessa cena que tem mais poder. 

 Sua tarefa é: 
o Descrever quais foram as negociações realizadas. 
o Descrever o impacto no projeto  
o Discutir quais outros momentos do projeto esses 

Stakeholders deverão ser envolvidos.  

 


