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APRESENTACAO DO PROFESSOR



Apresentacao do Professor

 Bacharel em Ciéncia da Computacao
(UNESP - S&o José do Rio Preto - SP - 1999 - 2002)
Area: Redes de Computadores
Sub-Area: VoIP e Redes Neurais Artificiais

« Mestre em Ciéncias de Computacao
(ICMC-USP/Sao Carlos - SP - 2004 - 2006)
Area: Sistemas Distribuidos
Sub-Area: QoS em Servidores Web
 Doutor em Ciéncias de Computacao
(ICMC-USP/Sao Carlos - SP - 2006 - 2010)
Area: Sistemas Distribuidos

Sub-Area: Avaliacdo de Desempenho e Qualidade de Servico em Arquiteturas
Orientadas a Servicos (SOA)

 Para saber mais sobre as atividades de pesquisa do
professor, consulte o CV Lattes:

— http://lattes.cnpq.br/5433967267727516




/ Areas de Atuacao

 Sistemas Distribuidos
— Clusters & Cloud Computing
— Escalonamento de processos

— Arquiteturas Orientadas a Servicos -
SOA

— Avaliacao de Desempenho
— Programacao Distribuida

* Redes de Computadores
—Seguranca

—|oT e Redes de Sensores (Cidades
. Inteligentes)




PLANO DE ENSINO E
RITMO DAS AULAS



- Plano de Ensino

* Objetivos do Curso:
—Familiarizacao do aluno com:

 Conceitos de Computagao em
Nuvem e Arquiteturas
Orientadas a Servicos;

* Solucoes existentes;
* Projeto
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Plano de Ensino

* Programa/Resumo da Estrutura do Curso:

 Estudo aprofundado de tdpicos de Computacao em Nuvem,
incluindo, nao de forma exclusiva, os seguintes:

 Contexto, Motivacao, Objetivos

* Virtualizacao

 Gerenciamento de Rercuros

« Monitoracao

* Avaliacao de Desempenho de Sistemas Distribuidos
 Software e Plataforma como Servicos

* Projeto e depuracao de aplicacdes na nuvem.

Verificar mais informacoes da disciplina em:
https://uspdigital.usp.br/jupiterweb/obterDisciplina?
sgldis=5SSC0158&codcur=55041&codhab=0




Ritmo/ Datas Importantes

 Aula

— Segunda-Feira - 13:20h - 16:00h
* Projeto

— Desenvolver aplicacées em um ambiente de nuvem
* Provas

- Avaliacoes sobre conceitos apresentados na disciplina
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Regras do “Jogo”

* Principios basicos:
— 1) Computacao em Nuvem é uma disciplina

atual.
— 2) O objetivo de todos é entender a disciplina

« NAO é ganhar uma nota
* NAO é passar no semestre seguinte

« NAO é rodar os alunos... :0)

* Presenca:
— Havera chamada sistematica
— O importante é entender os conceitos e
aplica-los
— Eu aconselho fortemente estar presente
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- Critérios de Avaliacao
'« Os critérios estdo definidos no link:

 https://edisciplinas.usp.br/mod/page/view.php?
- 10=2736585
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Bibliografia

CLOUD
reamrs Jl] COMPUTING

s Principles and
Paradigms

Jean Dollimore
Tim Kindberg.
Gordon Blair




REFLEXOES



- Reflexoes

* O sucesso é 90% transpiracao e 10
% inspiracao (Albert Einstein)

\ * Sucesso = trabalho + persisténcia +
~ boa orientacao + foco
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Reflexoes

 Dedicacao aos estudos;

* Respeito e confianca nos
professores;

* Trabalho Duro;

» Zelo pela Universidade;

* Cordialidade com os colegas;
 Escolham ser vencedores.
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Problemas ja Identificados

* Falta as aulas;

 Desatencao as aulas;

 Pouco estudo complementar;
 Nao fazer exercicios de fixacao;

e Pouca leitura/conhecimento
complementar;

* Menosprezar o assunto;
* Superestimar a propria inteligéncia.
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APRESENTACAO DOS ALUNOS
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