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Objetivos

Fornecer aos discentes uma visao dos principios basicos do design visual, projeto grafico e
direcdo de arte e sua aplicagdo na producdo de obras audiovisuais. Introduzir as
ferramentas e técnicas utilizadas na construgdo cenografica, na producdo de efeitos
especiais e em animagdes tipograficas. Apresentar os conceitos basicos necessarios para
a elaboracgao do projeto grafico e da direcéo de arte de um filme ou série de televisao.

Programa detalhado
Médulo 1. Design visual: principios basicos

1. Apresentacao da disciplina e Introdugéo ao design audiovisual 01/08
2. Forma / linha / ponto / plano / composi¢ao 08/08
3. Simbolos / icones / tipografia / logotipos 15/08
4. Cor / luz / textura / sombra / contraste / tonalidade 22/08
5. Diregao de arte / identidade visual / projeto grafico / pesquisa visual 29/08

Exercicios: Mood Board e Projeto de Cartaz (composi¢cao geométrica e tipografica)
Software Adobe Photoshop e lllustrator

Médulo 2. Diregao de arte no audiovisual: conceitos, processos e técnicas

6. Tempo e movimento - principios da animacgao 12/09
7. Storyboard / narrativa visual / color script / analise técnica 19/09
8. Design de produgdo, diregcao de arte no set pesquisa Referéncias 26/09
9. Introdugao ao Motion Graphics 03/10

Exercicios: Concepts Diregao de Arte e Storyboard Abertura (Design temporal)
Software Adobe Photoshop e/ou After Effects

Médulo 3. Captagao, montagem e finalizagcao dos exercicios

10. Atendimento Captacao 10/10
11. Atendimento Captacao 17/10
12. Atendimento Captacao 24/10
13. Nao havera aula Montagem/Producao Montagem dos Exs. 31/10
14. Nao havera aula Som/Atores/Diregao Montagem dos Exs. 07/11
15. Ndo havera aula Som/Atores/Diregao Montagem dos Exs. 14/11
16. Animacéo 3D 101 Imagem/Design/Montagem Montagem dos Exs. 21/11
17. Efeitos Especiais 101 Imagem/Design/Produgcdo Montagem dos Exs. 28/11
18. Apresentacgao dos Exercicios de Rodizio 05/12

Trabalho final: Direcéo de arte, grafismo animado e cartaz do exercicio de rodizio.
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Avaliagao: Exercicios em sala de aula; Trabalho final; Participagcdo nas aulas nos
atendimentos.
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