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AVISOS

Monitoria — Giovana
Segunda 12 as 13 e 18 as 19
Sextal2 as 13 e 18 as 19
Sala de monitoria

Exercicio web — até 52. Feira

Foi aberto um Forum no moodle para discussoes entre
vocés. (moderador Giovanna e prof. Vito Vanin
Participacao voluntaria



Primeiras atividades

8

='Lista 1 - Revisao das leis de NewtonArquivo
Este documento contém os numeros dos problemas das listas de Fundamentos de
Mecaénica para resolver como preparag¢ao do semestre. Por conveniéncia, todas essas

listas estdo em um diretério no quadro anterior.

Os exercicios da lista 15 formam uma parte importante do 10 questionario, que esta

proposto logo abaixo.

Q1 - leitura do cap. 6 e problemas de revisaoQuestionario
Este questionario abrange a leitura das se¢des 6.1 a 6.3 do livro do HRK e os problemas

6, 7,10 e 11 da lista 15 de Fundamentos de Mecanica.

Séao 8 questdes ao todo e vocé tera 30 minutos para responder, em até 3 tentativas -
vale a nota mais alta. Tanto a leitura quanto a solugao dos problemas tem que ser
realizada antes do inicio do questionario, uma vez que é impossivel resolver todos os
exercicios no tempo disponivel. Note que o horario do encerramento do questionario é

19 hs do dia 13, antes do inicio das aulas do periodo noturno.



Experimento online de colisdo unidimensionalTarefa

A experiéncia consiste em observar 0 movimento de dois carrinhos sobre um trilho de ar
a fim de analisar o seu comportamento antes e depois de uma colisdo entre eles. O
objetivo é verificar 0 que ocorre com a grandeza quantidade de movimento do sistema e
como se comporta a quantidade de movimento de cada um no referencial de centro de
massa. O roteiro para o trabalho esta abaixo, bem como a lista de distribuicdo dos
conjuntos de imagens. Toda a descricao do experimento, com as imagens e dados
necessarios, estao na pagina http://www.fisfoto.if.usp.br/ , procure o menu Experimentos

de Translacao e selecione Colisdes.

A tarefa deve ser realizada em duplas. Caso as situacdes destinadas para as duas
pessoas sejam diferentes, a dupla devera optar por apenas uma das duas situacoes

para analisar.



. 5a9/8 - Colisbes, quantidade de movimento linear e impulso

Nesta semana, definiremos a grandeza fisica chamada "quantidade de movimento linear" de um
corpo, muitas vezes referida como "momento” ou "momentum”.

Leitura: HRK capitulo 6 secdes 1 a 5.
Problemas em classe, todos da lista 2: 3; 4; 6; 7 e 11, se possivel.

Problemas para o Questionario 2, referentes a lista 2: 14 e 15.

(

e [®lista 2. Impulso e quantidade de movimento nas colisbesArquivo

12 a 16/8 - Colisao entre 2 corpos; forca média

Problemas em aul: Lista 3, nUumeros 1,4, 9, 10, 11 e 16

Questionario: Lista 3, exercicios 6, 12 e 15.



6.1 Estudo de Colisdes
Forcas impulsivas

6.2 Quantidade de movimento linear (momento linear)
6.3 Impulso e Quantidade de Movimento

6.4 Conservacao da Quantidade de Movimento

6.5 ColisOes entre dois corpos

Colisdoes unidimensionais e
Sistema de Ref. do Centro de Massa



Forcas impulsivas

Fig. 6.6 Uma for¢a impulsiva Flt) varia de uma forma arbitraria com o tempo
durante a colisdo, que dura de t, a ¢, A &rea sob a curva F{t) & o impulso J,
e o retangulo limitado pela forga média F, ,, possui a mesina éarea.
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Fig. 6.10 (a) Dois objetos e as suas quantidades de movimento antes de
colidirem. (b) Os objetos e as suas quantidades de movimento apos CO].ldl-

rem. Observe que os vetores da quantidade de movimento total P e P
830 0S mesmos antes e apds a colisao.
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Fig. 6.13 As velocidades inicial e final em véarias colisdes entre dois corpos.



6. Espalmada do Goleiro na defesa — uma dimensao

O goleiro espalma a bola, com 0,4 kg de massa, que bate em sua mao vinda na direcio horizontal a 80 km/h e
retorna para o jogador que chutou a bola, horizontalmente e a 30 km/h. Nessa espalmada, a mao do goleiro
recua 30 cm. Supondo constante a aceleracao da bola durante a colisdo, calcule a for¢a na mao do goleiro.

7. Espalmada do Goleiro na defesa — duas dimensdes

O goleiro espalma a bola, com 0,4 kg de massa, que bate em sua mao vinda na dire¢@o horizontal a 80 km/h e
retorna para o jogador que chutou a bola, mas formando um angulo de 30° com a horizontal e a 30 km/h. O
contato com a mao do goleiro dura 0,05 s. A bola acelera uniformemente durante a colisao.

Determine a forca na mao do goleiro.



11. (RHK E 6.9) Forca na parede que rebate a bola

A figura ao lado € um grafico aproximado da forca exercida durante o choque
de uma bola de t€nis com uma parede, em fun¢do do tempo. A massa da bola
€ 58 g e sua velocidade inicial era 32 m/s, numa direcdo perpendicular a
parede; ela recua com velocidade de mesmo moédulo, perpendicularmente a
parede.

Calcule
a) o momento inicial e final da bola e a variacdo do momento.
b) o valor maximo da for¢a, Fmax, durante a colisdo, considerando que a
forca varia com o tempo conforme o gréfico.
¢) o impulso (intensidade e dire¢do) transmitido.

-

Forca (N)

...................................

max

...................................................

....................................................

tempo (ms)



