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Merge Sort
● Ordenação por 

mistura.
● Ordena por 

comparação.
● Aplica uma 

estratégia do tipo 
divisão e 
conquista. 
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Ponteiros e const

● const é um qualificador que informa ao compilador para 
não permitir alterações em determinada variável.

○ O compilador pode acusar erro ou apenas alertar o usuário.

● Princípio do menor privilégio
○ Conceda a uma função acesso suficiente aos dados para que realize a 

tarefa especificada e não mais que isso (Deitel, 2011).

● Ponteiro não constante para dados constantes: 



Ponteiros e const

● Ponteiro constante para dados não constantes: 
○ Ponteiro constante sempre aponta para o mesmo local de memória, ainda 

que os dados ali contidos sejam modificados.
○ Recurso adotado para vetor, onde o nome dos vetor representa um 

ponteiro constante.



Ponteiros e const

● Ponteiro constante para dados constantes: 
○ Privilégio de mínimo acesso.
○ O ponteiro sempre aponta para o mesmo local de memória e os dados não 

podem ser modificados.



Vetor de Ponteiros

● char *p[2];
● O identificador p representa um vetor de ponteiros.
● A declaração de p aloca espaço para dois ponteiros.
● O ponteiro p[0] é iniciado apontando para a cadeia de 

caracteres “abc:” que requer 5 espaços do tipo char.

● printf(“%s”,p[0]); ⇒ abc

p

0 ↦ a b c \0

1 ↦ a  i s  f o r  a p p l e \0

char *p[2]={“abc”,”a is for apple”}



Vetor de Ponteiros

● p trabalha com menos espaço do que char A[2][15].
● Observe A[0][14] sendo posição válida, mas p[0][14] não.
● As cadeias de caracteres apontadas por p[0] e p[1] não 

podem ser modificadas, pois p[0] e p[1] são cadeias de 
caracteres constantes.

● As cadeias de caracteres de A[0] e A[1] podem ser 
alteradas.

A
a b c \0

a  i s f o r a p p l e \0

p

0 ↦ a b c \0

1 ↦ a  i s  f o r  a p p l e \0

char A[2][15]={“abc”,”a is for apple”}



Vetor e Ponteiros



Ponteiros para Ponteiros

● Indireção múltipla ou ponteiros para ponteiros ocorre 
quando temos ponteiro apontando para outro ponteiro que 
aponta para um determinado valor.

Ptr1
Endereço

Variável
valor

Indireção 
simples

Ptr1
Endereço

Variável
valor

Indireção 
múltipla

Ptr2
Endereço



Ponteiros para Ponteiros
#include <stdio.h>

int main(void){
    int x, *p, **q;
    x=10; 
    p=&x;
    q=&p;
    printf("%d",**q);
     return 0;
}

▪ Um ponteiro para um ponteiro 
deve ser declarado com a adição 
de mais um *.

▪ int **q;
➢ Indica que q é um ponteiro 

para um ponteiro do tipo int.

▪ **q
➢ acessa o valor apontado pelos 

ponteiros.



Ponteiros para Funções

● O ponteiro para função armazenará o endereço da função na 
memória.

● Da mesma forma que uma variável, a função tem posição 
física na memória capaz de ser armazenada por um 
ponteiro. 

● No processo de compilação, o código-fonte da função é 
transformado em código-objeto que possui um ponto de 
entrada.

● Uma chamada à função durante a execução do programa 
dispara uma chamada em linguagem de máquina para o ponto 
de entrada da função.

● Logo, o endereço de uma função é o ponto de entrada da 
função.

● O nome da função sem parênteses fornece o endereço da 
função.
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