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RESUMO

Introducao: Os constantes avancos tecnoldgicos levam a mudangas no perfil dos
alunos fazendo-se necessaria a inclusdo de tecnologias no campo educacional.
Entre os recursos tecnolégicos a serem utilizados cita-se a chamada WebQuest, que
€ pautada na resolucdo de desafios e tem com objetivo central o fortalecimento do
processo critico-reflexivo dos alunos, afim de torna-los responsaveis pela sua
aprendizagem. Com a proposta da formacao de alunos voltados a uma perspectiva
reflexiva, o Curso de Licenciatura da Escola de Enfermagem da Universidade de
Sao Paulo (EEUSP) optou por utilizar a estratégia WebQuest em suas disciplinas,
pensando na formacao desses futuros professores. Objetivos: Construir e
implementar a estratégia WebQuest no Curso de Licenciatura em Enfermagem da
EEUSP; avaliar as Historias em Quadrinho (HQs) desenvolvidas pelos alunos; e
avaliar a construgdo das WebQuests realizadas pelos alunos do referido Curso.
Método: Este estudo foi dividido em trés etapas em consonancia com os objetivos
elencados. A primeira etapa constituiu-se como pesquisa aplicada de producao
tecnolodgica, sendo desenvolvido e implementado uma WebQuest voltada a tematica
"Concepcoes Pedagdgicas". A segunda etapa referiu-se a avaliacdo das HQs
desenvolvidas pelos alunos na referida WebQuest, tratando-se de uma pesquisa
exploratério-descritiva e documental. A terceira etapa, também considerada uma
pesquisa exploratério-descritiva e documental, referiu-se a avaliacdo das
WebQuests construidas pelos alunos, com a utilizagdo de uma Rubrica que permitia
a classificacdo das Webquests em Iniciante, Profissional e Mestre, conforme a
pontuacdo alcancada. Fizeram parte deste estudo 12 HQs e 21 WebQuests. A
coleta de dados ocorreu pela analise dos documentos produzidos pelos
licenciandos, recuperadas pela plataforma Moodle do curso em questdo.
Resultados: A construcao da WebQuest “Concepcdes Pedagdgicas” iniciou-se pela
definicdo do tema e objetivos, passando a revisdo de literatura, busca por links,

videos, imagens e textos disponiveis online, sendo posteriormente estruturada por



meio do Google Sites®. Sua implementacdo ocorreu de forma presencial no
laboratério de informatica da EEUSP, com o suporte de Tecnologias Digitais da
Comunicacao e Informacao (TDCI), encerrando-se com a entrega das HQs via
email. Entre as 12 (100%) HQs criadas, a Concep¢do mais adotada tratou-se da
Tradicionalista em 5 (42%) HQs, no que tange a presenca dos elementos
obrigatérios evidenciou-se que 11 (92%) apresentaram os elementos: “objetivo”,
“papel do professor”, “papel do estudante” e “autores vinculados a concepcao”. Em
relagdo as WebQuests desenvolvidas verificou-se um total de 21 (100%), das quais
10 (48%) enquadraram-se na categoria Mestre, oito (38%) na categoria Profissional
e trés (14%) na categoria Iniciante. Todas as WebQuests possuiam os elementos
Introducdo e Processo/Recursos, enquanto 20 (95%) possuiam o elemento Tarefa.
Além disso, 14 (64%) WebQuests possibilitam que seus usuarios desenvolvam
Habilidades de Pensamento do Nivel Superior. Conclusao: Por meio deste estudo
evidenciou-se que a estratégia WebQuest possibilita o desenvolvimento do processo
reflexivo, critico, colaborativo e propositivo entre os alunos, tornando o professor um
mediador da aprendizagem. Vale destacar, porém, a necessidade de maiores
incentivos quanto a seu uso na area da saude, principalmente no que concerne a

Enfermagem.

PALAVRAS-CHAVE: Tecnologia Educacional. Educacdo em Enfermagem.

Informatica em Enfermagem. Ensino Superior.



Maruxo HB. WebQuest: Pedagogical Innovation in the training of teachers of nursing
[Dissertation]. Sao Paulo: School of Nursing, University of Sao Paulo; 2015.

ABSTRACT

Introduction: Constant technological advances lead to changes in the profile of
students, requiring the inclusion of technology in the educational field. Among the
technological resources that could be used is something called WebQuest, which is
based on the resolution of problems, and has the central objective of strengthening
the critical and reflective process of students in order to make them responsible for
their learning. With the proposed training of students facing a reflexive perspective,
the Nursing Licensure Course of the School of Nursing of the University of Sdo Paulo
(EEUSP), thinking about the training of these future teachers, chose to use the
WebQuest strategy in its disciplines. Objectives: To build and implement the
WebQuest strategy as part of EEUSP’s Nursing Licensure Course to evaluate the
comics drawn by students; and, to evaluate the construction of WebQuests
undertaken by students of this course. Method: This study was divided into three
stages in line with the stated objectives. The first stage consisted of constructing the
technology as applied research, which resulted in the development and
implementation of a WebQuest addressing the theme "Pedagogical Conceptions".
The second stage referred to the assessment of comics developed by the students in
the WebQuest, constituting exploratory, descriptive and documentary research. The
third stage, also considered as exploratory, descriptive and documentary research,
referred to the evaluation of WebQuests built by the students, with the use of a rubric
that allowed WebQuests to be classified as either Beginner, Professional or Master,
depending on the scores achieved. This study included 12 comics and 21
WebQuests. The data was collected for the analysis of documents produced by
undergraduates, recovered by the Moodle platform of the course in question.
Results: The construction of WebQuest ‘Pedagogical Concepts’, began by defining
the theme and objectives, reviewing literature, searching for links, videos, images
and texts available online, and subsequently restructuring them through Google
Sites®. Construction took place in the IT laboratory of EEUSP, with the support of
Digital Technologies, Communication and Information, ending with the delivery of



comics by email. Of the 12 (100%) comics created, the most widely adopted design
treated the Traditionalist in 5 (42%) of the comics, regarding the presence of the
mandatory elements that showed that 11 (92%) represented the elements
"objective", " role of the teacher"," role of the student " and "authors linked to the
design. In respect of the developed WebQuests, one was able to verify a total of 21
(100%), of which 10 (48%) fell into the category of Master, eight (38%) in the
category of Professional and three (14%) in the category of Beginner. All of the
WebQuests had the elements of Introduction and Process/Resources, while 20
(95%) had the element of Task. Moreover, 14 (64%) of WebQuests allowed their
users to develop Skills of Higher Level Thought. Conclusion: Through this study one
is able to demonstrate that the WebQuest strategy can facilitate the reflective, critical,
collaborative and purposeful process among students, turning the teacher into a
mediator of learning. It is worth noting, however, the need for greater encouragement

of its use in healthcare, especially with regard to nursing.

PALAVRAS-CHAVE: Education Technology. Nursing Education. Information
Technology. Education Higher.
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APRESENTACAO

O interesse pela area académica foi-me despertado durante o periodo da
graduacao, realizada na Universidade Federal do Tridngulo Mineiro (UFTM), na
cidade de Uberaba, Minas Gerais. Nessa época, participava de monitorias e projetos
de iniciacao cientifica, os quais promoviam a capacitacao de professores do ensino
infantil ao fundamental sobre situacées de emergéncia no ambiente escolar.

Ao ministrar as aulas, passei a vislumbrar a realizacdo de um programa de
pds-graduacdo nivel de mestrado. Contudo, estava iniciando minha trajetoria
profissional e desejava comeca-la pela area assistencial, acreditando que uma futura
docéncia dependia e necessitava de uma experiéncia prévia assistencial do
enfermeiro.

O interesse pela cardiologia surgiu durante o estagio curricular supervisionado
do ultimo ano da graduacdo, realizado na Unidade Coronariana, o qual me
incentivou a buscar aprimoramento profissional nessa area.

Assim, no ano de 2010, ingressei na Residéncia em Enfermagem
Cardiovascular no Instituto Dante Pazzanese de Cardiologia (IDPC) em Séao Paulo.
Como Residente, passei a fazer parte do Grupo de Estudo em Educacao,
responsavel pelos treinamentos, atualizagdes e estabelecimento de protocolos para
a equipe de enfermagem da institui¢ao.

No momento de entrada no grupo, ocorria uma grande mobilizacdo para a
confeccao e participagdo em aulas a distdncia desenvolvidas pelos proprios
membros do grupo com tematicas diversas ligadas a enfermagem. Os participantes
dividiam-se ora como tutores, ora como em discentes, em diferentes épocas. Essa
foi uma das primeiras experiéncias que me colocaram em contato direto com o
Ensino a Distancia, iniciando meu interesse pela tecnologia digital aliada a
educacéo.

No segundo ano de Residéncia, em 2011, passei a ministrar aulas a respeito
dos principios da cardiologia aos novos funcionarios que ingressavam a instituicao.
Nesse mesmo ano, cursando a disciplina de Ensino Il, foi necessario novamente
desenvolver um curso a distancia com tematica também referente a cardiologia.

Tendo sido despertado esse interesse pelo uso da tecnologia digital na area
da saude e como recurso educacional, participei de um congresso voltado a

tecnologia educacional, no qual diversos recursos, ja utilizados em universidades,
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foram apresentados, deixando-me mais interessada em adquirir novos
conhecimentos sobre a tematica.

Ainda em 2011, fui contratada como Enfermeira da Unidade de Terapia
Intensiva do IDPC, na qual tive a oportunidade de ter mais contato com o uso de
tecnologias voltadas a area da saude, além de atuar na educagédo permanente da
equipe de enfermagem no periodo noturno.

Ciente da necessidade de manter-me atualizada quanto ao uso de recursos
tecnoldgicos, expressei esse interesse a diretora do Servico de Educacdo
Continuada do IDPC, Prof. Dr2. Rika M. Kobayashi, que me apresentou ao Grupo de
Estudos e Pesquisas de Tecnologia da Informacao nos Processos de Trabalho em
Enfermagem (GEPETE) da Escola de Enfermagem da Universidade de Sao Paulo,
liderado pelas Professoras Doutoras Claudia Prado, Heloisa Helena Ciqueto Peres e
Maria Madalena Januéario Leite.

Em 2012, passei entdo a frequentar o GEPETE e assumi a vice-coordenacao
do Grupo de Educacao do IDPC iniciando a construgdo da minha trajetéria como
pesquisadora e fortalecendo minha posi¢do como educadora.

Incentivada a realizacdo de pesquisas e com o desejo de adquirir sempre
maior aprimoramento educacional e académico, ingressei no mestrado por meio do
Programa de Pés-Graduacdo em Gerenciamento em Enfermagem da Escola de
Enfermagem da Universidade de Sao Paulo (EEUSP). Nesse programa, passei a ter
contato com diferentes experiéncias durante as aulas frequentadas na EEUSP e em
outras unidades da Universidade de Sao Paulo (USP), como a Escola Politécnica, a
Escola de Comunicacdo e Arte e a Faculdade de Educacgdo, além do contato
estabelecido com o Curso de Licenciatura em Enfermagem.

Durante a participacdo em eventos e aulas, muito se discutia a respeito da
dificuldade da formacao docente e inclusdo de tecnologias em sala de aula para
alunos de uma geracao que apresentam muitas vezes maior fluéncia digital que os
préprios professores.

Ficando clara para mim a necessidade da inclusdo da tecnologia nos
curriculos dos cursos de formacao docente, passei a me questionar se apenas o
conhecimento sobre a existéncia de recursos tecnolégicos para a educacao seria
suficiente para que o futuro docente soubesse utiliza-los em sala de aula.

Acredito que o uso de tecnologias nos cursos de formacdo docente deve

permitir que o aluno experimente todas as etapas referentes a sua utilizacao,



27

passando pela vivéncia inicial como discente e futura experiéncia como docente,
realizando, nesse ambito, a construgdo do material pedagdgico e posterior
aplicacao, possibilitando a exploracédo e uso da tecnologia a seu favor, identificando
vantagens e dificuldades em sua utilizagao.

Nessa perspectiva, com o desejo de apresentar a tecnologia como recurso
educacional aos futuros docentes e possibilitar que estes protagonizem seu
processo de aprendizagem, foi-me apresentada uma estratégia de ensino,
conhecida como WebQuest, que conforme sua utilizacdo em sala de aula, permitiria
que o aluno vivenciasse a experiéncia como discente e docente.

Assim, iniciou-se a realizacdo deste estudo que tratou, em um primeiro
momento, a respeito da construcdo e implementacao da estratégia WebQuest junto
aos alunos do Curso de Licenciatura da EEUSP e avaliagdo das atividades
desenvolvidos por estes como discentes ao participarem dessa estratégia. Vale
destacar que o0 momento da construcdo e implementacao da WebQuest, foi visto
também como um desafio, ja que houve a necessidade de capacitar-me quanto as
especificidades de cada elemento que compde a WebQuest. Foi necessario ainda
criar um problema a ser solucionado pelos alunos, devendo este ser intrigante e
estimular os alunos a seguir em frente, ndo os desmotivando para o uso futuro da
estratégia como docentes, devido a dificuldade ou tempo desprendido para a
solucéo do problema.

E, em um segundo momento, o Curso permitiu que os discentes atuassem
como docentes, realizando a construgao de sua prépria WebQuest.

Acredito que a proposta de construcdo de produtos tecnoldgicos por alunos
que vivenciaram essa experiéncia, como discentes e docentes, podera influenciar
outras pesquisas na area de tecnologia educacional, ja que ainda se evidencia certa

resisténcia em agregar a tecnologia como recurso educacional.
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1 INTRODUCAO

A promulgacédo da Lei 9394/96, Lei das Diretrizes e Bases da Educagéo
Nacional (LDB), promoveu alteragcdes nos padroes do processo de formacgéo
educacional brasileiro. No caso dos cursos de ensino superior em Enfermagem,
foram criadas em 2001 as Diretrizes Curriculares Nacionais do Curso de Graduacao
em Enfermagem (DCN), que mencionavam 0s principios essenciais € necessarios a
formagdo do profissional enfermeiro, devendo estes serem introduzidos e
respeitados nos curriculos académicos das instituicbes de ensino superior em
Enfermagem. ("2

Conforme estabelecido pelas DCN, os cursos de graduagcao em Enfermagem
devem garantir a formagdo de Enfermeiros generalistas, humanistas, criticos e
reflexivos, que possam exercer a enfermagem baseada em principios éticos,
intervindo e reconhecendo situacdes de salude-doenca, garantindo a saude integral
do cidadao. O profissional Enfermeiro deve ainda apresentar competéncias
especificas da profissdo como liderangca, comunicacdo, administracdo e
gerenciamento, além do processo de educacao permanente, sendo o responsavel
pelo seu proprio aprimoramento e treinamento de sua equipe, incentivando-a a
atualizagdo constante com a finalidade de manté-la atuante no mundo atual. ®*

Como se sabe, a globalizacao impele a busca por individuos capacitados, que
apresentem natureza critica e sejam capazes de analisar e resolver situacdes
problema de forma ética, e que possam adaptar-se facilmente as constantes
mudancas que vém ocorrendo na atualidade, primando-se sempre pela supremacia
da profissdo e qualidade assistencial. Para tanto a formagéao do enfermeiro precisara
ser voltada para a responsabilidade e compromisso com o0 seu préprio
conhecimento, de forma que o aluno em sua formacao devera ser confrontado com
questionamentos e problemas que o estimulardo a reflexdo e busca por solugdes,
tornando-se um suijeito ativo em seu processo de aprendizado. %

A proposta de fazer do aluno o centro do processo de aprendizagem em
instituicdes de ensino superior enfrenta a resisténcia de discentes e docentes, além
de dificuldades estruturais e pedagdgicas ®°. Acredita-se, porém, que para se estar

em consonancia com a DCN na formacéo do profissional Enfermeiro € necessario
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que os cursos de graduacgao optem pela participacao ativa, reflexiva e critica de seus
alunos, ndo os deixando marginalizados em seu processo de aprendizagem.

Vale destacar ainda que o processo de ensino-aprendizagem é diretamente
influenciado pela sociedade e pela situacdo econémica vivenciada, de forma que o
avanco cientifico e o facil acesso a informacoes, verificado atualmente, ja néo
permitem a existéncia de verdades absolutas, impelindo professores a buscarem
constantes atualizagcdes para conseguirem atuar e atender as expectativas de
alunos ja nao considerados seres passivos e receptores do conhecimento, mas sim

criticos e contestadores. ¢”

1.1 O USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMAQAO E
COMUNICAQAO NO PROCESSO EDUCATIVO

A busca por novos saberes leva a inclusdo de tecnologias digitais da
informacao e comunicacao (TDIC) no ramo educativo com a proposta de auxiliar no
aprendizado dos alunos, tornando-o atrativo para os chamados “nativos digitais”.
Esses alunos tém contato direto com o mundo digital e, ndo raro, encontram-se um
passo a frente das informacdes, impelindo professores a buscarem novos recursos
pedagdgicos que aliem tecnologia e educacao.

No que diz respeito a Enfermagem, ao se agregarem as TDIC no processo
educativo, possibilita-se que o aluno vivencie novas formas de adquirir e administrar
o conhecimento, desenvolvendo outros meios para a construcdo de seu
aprendizado. &9

O emprego das TDIC para a aprendizagem sera caracterizada pela conexao
de diversas midias que, juntas, articulardo pratica e teoria assegurando um maior
acesso a informacbes e contribuindo para o desenvolvimento de habilidades na
manipulacdo da ferramenta computacional, indispensavel nos dias de hoje para a
area da saude #2190

A utilizacao das TDIC para o ensino ja é citada desde o ano de 1998 com a
Declaracdo Mundial sobre a Educacédo Superior, que tratava das potencialidades e
desafios de sua utilizacdo nos cursos de graduacao, sendo considerados meios de
diminuir o isolamento educacional entre os estudantes, proporcionando modificacdes
no processo de transmissdo dos conteudos e metodologias de ensino, alterando a

relacdo professor-aluno ao torna-los mais préximos. '
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Nessa perspectiva, o professor, considerado um transformador da realidade,
devera manter-se atualizado e preparado para o emprego de tecnologias em sala de
aula, adotando-as como instrumentos pedagdgicos que estimulardo a interagdo por
parte dos alunos em seu aprendizado, promovendo o desenvolvimento individual de
cada discente, de acordo com o seu ritmo.

A inclusdo das tecnologias no campo educacional leva a uma mudanca de
postura por parte do professor, que deixa de ser o centro do processo de ensino e
detentor do conhecimento, para tornar-se um facilitador da aprendizagem, com o
dever de gerar situagcoes que promovam a reflexdo do aluno frente a problemas que

o levarao a realizar analises criticas sobre 0 assunto apresentado.

1.2 O USO DE AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM NO
ENSINO

Até alguns anos atras, o processo educacional era centrado nas instituicoes
de ensino e vinculado exclusivamente a utilizacao de livros didaticos. Nos anos 90,
com o advento da internet, porém, 0 ensino comecgou a ser impulsionado pelo seu
uso, de forma que a informacao passou a encontrar-se a disposicao de qualquer
individuo e ndo mais detida apenas nas escolas."?

A internet e todas suas possibilidades permite que ddvidas sejam sanadas
rapidamente contando com o acesso a informacdes atualizadas e recentes. Tais
circunstancias favoreceram nao apenas a autonomia dos alunos, no que concerne
ao aprendizado, mas propiciaram o surgimento de outro tipo de ensino difundido
mundialmente e conhecido como educagéo online.

A educacao online tem como proposta a integracédo de tecnologias vinculadas
a internet viabilizando a conectividade e a interacdo entre os participantes,
resultando na disseminacdo de matérias, disciplinas e conteudos independente da
distancia fisica, oportunizando assim que modelos tradicionalistas se modifiquem ou
se adaptem as necessidades do mundo contemporaneo e favorecam o auto-
aprendizado dos nossos atuais estudantes.'® 14 1°)

Ressalta-se, porém, que o grau de interatividade e o distanciamento de
modelos tradicionalistas de ensino na educacao online dependerdo da estrutura do

curso e de seu planejamento, visto que apenas aulas e materiais elaborados com
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diferentes recursos tecnoldgicos e sem a mediacdo docente ndo promoverao o
processo reflexivo do aluno, levando-o0 a uma aprendizagem mecanicista.

A vista disso, reconhece-se que para que a educagdo online ndo caia no
tradicionalismo das salas de aula, faz-se necessario que o professor atue como um
mediador entre os participantes, utilizando ferramentas que promovam a interacao
entre os alunos instigando-os ao debate.

Para tanto, a educacgéao online conta com o apoio dos Ambientes Virtuais de
Aprendizagem (AVA), que consistem de espacgos eletrénicos disponibilizados na
internet e considerados salas de aulas virtuais que agregam diferentes ferramentas

1516) Nestes ambientes, os

tecnolégicas, servindo como um suporte para as TDIC
alunos tém acesso a materiais disponibilizados e realizam as atividades propostas,
sendo também possivel o fornecimento de feedback e a resolucéo de davidas. "

Dependendo do objetivo e estrutura do AVA, ele podera fornecer ao professor
relatérios contendo o tempo de conexdo de cada aluno e os materiais e links
consultados e acessados ).

Destaca-se, que apesar de estarem vinculados a educacgao online, os AVAs
poderao ser usados também como um apoio ao ensino presencial, para que a
interagdo entre os alunos ndo fique restrita a sala de aula, ocorrendo também
extraclasse. ('®

E prioritario que os AVAs sejam atrativos aos alunos e possibilitem a
interacdo e conectividade entre seus participantes, permitindo o compartilhamento
de experiéncias, duvidas e ideias, levando a reconstrucdo de significados e a
aprendizagem significativa.!'®

A interacao entre os usuarios de um AVA dependera da mediacao a ser
estabelecida pelo professor, que tera o papel de incentivar e provocar o usuario em
sua participagdo.*®)

Vale destacar que apenas a utilizacdo de um AVA dotado de multiplas
ferramentas tecnoldgicas ndo promovera isoladamente a comunicacao e interacao
entre os participantes, podendo-se tornar uma recriacdo de salas de aula pautadas
em uma concepcao tradicionalista

A fuga desse cenario dependera do professor, que devera ter dominio do AVA
a ser utilizado, conhecendo-lhe as limitacdes, as vantagens e as ferramentas que
poderdo ser empregadas, estabelecendo objetivos e realizando um planejamento

prévio que considere mediacdo e interagdo como elementos principais ao
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desenvolvimento do processo reflexivo do aluno e consequente reconstrugédo de
significados.

1.3A FORMAQAO DOCENTE E O USO DAS TDIC

Internet, equipamentos de ultima geracao e informagdes a nossa disposi¢ao
sem barreiras fisicas sao alguns exemplos de como a tecnologia incorporou-se
naturalmente a nossa rotina e impactou a vida em sociedade.

As mudancas impelidas pela tecnologia alcangaram, como era esperado, 0
ramo educativo e as salas de aulas, causando um desequilibrio entre as geracdes
de quem ensina e de quem aprende, ja que se veem professores sem manejo ou
resistentes ao uso da tecnologia em sala de aula e alunos com fluéncia digital e
acesso rapido a uma quantidade inegavel de informacées. %

Os jovens de hoje ndo veem a tecnologia como algo centrado nas maos de
especialistas, mas como aliada, utilizando-a conforme sua necessidade . Nesse
ponto surge uma problematica, visto a resisténcia e preconceito que escolas,
professores e pais externalizam quando se trata da inclusao de TDIC na educacao.

Com essa perspectiva, nossos alunos, nativos digitais, que esperam
informacgdes rapidas por parte da escola, sentem-se decepcionados ao terem que
lidar com uma realidade, por vezes ainda pautada no tradicionalismo, e afastada das
inovacgdes tecnoldgicas que permeiam a sociedade em geral. @

Essa mudanga no perfil do aluno impele a necessidade imediata de
transformacdes na area educativa, pautando-se na utilizacdo de metodologias ativas
que promovam interacao e reflexdo por parte dos alunos. Para tanto as escolas
deverao inicialmente preparar e capacitar o ser docente para atuar como mediador
da aprendizagem e ndao mais como figura que detém o conhecimento.

A capacitacdo docente e a aceitacdo de tais mudancas sdo os pontos
elementares para a incorporacao das TDIC a educagéo, visto que o professor deve
mostrar-se preparado para atuar com essas ferramentas, tornando o processo de
ensino-aprendizagem atrativo aos alunos e pautado na interatividade e reflexéo,
oportunizando a reorganizacdo de informagées. 2"

A mudanga no paradigma educacional necessitara que atuais e futuros
docentes desenvolvam habilidades para utilizar a tecnologia associada ao ensino,
sendo destacadas pela literatura trés competéncias basicas que devem ser
trabalhadas na formagéao docente: ?%
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e  Competéncia tecnoldgica: equivale a manipulacdo de ferramentas de
criacdo e programas e ou aplicativos que utilizam a internet;?

e  Competéncia didatica: refere-se a criacdo de materiais e tarefas aos
alunos a respeito de novas formas de ensino, promovendo seu conhecimento e
adaptacdo; %

e  Competéncias tutorias: trata-se da capacidade de comunicacédo e da
disponibilidade de aceitar novas propostas de ensino, bem como se ajustar as
caracteristicas inerentes a cada aluno, acompanhando seu processo de
aprendizagem. %

Deve-se destacar, porém que a tecnologia devera ser usada como ferramenta
de apoio ao processo de ensino e aprendizagem e incorporada as praticas
educativas para promover mudancas e inovacdées € nao apenas COmMoO recurso
tecnoldgico que ndo cause impacto ou tenha significado ao seu utilizador. ?

A tecnologia é muitas vezes vendida como um produto que promove a
autonomia dos alunos em seu processo educativo independente da forma como é
empregada, acreditando-se que ao dar ao aluno a oportunidade de utilizar
computadores, tablets ou outros recursos em sala de aula, contribui-se para
mudancas no processo educacional.

Nessas situagdes, a tecnologia é tratada meramente como um recurso do
qual nao se extrai sua potencialidade, podendo muitas vezes ser substituida por
outros tipos de estratégias ndo tecnolégicas.

A utilizacdo da tecnologia no campo educacional apenas para acompanhar
uma tendéncia mundial ndo garante a formacgao de alunos reflexivos, nesse ponto
cabe aos professores a preparacao para identificar o momento que necessita da
utilizacédo da TDIC.

Acredita-se que o0 docente que nao vivenciar a tecnologia em seu processo
formativo correra o risco de ndao a associar ao ensino, empregando-a em sala de
aula mecanicamente para alinhar-se a tendéncia imposta pela era da tecnologia, néo
extraindo dela todo o seu potencial, o que fard com que os alunos nédo entendam o
real significado do seu uso.

Faz-se, portanto necessario que os cursos de formacao docente oportunizem
a utilizacao da tecnologia agregando-a como elemento de sua grade curricular, para
que o docente em formagédo vivencie o uso da TDIC e aprenda a discernir o
momento e o tipo de tecnologia que podera ser utilizado.
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Destaca-se entdo que o futuro docente deva ter em seu curso oportunidades
de adotar e interagir com as TDIC, ja que se relata na literatura que a pratica nao
pode ser vivenciada por aquilo que se desconhece, bem como nao se pode produzir
a aprendizagem de conteldos nao estudados. Assim faz-se importante que os
cursos de Licenciatura atuais preparem seus profissionais para o que se espera que
eles realizem em sala de aula. ?%

Nesse sentido, os Cursos de Licenciatura da Universidade de Sao Paulo
visam a formacdo de professores que atuem como agentes modificadores da
realidade, e que busquem solucbes aos desafios e problemas existentes nas
escolas. &

Adotando-se esse panorama o Curso de Licenciatura da Escola de
Enfermagem da Universidade de Sao Paulo (EEUSP) encontra-se em consonancia
com as politicas econ6micas, sociais e politicas do pais, estando o processo
educativo atrelado a essa realidade, preparando os licenciados para ocuparem
diferentes espagcos de saude e promovendo mudancas em relacdo ao ensino
profissionalizante. ¥

O Curso enfatiza a formagdo de docentes que atuardo na Educacédo
Profissional Técnica de Nivel Médio em Enfermagem, tornando-os criticos-reflexivos,
que busquem e utilizem novos conhecimentos em sua pratica educacional,
agregando a ela inovacdes tecnoldgicas existentes. @

Acredita-se que a utilizacao da tecnologia como recurso pedagdégico tornara o
profissional docente um facilitador da aprendizagem, atuando como um individuo
motivador que explora ferramentas educativas novas e atrativas aos alunos.

De acordo com o Projeto Politico Pedagoégico do Curso de Licenciatura da
EEUSP (2013), a utilizacao de tecnologias como recurso pedagogico é vista como
um instrumento que auxilia na construcdo do conhecimento por parte dos
licenciandos, que passardo a atuar de forma mais ativa em seu processo de
aprendizagem. %

Dessa forma o Curso de Licenciatura da EEUSP proporciona a seus alunos
contato direto com recursos tecnoldgicos por meio da manipulacao e construcéo de
ferramentas.

Entre as disciplinas que oferecem a vivéncia com as TDIC, no referido Curso,

citam-se as seguintes: “ENO 0435 — Metodologia do Ensino de Enfermagem 17,



38

“ENO 0436 — Metodologia do Ensino de Enfermagem II” e “ENO 0336 — Seminarios
de Educacao: Vivenciando o Processo de Educacao na Enfermagem”.

As disciplinas “ENO 0435 — Metodologia do Ensino de Enfermagem 1I” e “ENO
0436 — Metodologia do Ensino de Enfermagem II” tém duracdo de um semestre cada
uma, com carga horaria individual de 150 horas, integrando teoria e pratica e
apresentando por objetivo a capacitacdo do licenciando quanto aos aspectos
tedrico-metodoloégicos do processo de ensino-aprendizagem, com o intuito de
possibilitar sua atuacdo na Educacdo Profissional Técnica de Nivel Médio em
Enfermagem. %

A disciplina “ENO 0336 — Seminarios de Educagéo: Vivenciando o Processo
de Educacdo na Enfermagem”, tem duracdo de 30 horas, e ocorre por meio da
confeccao de produtos tecnoldgicos. Seu objetivo consiste em articular de forma
critica os conhecimentos adquiridos em situacdes vivenciadas durante o processo de
aprendizado diario com a Educacdo Profissional Técnica de Nivel Médio em
Enfermagem. ?®

Cada uma das disciplinas do Curso de Licenciatura da EEUSP possui uma
pagina na plataforma Moodle (Modular Object Oriented Dynamic Learning
Environment), como representado na Figura 1, permitindo 0 acesso aos materiais
das aulas pelos alunos e possibilitando a resolu¢cdo de duvidas e discussdes de

topicos nos féruns existentes.
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Figura 1: Pé4gina inicial da disciplina “ENO 0435 — Metodologia do Ensino | de Enfermagem” na
plataforma Moodle
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As aulas ocorrem de forma presencial e sdo mediadas pelo uso de TDIC,
contando com o apoio dos computadores e internet disponiveis no Laboratério de
Informatica da EEUSP.

As Figuras 2 e 3 representam a tela de inicio das disciplinas “ENO 0436 —
Metodologia do Ensino Il de Enfermagem” e “ENO 0336 — Seminarios de Educacao:

Vivenciando o Processo de Educacgédo na Enfermagem”, respectivamente.
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Figura 2: Pagina inicial da disciplina “ENO 0436 — Metodologia do Ensino Il de Enfermagem” na
plataforma Moodle
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Figura 3: Pagina inicial da disciplina “ENO 0336 — Semindrios de Educagéo: Vivenciando o Processo
de Educacdo na Enfermagem” na plataforma Moodle
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O recurso tecnolégico ou estratégia de ensino empregada sera de escolha do
docente, devendo ser criativa e com objetivos bem delimitados, propiciando ao aluno
a oportunidade de administrar seu processo de aprendizagem, agregando
conhecimento aquele ja existente. "9

E inquestionavel, portanto, a necessidade que os futuros docentes tém de
apresentar desenvoltura quanto ao manejo das ferramentas tecnoldgicas e seu
emprego no campo educacional, afim de atuarem como facilitadores da
aprendizagem, constituindo um vinculo com o aluno. Destacando-se ainda a
importancia no conhecimento de diferentes metodologias de ensino que agreguem
tecnologia e educacdo, citando-se como exemplo as chamadas WebQuests,

discutidas no tépico adiante.

1.4 WEBQUEST COMO ESTRATEGIA DE ENSINO

Diversos recursos tecnolégicos sao difundidos e utilizados no campo
educacional, citando-se como exemplo a chamada WebQuest a qual permite que
alunos utilizem informagdes presentes na internet de forma estruturada e
adequada.®®

A WebQuest foi desenvolvida no ano de 1995, na Universidade de San Diego,
pelo professor Bernie Dodge e seu auxiliar Thomas March. A ideia surgiu a partir de
aulas ministradas em uma disciplina que se destinava a formacéao de professores em
tecnologia.!"® Visando atender & grade curricular do curso, Dodge teria que tratar a
respeito da simulagdo educacional, porém no momento ndo dispunha do software
necessario para tal atividade. "

Dessa forma, para que os alunos nao ficassem prejudicados quanto ao
conteudo, orientou-os a que, em grupo, recolhessem informagdes disponiveis na
internet a respeito do software, elaborando um relatério final de avaliagdo®’. Como
auxilio aos alunos, Dodge organizou um chat com um dos desenvolvedores do
programa e uma videoconferéncia com um professor que ja testara o software.?”

Além disso, prop6s também aos alunos que sugerissem maneiras de se
utilizar o software na instituicao de ensino, atividade a que chamou “Tarefa”. Os
resultados mostraram a Dodge uma nova estratégia de ensino que possibilitava a
reflexdo dos alunos, motivando-os a aprendizagem com a utilizacdo de recursos

existentes na internet, dando origem entdo a chamada WebQuest. ?”
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Segundo Dodge (1997), a WebQuest define-se como uma atividade cuja
informacao sera obtida pelos alunos integralmente, ou quase, a partir de dados
provenientes da Web, podendo-se ainda utilizar outros recursos como
videoconferéncias. %

Alguns autores destacam que a WebQuest constitui-se como uma estratégia
de ensino utilizada por professores por meio do desenvolvimento de um problema ou
desafio proposto aos alunos em forma de “Tarefa”, e cujas informacbes seréao
encontradas parcial ou totalmente na Web, devendo serem consultadas pelos alunos
que irdo analisar, refletir e solucionar o problema que lhes foi criado. #”%°)

Em geral o uso da internet como fonte de consulta em pesquisas no campo
educacional é visto com restrices por professores, pois nem todos os conteldos
encontrados na internet podem ser considerados confiaveis, podendo o aluno ter
dificuldades em discernir entre o que podera ou nio ser utilizado. ('":1822:29)

Ademais, muitos acreditam que a internet é uma facilitadora de cépia e
reproducao de conteudos pelos alunos, os quais, dependendo de sua maturidade
educacional, ndo se preocupardo em analisar e refletir acerca das informacoes
encontradas, favorecendo o mecanicismo da aprendizagem.''”:18:2229

A vista disso, a WebQuest serd um guia para o aluno, direcionando-o a
informacdes pré-selecionadas pelos professores, provenientes de fontes confiaveis
da internet, que estimulara a criatividade dos alunos para a resolucao do desafio
proposto incitando o desenvolvimento do seu processo reflexivo e senso critico,
evitando a cépia de conteudos e constituindo uma estratégia que auxiliara na
reconstrucdo do conhecimento. (182729

A WebQuest representa um meio de incluir ferramentas tecnoldgicas na
pratica pedagdgica com utilizacdo direta da Web, contribuindo igualmente para a
motivacdo, expectativa e autonomia dos alunos frente ao seu processo de
aprendizagem.

Outra particularidade que a WebQuest apresenta refere-se a proposta de
trabalho em grupo, considerada uma de suas principais caracteristicas ao
oportunizar a cooperacao entre os alunos na resolugdo dos desafios, diminuindo o
individualismo e o isolamento que o uso da tecnologia, principalmente a informatica,
provoca.®”

Acredita-se que o compartilhamento de experiéncias com outras pessoas em

um grupo possibilita a inclusdo de novos saberes e viabiliza o surgimento de uma
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aprendizagem significativa, fundamentando a WebQuest. Vale destacar, porém que
a WebQuest nao sera utilizada apenas em grupos, mas também individualmente
conforme os objetivos delimitados. ¢

Em resumo, Mercedes (2008), citado por Chaves (2013), apresenta algumas
das caracteristicas que definem uma WebQuest, sendo estas: "

e A presenca de uma estrutura clara que deve deixar explicito ao aluno o
que se espera dele e 0 que este deve fazer;

e A promocédo de uma aprendizagem independente e reflexiva;

e O trabalho em grupo e cooperativo, em que cada membro dependera
do outro, a0 mesmo tempo que cada um possui responsabilidades individuais no
decorrer do processo;

e A possibilidade de que o aluno tenha controle de seu processo de
aprendizagem favorecendo o “aprender a aprender’ e consequentemente sua
autonomia;

e A possibilidade de utilizagdo dos recursos da internet em sala de aula
com qualidade, gerando uma experiéncia motivadora a alunos e professores;

e O fato de poder ser trabalhada de forma interdisciplinar, além de
facilitar o acesso a informacoes.

Pode-se dizer que a utilizagdo da WebQuest como estratégia de ensino
orienta o aluno a utilizar a internet como recurso educacional, auxiliando-o a realizar
buscas e extrair de cada conteudo selecionado as informagdes que forem realmente
importantes para solucionar o desafio e confeccionar a “Tarefa” solicitada,
fortalecendo seu processo reflexivo e evitando o mecanicismo das ag¢des. O aluno
sera levado a exercitar seu senso critico para chegar a um parecer final, atuando
como responsavel pelo desenvolvimento de sua aprendizagem.

As WebQuests poderao ser classificadas de acordo com sua duracdo em
Curtas, quando a realizacdo do desafio levard de uma a trés aulas para ser
completada e tem por objetivo a aquisicdo de um conhecimento; ou Longas que
demoram de uma semana até um més para que toda a atividade seja desenvolvida,
objetivando-se desenvolver e apurar o conhecimento e sendo indicada quando o
professor dispde de grandes periodos de tempo para determinada disciplina e ou
contetido programado. ¢”
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De modo igual a um projeto, a WebQuest € composta por elementos
obrigatérios em sua estrutura que possuem finalidades especificas. Sua elaboracao
depende que o autor conheca profundamente cada um de seus elementos,
assegurando uma construcdo concreta que nao interfira ou prejudique na utilizacao
pelos alunos. '® A seguir descreve-se os elementos constituintes e indispensaveis a
uma WebQuest.

A - Introducao: trata-se da apresentagcdo do assunto e ou tematica a ser
estudada, com sugestdes das atividades que serdo realizadas, mas sem revelar o
real contelido. E importante ser convidativa e instigante, motivando o aluno a
percorrer as demais partes da WebQuest. Deve-se destacar que, caso nao haja uma
pagina inicial antes da introducdo esta deve conter o publico-alvo, tema central,
autores e data da Ultima atualizagao."”18:27)

B - Tarefa: é considerada o elemento primordial de uma WebQuest,
dependendo dela o sucesso ou fracasso. E pela “Tarefa’ que se define qual
atividade os alunos terdo que fazer e como a informacao sera trabalhada para se
chegar a um determinado objetivo, de forma a transforma-la em conhecimento. A
“Tarefa” deve ser atrativa, motivante e desafiadora, estimulando os alunos a seguir
em frente. Alerta-se que a “Tarefa” devera ser compativel com a faixa etéria dos
discentes, bem como as com habilidades por eles apresentadas, ndo podendo ser
algo abstrato ou artificial. Sua criacdo é vinculada a criatividade do docente.!!"+1827:29)

C — Processo: consiste no passo a passo que o aluno devera seguir para
completar a “Tarefa”. Cada passo deve ser apresentado de forma clara, para que o
aluno entenda o qué e como deve ser feito, sendo fornecidas as diretrizes
necessarias para a realizacdo da atividade proposta. Nesse elemento devem-se
especificar os papéis de cada aluno no grupo, caso a atividade a ser desempenhada
seja em grupo, detalhando a responsabilidade de cada membro na execucao da
“Tarefa”, compartilhando assim a responsabilidade em sua conclusao. O processo €
0 guia dos alunos para a resolucédo do desafio. Nessa etapa sao fornecidos os links
e redirecionamento a outros Websites, de acordo com o objetivo a ser alcangado.
Deve-se sempre deixar claro aos alunos o que deve ser procurado, bem como a
finalidade a ser atingida. ('"18:27:2%

D —Recursos: trata-se das informagbes necessarias a concretizacdo da
“Tarefa”, sendo composta por enderecos de Websites e ou outros materiais

complementares determinados pelos professores, como livros, revistas, jornais,
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entre outros. Esse elemento pode ser agregado ao item Processo nas WebQuests
atuais, nao tendo sido mais colocado em separado, ja que se acredita que € na
etapa do fornecimento do passo a passo que o aluno necessitara ter acesso aos
links selecionados. Alerta-se, porém que para isso ha a necessidade de organizagao
dos links e manutencao da clareza da metodologia em todas as etapas. O grande
fator problematico deste elemento encontra-se no fato de que o docente devera ter
discernimento entre o que podera ou nao ser utilizado como fonte de pesquisa pelos
alunos, atentando-se as informacdes contidas nos links, que facilmente tornam-se
ultrapassadas ou inacessiveis, cabendo ao docente a atualizacdo da pagina. """

E — Avaliacao: refere-se aos indicadores que serao utilizados pelo docente
para que se saiba se o aluno, na elaboracédo da “Tarefa”, atingiu seu objetivo final.
Este elemento pode apresentar meios avaliativos qualitativos ou quantitativos,
devendo, em ambos o0s casos, explicar claramente aos alunos como seréao
avaliados, para que se possa reconhecer erros e pontos de melhoria. Deve-se ainda
fornecer os critérios utilizados para sua realizacao, indicando se a “Tarefa” foi ou ndo
satisfatoriamente concluida. Uma das formas de avaliacao utilizada constitui-se nas
chamadas rubricas avaliativas que apresentam os critérios a serem utilizados no
processo avaliativo separados por pontuacdes, possibilitando que o aluno tenha
conhecimento pleno de tudo que é esperado de seu desempenho. ('7:27:29)

F — Conclusao: trata-se de um resumo da atividade desenvolvida, que devera
destacar sua importancia e possibilitar que o aluno realize uma reflexdo a respeito
do que foi trabalhado, convidando-o a buscar mais conhecimentos sobre o tema e a
utiliza-lo em outros contextos. A conclusao devera ser simples e clara, estando em
consonancia com a motivagio verificada na introducéo. (17229

G - Créditos: constitui-se das fontes utilizadas para a elaboracdo da
WebQuest, como imagens, musicas livros, Websites, bem como agradecimentos a
pessoas e ou instituicdes que tenham auxiliado no processo de construcdo. Em caso
da utilizacdo de livros, deve-se destacar a referéncia bibliografica empregada.'”'®

A opgéo por realizar cursos em AVA, como a WebQuest que néo deixa de ser
um AVA, dependera do planejamento realizado pelo docente que devera ter clara a
necessidade de implementar recursos que possibilitem  colaboracao,
compartilhamento de ideias e reflexdo entre os alunos participantes, distanciando-se

de modelos tradicionalistas e transcendendo o ambiente de sala de aula.
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Assim sendo, antes de se optar pelo uso da estratégia WebQuest, o professor
devera realizar um estudo primario, informando-se a respeito de sua definicao,
objetivo e elementos constituintes, conhecendo estes ultimos de maneira profunda.
Além disso, deve-se levar em conta o publico-alvo e sua fluéncia digital, os recursos
materiais disponiveis e necessarios e o tempo pretendido para a implementacédo da
estratégia. Ap6s essas consideragdes iniciais e analises, serd possivel decidir-se
pela escolha ou ndo da WebQuest.

Feita a escolha pela WebQuest inicia-se o planejamento pedagdgico, que leva
em conta o tema no qual a estratégia sera aplicada estabelecendo-se os objetivos
educacionais a serem alcangados pelos alunos e os tépicos que serdo abordados,
para tanto € primordial que o professor tenham dominio do tema a ser desenvolvido.

Findadas essas duas etapas, o professor devera iniciar a estruturacdao da
WebQuest e todos seus elementos, levando-se em conta as caracteristicas préprias
de cada um. Nesse ponto, planeja-se o desafio a ser solucionado pelos alunos, sua
forma de apresentacéo e avaliacao.

Ap6s terem sido percorridos esses passos institui-se a construcdo da
WebQuest no ambiente de hospedagem escolhido. Destaca-se que a estrutura da
WebQuest dependera das habilidades tecnoldgicas do professor, bem como de sua
criatividade e recursos disponiveis, podendo-se afirmar que este é um processo
simples, se pensarmos que atualmente existem sites de hospedagem que oferecem
diferentes recursos para a confeccdo da WebQuest, ndo sendo necessario
conhecimentos de programacao, web design ou manipulacdo de Hyper Text Markup
Language (HTML).

Vale destacar que antes da construcdo o professor devera selecionar
previamente as fontes da internet que os alunos utilizardo como consulta, atentando-
se para a necessidade da confiabilidade e direcionamento do aluno no do seu
processo reflexivo.

As fases que envolvem da escolha até o momento da construgdo de uma
WebQuest estdo melhor resumidas na Figura 4.
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Figura 4: Fases a serem percorridas do momento de escolha da WebQuest até sua implementacao.
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Nessa perspectiva, a utilizagdo de WebQuests bem elaboradas, que
apresentem “Tarefas” dindmicas e criativas, possibilitara aos alunos um maior
desenvolvimento cognitivo, alcangando niveis mais elevados de aprendizagem.
Deve-se destacar que “Tarefas” que limitem o senso criativo do aluno, como
questionarios, resumos, entre outros nao permitirdo que seu préprio
desenvolvimento ocorra, desmotivando os alunos a prosseguirem na busca pelo
conhecimento e consequentemente perdendo a esséncia da WebQuest. "

A WebQuest deve estimular a aprendizagem ativa dos alunos, em que estes
serdo os protagonistas do seu processo educativo, tendo a oportunidade de
desenvolverem criticidade e reflexdbes acerca de determinado tema, elaborando
hip6teses e solucionando problemas, além de possibilitar uma melhor organizacao
dos pensamentos, incentivando a autonomia do aprendizado. ('"+2"

Com a utilizacado da estratégia WebQuest em sala de aula o professor atuara
como um facilitador da aprendizagem, observando os alunos no desenvolvimento da
“Tarefa”, verificando dificuldades e oferecendo a oportunidade de orienta-los.®

A estratégia WebQuest ao integrar recursos computacionais e internet torna-
se uma estratégia extremamente valida para ser usada em sala de aula, visto que a
geracao de alunos atuais, nativos digitais, exige a inclusdo de atividades que os

estimulem e exercitem seu cognitivo.
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Dessa forma ao possibilitar que o aluno solucione um problema por meio de
um desafio, elabore hipdteses e desenvolva diferentes tipos de atividade com a
utilizacado de recursos provenientes da internet, favorece-se sua motivacdo e
interesse, contribuindo para a aprendizagem significativa, baseada na autonomia
discente. (29

1.5 AS RUBRICAS AVALIATIVAS

A forma de estruturacdo e apresentacdo de uma WebQuest é responsavel
pelo estimulo aos alunos no que concerne a exploracao dos conteudos. WebQuests
que apresentem um formato estatico ou ndo sejam consideradas atrativas tendem a
desestimular o aluno em sua analise ou resolucdo do desafio. A elaboracéo
acertadamente planejada e estruturada de uma WebQuest contribuira para o
desenvolvimento de raciocinio critico e entendimento profundo do conteudo por
parte dos alunos #°.

Nessa perspectiva faz-se necessario que as WebQuests sejam avaliadas
antes de sua concreta aplicacao, possibilitando alteracdes estruturais e de contetdo.
Como é de conhecimento geral, toda forma de avaliacdo é considerada complexa,
nao sendo diferente no caso das WebQuests cuja avaliacdo é essencial para
fundamentar seu sucesso e alcance dos objetivos. Um dos meios de se realizar a
avaliagdo de uma WebQuest desenvolve-se por meio das chamadas rubricas
avaliativas.

As rubricas consistem de instrumentos avaliativos que apresentam
indicadores considerados importantes no desenvolvimento de uma atividade®".
Cada indicador possui uma pontuacdo especifica, que ao fim serdo somados
gerando uma conceituacéo final. ('®

Deve-se destacar que as rubricas poderdo ser utilizadas tanto para a
avaliacao da WebQuest em si como, por exemplo, a existéncia ou nao de todos os
seus elementos constituintes, como também para a avaliagdo da atividade proposta
aos alunos. Nesse Ultimo caso, a utilizacao de rubricas é de grande valia, visto que
fornecera previamente aos alunos um roteiro a respeito do que se espera em relacédo
a atividade a ser desenvolvida, permitindo que os alunos desenvolvam ou aprimorem
habilidades para a realizagao da “Tarefa”. '¥

Sua elaboragcao podera ser feita baseando-se no desafio a ser solucionado
pelo aluno, considerando-se nesse caso, seu objetivo e as informacgbes que deverao

estar presentes em sua apresentacao final. #°
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A construcao de uma rubrica possibilita que o docente saiba se a proposta foi
ou nao bem desenvolvida ou se atingiu ou ndao seu objetivo final. Para sua
elaboracdo deve-se considerar principalmente o objetivo da atividade a ser
confeccionada bem como as caracteristicas que deve possuir, separando-as em
niveis que indiquem o grau alcangado pelo aluno e o esperado. ('®

No caso da avaliacao de uma WebQuest e nao especificamente do elemento
“Tarefa”, a rubrica devera analisar de forma geral itens como estrutura, aparéncia,
imagens, tema, secbes existentes, tipo de desafio, presenca dos elementos ditos
obrigatérios, entre outros considerados basicos em sua constituicdo. Se houver
necessidade e for desejo ou objetivo do professor, podera ainda por meio da rubrica,
avaliar informacdes mais especificas como tipo de letra, tamanho e numero de
palavras. As rubricas funcionardo como um guia, devendo-se, porém levar em
consideracao durante o processo avaliativo, o grau de experiéncia do autor da
WebQuest ?°27).

Ao avaliar uma WebQuest deve-se atentar ainda quanto a relevancia
apresentada aos dias de hoje, assim como a motivacdo que proporciona aos alunos,
verificando se o desafio desenvolvido ter4 ou ndo aplicabilidade futura. '

E de responsabilidade do professor realizar um teste prévio com a rubrica
criada antes de sua aplicagdao aos alunos, afim de se corrigirem erros, e frases que

nao tenham ficado claras, realizando assim um refinamento da WebQuest.

1.6 A TAXONOMIA DE BLOOM E SEU USO EM WEBQUESTS

A avaliacdo da aprendizagem ¢é ainda considerada nos dias de hoje um
paradigma de dificil abordagem pelos educadores, que nao raro optam apenas pela
utilizacédo de provas e notas para verificar o aprendizado do aluno.

As dificuldades nesse processo residem muitas vezes na falta de
planejamento do professor que nao delimita os objetivos da aula ou disciplina
durante sua estruturacdo, de forma que o nédo estabelecimento dos objetivos de
aprendizagem tende a conturbar o docente que ndo sabera o que esperar do aluno
em sua analise do resultado final, comprometendo a avaliagéo.

Neste ponto, a literatura destaca a necessidade e a importancia no
desenvolvimento dos objetivos de aprendizagem pelos docentes e sua exposi¢ao de
forma explicita aos alunos, para que estes tenham o claro conhecimento do que lhes

é esperado (1°39.
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E por meio dos objetivos de aprendizagem que se reconhece as
competéncias que o aluno devera alcancar ou desenvolver no decorrer da disciplina,
sua clara identificacdo possibilita ainda a escolha assertiva das estratégias que
poderdo ser empregadas pelo docente!'*3%.

A delimitacao dos objetivos de aprendizagem é por vezes negligenciada pelos
docentes, seja pela dificuldade em sua realizagdo, falta de conhecimento ou
acreditar que lacunas em sua delimitacdo e ndo exposicao aos alunos sédo aspectos
que ndo comprometerao o processo de aprendizagem.

Pensando em facilitar a determinacdo dos objetivos de cursos e ou
disciplinas, no ano de 1956 surgiu a chamada Taxonomia dos Objetivos
Educacionais, também conhecida como Taxonomia de Bloom, nome de um de seus
criadores, e que tem por meta auxiliar no planejamento e estruturacdo do processo
de aprendizagem, permitindo a classificacdo do tipo de aprendizagem conforme o
objetivo estabelecido®?30:31:32:33)

Por essa teoria, os objetivos de aprendizagem foram estruturados em trés
dominios: Cognitivo, que envolve o desenvolvimento de um novo aprendizado;

Afetivo, que refere-se ao comportamento, interesses e emocdes; e o Psicomotor,

que trata das aptiddes manuais que deverao ser desenvolvidas ou aprimoradas pelo
aluno. Entre estes trés dominios, apenas o dominio cognitivo foi estudado e
implementado em sua totalidade ¢30:31:32.33)

A Taxonomia de Bloom organiza os objetivos de aprendizagem em niveis
hierarquicos que abarcam do mais simples ao mais complexo objetivo. Essa
Taxonomia destaca também os resultados de aprendizagem alcancados, que séo
representados pelos niveis hierarquicos que a compdem e, assim como 0s objetivos,
sdo classificados desde o aprendizado mais simples até o mais complexo®©23'32),

Em se tratando dos objetivos educacionais estes, referem-se as ideias gerais
do que se espera do aluno dentro do perfil tracado. Enquanto os objetivos
instrucionais tratam de particularizacdes dos objetivos educacionais, ou seja, suas
especificacdes®.

Publicada no ano de 1956, a Taxonomia de Bloom sofreu sua primeira revisao
nos anos 90, sendo republicada em 2001. As alteracdes consistiam primeiramente
na separacao entre verbos e substantivos, que passariam a pertencer a dimensdes
separadas e na alteracdo de algumas categorias no que concerne a posicao

hierarquica e ou nomenclatura. Essas mudancas podem ser evidenciadas na Figura
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5, que representa a primeira Taxonomia, e Figura 6 que trata da Taxonomia
Revisada em 2001033,

Figura 5: Categorias do dominio cognitivo da Taxonomia de Bloom original

6. Avaliagdo |,
5. Sintese

4. Analise s,

3. Aplicacdo e
2 Compreensdo ——

1. Conhecimento

Fonte: Ferraz, 2010

Figura 6: Categorias do dominio cognitivo da Taxonomia de Bloom ap6s sua revisao em 2001

|
6 Criar |

5. Sintetizar
4 Analisar
3. Aplicar

2. Entender I

1. Lembrar

Fonte: Ferraz, 2010

Além desta primeira atualizacdo, as mudancas no cenario educacional e
insercdo de tecnologias no ensino impeliram que outras mudancas fossem
realizadas na Taxonomia de Bloom com o intuito de considerar as TDIC no processo
de ensino-aprendizagem.

Visando atender a mudanca no cenario educacional, Andrew Churches (2009)
elaborou a chamada Taxonomia Digital de Bloom, a qual agrega o dominio cognitivo
aos recursos tecnoldgicos utilizados para o ensino-aprendizagem, afim de alcancar

33,34,35

os alunos dessa nova geracdo ). Destaca-se que a forma como 0s recursos

tecnoldgicos serdao implementados na area educativa é que determinara o grau de
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aprendizagem a que os alunos chegarao, sendo, portanto considerados os meios
para se alcancar um determinado resultado e ndo os responsaveis por este
resultado®®®34%9),

Em se tratando de WebQuests, o estabelecimento de objetivos claros é
imprescindivel para o docente e o aluno, visto que, no caso docente, os objetivos
servirao como subsidio para a elaboragcédo do desafio, ao passo que, para o aluno, a
identificacdo dos objetivos o norteara para a resolugéo da atividade proposta #2343,

Vale destacar que um dos resultados esperados ao se utilizar a WebQuest
como estratégia de ensino € que o aluno alcance os niveis mais altos de
aprendizado, dependendo este fato do tipo de desafio criado pelo docente. Para
tanto o docente tera como aliado a Taxonomia de Bloom que servira como eixo
norteador para o estabelecimento de objetivos educacionais atrelado ao tipo de
aprendizagem que o aluno devera ter com a utilizagdo de uma WebQuest®?3+%),

E relatado pela literatura que atividades que limitem o senso criativo do aluno
e ndo causem mudancas de conceitos fardo com que o aluno permanega em niveis
de pensamento inferiores, configurando na verdade um WebExercise e ndo uma
WebQuest, que devera possibilitar ao aluno o alcance dos niveis: criar, avaliar e
analisar, propostos pela Taxonomia Digital de Bloom e melhor exemplificado na

Figura 7 (22,34,35,36)
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Figura 7: Taxonomia Digital de Bloom associada ao uso de WebQuest

mUu=AXm3<mumseS
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Autora: Harriet Barbara Maruxo; 2015. (Adaptagédo: Paiva e Padilha;2012)

Assim, pensando-se que a WebQuest é uma estratégia de ensino vinculada a

recursos tecnolégicos, acredita-se que o uso da Taxonomia Digital de Bloom seja de

grande importancia para auxiliar o docente em seu planejamento e verificar, ao

propor uma atividade, se esta permitira que o aluno transforme seu conhecimento e

reconstrua significados, alcangado os niveis mais altos de aprendizagem, além de

possibilitar que o professor avalie se sua criagcao consistiu-se como uma WebQuest

ou um WebExercise conforme o0s niveis hierarquicos propostos.
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2 JUSTIFICATIVA

Adotando-se 0 exposto anteriormente, é visto que o uso da tecnologia no
campo educacional torna-se indissociavel, ja que os atuais alunos, provenientes de
uma geracao tecnolégica, perdem a motivacdo para o ensino tradicionalista,
necessitando de metodologias que incluam sua participacao ativa em seu processo
de ensino-aprendizagem.

Para tanto, pressupde-se que a inclusdo de recursos tecnolégicos em sala de
aula contribuird para a autonomia discente, formando alunos ativos, criticos e
reflexivos, determinados na busca pela aprendizagem.

No caso da WebQuest o aluno tera a oportunidade de ser o responsavel pelo
seu processo de aprendizagem, enquanto o docente sera o mediador dessa
estratégia. Nao basta, porém que o aluno conheca a tecnologia somente como
usuario, € necessario sua participacao direta nesse processo atuando também em
seu planejamento e construcao.

Ao possibilitar que o aluno vivencie a experiéncia de agregar tecnologia e
educacdo em todas as suas fases, oportuniza-se o desenvolvimento de
competéncias que subsidiardo a inclusdo das TDIC em sua vida profissional seja
como docente ou por meio da educacado permanente no aprimoramento de sua

equipe de trabalho. Nessa perspectiva surgiram os seguintes questionamentos:

1. “Como realizar a construgdo e implementacao da estratégia WebQuest
em sala de aula?

2. "A experiéncia de utilizacdo dessa estratégia servira como incentivo
aos alunos para que estes desenvolvam sua propria WebQuest

complementando seus conhecimentos?”

A vista disso, o Curso de Licenciatura da EEUSP buscando capacitar seus
alunos para o uso da tecnologia no campo educacional, acreditando que sua
inclusdo oferecera a oportunidade no desenvolvimento de uma aprendizagem
colaborativa, apresenta-se como proposta para este trabalho a construgdo e
implementagcdo da estratégia WebQuest, avaliagdo das atividades desenvolvidas

como resposta ao desafio proposto e a confeccdo pelos préprios alunos, de
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WebQuests com tematica voltada a Educacao Profissional Técnica de Nivel Médio

em Enfermagem.



3 OBJETIVOS
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3 OBJETIVOS

J Construir e implementar a estratégia WebQuest no Curso de
Licenciatura em Enfermagem da EEUSP.

J Avaliar as atividades desenvolvidas pelos alunos na WebQuest
“Concepcdes Pedagogicas” no Curso de Licenciatura em Enfermagem.

J Avaliar a construcédo das WebQuests realizadas pelos alunos do Curso

de Licenciatura em Enfermagem.
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4 REFERENCIAL TEORICO-PEDAGOGICO

O referencial pedagégico é o responsavel por fornecer os subsidios
necessarios a fundamentacéo de um estudo. No caso em questao, ao se realizar a
construcdo, implementacdo de uma WebQuest com avaliagdo de suas atividades e
posterior proposta de desenvolvimento pelos préprios alunos, esta aproxima-se dos
referenciais de Vygotsky e Shén, com o intuito de aprofundar as discussdes por meio
dos resultados alcancados. Para tanto, em um primeiro momento abordar-se-a o
Saécio-Interacionismo de Vygotsky, seguido da teoria da Pratica Reflexiva embasada
em Donald Shén.

4.1. 0 SOCIO-INTERACIONISMO DE VYGOTSKY

Lev Semiondvich Vygotsky (1896 —1934), considerado como um dos grandes
representantes que influenciaram a psicologia do século XX, e cujos trabalhos séo
tidos como referéncias até os dias atuais, € o responsavel pela Teoria do Sdcio-
Interacionismo, que retrata o homem como uma construcdo prépria e Unica,
resultado da interacao de suas caracteristicas internas com o meio social, mediante
uma troca matua entre estes. @%37:38:39.40)

O Sécio-interacionsimo proveniente do construtivismo concretizou-se no
século XX. Segundo essa teoria, o homem, responsavel pelo seu préprio caminho,
nao construira individualmente seu conhecimento, necessitando da interacdo com o
meio, sociedade e individuos que a compdem, agregando a estes seus
conhecimentos individuais e capacidade de reflexdo sobre suas agdes.®”*"

A juncao desses elementos permitird a construgdo de um novo conhecimento
ou ainda sua reconstrucao e ou transformacao. O conhecimento nao sera formado a
partir da somatéria de ideias fragmentados, mas advindas das interacées e
conhecimento individual do homem associados para criar um novo conceito,
promovendo mudanca. 74"

O homem nao nasce inteligente ou com o conhecimento constituido e
imutavel, a construcdo do conhecimento dar-se-a pelo compartilhamento existente
entre ele e 0 meio no qual convive, a interacdo com outras pessoas e as reflexdes
que realiza a respeito de suas acgdes, possibilitando que as respostas geradas por
essas interacdes e reflexbes sejam analisadas, organizadas e alteradas, induzindo a

construcao, reconstrucdo e mudangas no conhecimento. @%4"
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Rego (1995, p.71) destaca nas palavras abaixo um exemplo da importancia

da interacdo do homem com o meio na construgao do conhecimento.

O desenvolvimento pleno do ser humano depende do aprendizado que
realiza num determinado grupo cultural, a partir da interagcdo com outros
individuos de sua espécie. Isto quer dizer que, por exemplo, um individuo
criado em uma tribo indigena, que desconhece o sistema de escrita e nao
tem nenhum tipo de contato com o ambiente letrado, ndo se alfabetizara. O
mesmo ocorre com a aquisicao da fala. A crianca s6 aprendera a falar se
pertencer a uma comunidade de falantes...]

Partindo-se desse principio afirma-se que o Socio-Interacionismo traduz-se
em uma teoria fundamentada na capacidade do homem em construir seu préprio
aprendizado em conjunto com as interagcbes que sofrera do meio no qual se
encontra e compartilhamento com os demais individuos em sociedade.

Para Vygotsky o homem apresenta dois niveis de desenvolvimento. O
primeiro, conhecido como nivel de desenvolvimento real, traduz-se como as agdes
que o homem consegue realizar sozinho, sem auxilio de outras pessoas. O segundo
nivel, chamado nivel de desenvolvimento potencial, corresponde as realizacdées que
necessitardo da intervencdo de outro sujeito, com maior experiéncia no

assunto!!”3741

). Entre os dois niveis, existe uma zona imaginéria conhecida como
Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) que corresponde ao que o individuo néao
consegue realizar sozinho e necessita da intervencdo de outras pessoas, que 0
auxiliardo para o aprimoramento ou desenvolvimento de um aprendizado."”3"4"

A ZDP é pautada no compartilhamento, interacdo e mediacao, realizados por
outras pessoas que tenham maior dominio no assunto. E por ela que se inicia a
aprendizagem até sua consolidagdao, por meio da intervencdo ou mediacao de
sujeitos mais capacitados no assunto, sendo, portanto o local em que o ensino deve
atuar. (17,37,41)

Nesse contexto Thofehrn e Leopardi, (2006, p.697) destacam que:

A ZDP consiste na trajetéria que cada ser humano vai percorrer para
desenvolver fungdes que estdo em processo de amadurecimento e que se
tornarao funcdes consolidadas, estabelecidas no nivel de desenvolvimento
real, em uma perspectiva de constante mutacéao.

A ZDP indica a éarea na qual o aprendizado esta em desenvolvimento,
necessitando da intervencdo de uma segunda pessoa que tenha dominio do assunto
para se consolidar. Caso nao haja mediacdo na ZDP o homem nao desenvolvera
seu processo de aprendizagem, visto que sozinho ele poderd chegar até
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determinado ponto do processo de aprendizagem, ndo conseguindo ultrapassar a
barreira existente. ('73747)

Em resumo o que hoje representa a ZDP necessitando da mediacdo de
terceiros, amanha tornar-se-a o nivel de desenvolvimento real, o qual o aluno sera
capaz de realizar sozinho, visto que ja houve o desenvolvimento de um novo
conhecimento“’.E pela interagdo com outros individuos que o aluno alcangara
niveis de pensamento mais profundos, evidenciando-se a necessidade de mediacao
e atuagdo na ZDP. "

Vygotsky, citado por Prado (2013), acreditava que o aluno é ativo na busca
pelo seu conhecimento, podendo educar a si mesmo. Nesse ponto, o professor
configurava o papel de mediador ou facilitador da aprendizagem, com o dever de
criar situagdes que propiciassem a autonomia do aluno para o desenvolvimento do
seu proprio aprendizado. E nesse contexto que o professor atua na ZDP do aluno,
desenvolvendo ag¢des que favorecam o compartilhamento de idéias e auxiliando-o a
enxergar e propor solucdes para a resolugdo de problemas. ¢”

Vale destacar que nao cabera ao professor a figura de detentor e transmissor
do conhecimento e nem ao aluno o papel de receptor passivo de informacgdes. Essas
condi¢cdes nao favorecem a interacdo do aluno com o meio, que acabara por formar
um conhecimento fragmentado resultado da juncdo de diversas informacoes
repassadas sem a possibilidade de produzir novos saberes ou transforma-los,
configurando uma aprendizagem mecanizada, em que o professor, dono de todo o
saber, repassa ao aluno, considerado um receptaculo vazio, as informagdes que
julgar importantes, ndo permitindo seu desenvolvimento préprio.

O professor devera instigar o aluno a assumir o controle do seu processo
educativo auxiliando-o no desenvolvimento de habilidades, conhecimentos ou
atitudes ainda nao desenvolvidas, estimulando a construcdo compartilhada do
conhecimento e valorizando-o como responsavel pelo seu processo de
aprendizagem. ("%")

Thofehrn e Leopardi (2006, p.697) referem que: “A mediacdo, ou seja, a
interlocucéo entre sujeitos, ndo consiste somente na transmisséo do conteudo, mas,
principalmente, ensinar o outro a refletir sobre suas acées...”. “!

No caso do ensino na Enfermagem o sécio-interacionismo apresenta-se como
uma teoria que auxilia em sua fundamentacdo, ao retratar a construcdo do

conhecimento baseada nas habilidades individuais do aluno e sua interagdo com o
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meio que o cerca, fortalecendo o compartilhamento de idéias e o desenvolvimento
do processo critico-reflexivo do aluno na resolugdo de desafios e necessario ao

futuro profissional.

4.2. DONALD SHON E A PRATICA REFLEXIVA

Donald Shén (1930-1997) é considerado um dos principais pensadores
responsaveis pela Teoria da Pratica Reflexiva no século XX, sua fundamentagéao e
influéncia adveio de Dewey, cujos estudos tratavam da aprendizagem reflexiva. E
com Donald Shén, porém, que se tratou da importdncia e da necessidade da
formagéo de profissionais baseados na pratica reflexiva, passando ele a ser visto
como um dos grandes difusores dessa teoria. ®

O processo reflexivo tem seu inicio com o surgimento de situacdes problemas
e inesperadas, possibilitando dois tipos de acdes. A primeira trata do néo
enfrentamento da situacdo, em que o profissional prossegue em seu planejamento
inicial ignorando-a ou desviando-se dela. A segunda refere-se a reflexdo em face da
situacdo, o que podera gerar ou ndo uma intervencdo conforme o caso “?. A pratica
reflexiva é fundamentada por trés processos reflexivos sendo eles: a reflexdo na

42,43)

acdo, a reflexdo sobre a agdo e a reflexdo sobre a reflexdo na acéo :
A reflexdo na acdo consiste no processo reflexivo que € gerado enquanto a

situagao inesperada ainda estd4 ocorrendo. O profissional depara com o evento e
passa a refletir durante a sua acédo, sem interrompé-la; é essa reflexdo durante a
acao que podera dar um novo molde ao que esta sendo feito, possibilitando sua
reformulagdo enquanto a agdo ainda esta sendo executada #24449.

Passado esse momento, surge a reflexdo sobre a acio tratando-se de uma

reflexdo apds a agéo ja ter sido realizada, afim de se verificar se a conduta adotada
e o resultado foram adequados. E nesse momento que o profissional verifica se suas
atitudes contribuiram para criar a situacdo inesperada 24449,

A diferenca entre a reflexdo na acdo e a reflexdo sobre a agdo encontra-se no

periodo de tempo em que ocorrem: a primeira desenvolve-se no presente no
momento da ocorréncia da situacao, enquanto a segunda € realizada ap6s a acao
ter sido concluida, de forma retrospectiva?4+49).

Encerrando as reflexdes que compdem a Pratica Reflexiva, tém-se a reflexao

sobre a reflexdo na acdo, que permite o desenvolvimento do profissional a partir de

sua vivéncia anterior; € nessa reflexdo que o profissional poderda buscar bases
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cientificas ou outros tipos de estratégias para consolidar seu aprimoramento e
conhecer o que resultou na situagéo inesperada, evidenciando futuros problemas e
achando respostas e solugdes que poderao ser colocadas em pratica futuramente. A
reflexdo sobre a reflexdo na acédo contribui para a atuacao do profissional no futuro,
que ja tera vivenciado a situacdo anteriormente e refletido sobre as atitudes
tomadas, consolidando sua formag&o*2444%,

Vale destacar que muitas vezes a agao frente a situacdes inesperadas torna-
se estatica quando levamos em conta curriculos académicos em moldes que nao
permitam diversidade. A falta de reflexdo por parte do profissional fara com que este
nao saiba ou nao se sinta preparado para lidar com problemas que possam ocorrer.
Além disso, o profissional pode estar tdo acostumado a submeter-se a uma politica
dominante que a aceite normalmente e n&o considere a reflexdo frente o
inesperado®®4®),

Projetos pedagoégicos que separam teoria e pratica, trabalhando-as
paralelamente, sdo exemplos de situacdes que levam o profissional em formacéao a
nao saber lidar com situacdes inesperadas, visto que para esse futuro profissional a
teoria e a pratica sdo momentos independentes, surgindo assim a dificuldade no
enfrentamento mediante o inesperado.

Nessa perspectiva Vaz (2013) citando Pimenta (2005, p.20), enfatiza que: “Ha
em Shoén uma forte valorizacao da pratica na formagéao dos profissionais, mas uma
pratica refletida que lhes possibilite responder as situacées novas nas situacoes de
incerteza e indefinigcdo”.

Pensando-se entdo na formagcdo de professores, acredita-se que a pratica
reflexiva auxilie no enfretamento de situacées problema, permitindo que novas
respostas sejam geradas a partir da propria reflexdo frente ao inesperado®?.
Enfatiza-se ainda a necessidade de agregar pratica e teoria em sala de aula e ndo
apenas em campos de estagio, conferindo assim maior significado e criatividade na
resolucdo de problemas e possibilitando a constante transformacdo do
conhecimento. 8:46)

Shén defende que a formacgéo do profissional deve ocorrer em um ambiente
que imite a pratica, para que, desde o inicio, o aluno se prepare para as situagdes
que podera enfrentar em seu dia a dia, propondo solucdes criativas e nao

mecanicistas. ¢
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Dessa forma, cabe aos cursos de formacao docente instigar seus alunos e
futuros docentes na resolugédo de problemas, trazendo a prética para a sala de aula
e aliando-a a teoria, como meio de fortalecer o processo reflexivo do profissional em
formacéo.

Por essa teoria, Shén nos leva a pensar que, ao propormos a resolugao de
um desafio com a utilizagcdo de uma estratégia que agrega tecnologia e educacao
como a WebQuest e posterior construcao desta estratégia, estamos propondo que o
aluno em seu curso de formacao docente saia de sua zona de conforto e passe a
vivenciar o lado da docéncia ainda em sala de aula e ndo apenas em seus campos
de atividade pratica. Acredita-se que é por meio da vivéncia pratica voltada a
reflexdo, que o aluno e futuro docente ir4d fundamentar-se para desenvolver

respostas sélidas e satisfatorias frente a eventos inesperados.
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5 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

5.1 TIPO DE ESTUDO

Esta pesquisa constituiu-se de dois tipos de estudos: pesquisa aplicada de
producdo tecnolégica e estudo descritivo-exploratério documental. Para melhor
apresentacao deste tdpico, optou-se por dividi-lo em etapas conforme os objetivos
elencados nos capitulos anteriores, sendo entdo composto pelas trés etapas

destacadas a sequir:

12 Etapa: refere-se ao primeiro objetivo do estudo, ou seja, a construgédo e
implementacao da estratégia WebQuest.

Este primeiro objetivo constituiu-se como uma pesquisa aplicada de producao
tecnoldgica, definida pela literatura como o desenvolvimento ou criagdo de um novo
produto ou processo que atenda ao interesse da sociedade e ou a necessidade do
mercado do trabalho “").

O produto desenvolvido em questao consistiu numa WebQuest, voltada para
a tematica "Concepcoes Pedagdgicas". Sua construcao iniciou-se em julho de 2013,
a partir do planejamento que englobou a definicdo do tema e estabelecimento dos
objetivos educacionais.

Essa primeira fase foi realizada pela pesquisadora em conjunto com a equipe
da Licenciatura constituida de Professores, Tutores, Monitora, Educadora e Aluna do
Programa de Aperfeicoamento em Ensino (PAE). Nesse periodo, ocorreu a
estruturacao da WebQuest, primeiramente pela elaboracao de um roteiro em Power
Point®, que foi revisado e aprimorado. Posteriormente procedeu-se sua efetiva
construgdo no ambiente escolhido para hospedagem, o Google Sites®.

Além das ferramentas Power Point® e Google Sites®, contou-se com 0
auxilio do Youtube®, que serviu como material de consulta aos alunos, com o0 uso
de videos; ademais, foram fornecidos links provenientes de sites considerados
confiaveis e disponiveis online. O detalhamento das etapas percorridas para a
construcdo da WebQuest “Concepcdes Pedagodgicas” sera tratado no capitulo
Resultados.

A implementagao ocorreu na disciplina “ENO 0436 - Metodologia do Ensino
em Enfermagem II”, em 22 de agosto de 2013, em um encontro presencial, no
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Laboratério de Informética da Escola de Enfermagem da Universidade de Sé&o
Paulo. Nesse primeiro momento, por tratar-se de uma nova experiéncia aos alunos e
pensando-se na mediacdo docente para o esclarecimento de duvidas, optou-se por

sua implementacéo presencial.

22 Etapa: é voltada ao segundo objetivo tratando-se da avaliacdo das
atividades desenvolvidas pelos alunos na WebQuest “Concepgdes Pedagdgicas”.

Nesta etapa o estudo caracterizou-se como uma pesquisa exploratério-
descritiva e documental. As pesquisas exploratério-descritivas tém por objetivo
promover uma maior familiaridade com o problema a ser estudado, por meio de
levantamento de dados e informacdes mais precisas e adicionais, que auxiliardo na
descricao do objeto de interesse. 4"

A pesquisa documental, por sua vez, corresponde aos dados coletados por
meio oral, escrito ou visual com a utilizagdo de fontes com maior diversidade e sem
tratamento analitico, como jornais, tabelas, revistas, videos de programas, entre
outros. Ap6s a coleta o pesquisador devera estudar o documento a ser utilizado e
dele extrair as informagdes pertinentes a seu estudo. 4"

Assim, para esse segundo objetivo, optou-se pela utilizagdo de pesquisa
exploratério-descritiva e documental, ja que a avaliagdo realizada incidiu sobre a
resolucdo do desafio proposto no elemento “Tarefa” da WebQuest “Concepcdes
Pedagdgicas” e consequentes atividades desenvolvidas pelos alunos na disciplina
“ENO 0436 - Metodologia do Ensino em Enfermagem II”.

O desafio proposto e atividade solicitada tratou do desenvolvimento de
Historias em Quadrinhos (HQs), em dupla, a respeito das Concepcdes Pedagdgicas
estudadas, devendo a dupla escolher uma das Concepcdes para confeccionar a HQ.
A entrega da atividade ocorreu trés semanas apds o encontro presencial, em 12 de
setembro de 2013, sendo esta enviada por email e posteriormente disponibilizada na
pagina da disciplina na plataforma Moodle em link especifico.
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Na perspectiva de estimular a aprendizagem colaborativa e a construgcao do
conhecimento de forma coletiva, e considerando-se os objetivos do Curso de
Licenciatura da EEUSP, optou-se por realizar a atividade em dupla.

A construgcdo de HQs como desafio proposto no elemento “Tarefa” trazia
como objetivo estimular o desenvolvimento do processo reflexivo do aluno frente as
concepcgoes pedagdgicas, no que concerne a diferenciacao dos papéis do professor
e aluno e coeréncia quanto sua utilizacao nos dias atuais.

Para tanto, disponibilizou-se no proprio elemento “Tarefa” alguns itens
considerados obrigatorios e que deveriam aparecer e ser identificados nas HQs
durante a leitura. Esses itens consistiam no seguinte:

e Resgate histoérico e objetivo da concepgao;

e Papel do professor e do aluno na concepcéo;

e Autores vinculados;

¢ Reflexao a respeito da pertinéncia da concepgao para se trabalhar em
sala de aula nos dias atuais.

Para avaliar as HQs, criou-se um quadro (Quadro 1), constituido pelos
critérios obrigatérios que permitiam assinalar a presenca ou ndo destes. A avaliagdo
das HQs e verificagcdo do alcance do seu objetivo ocorreu exclusivamente pela
constatacdo da presenca ou da auséncia dos critérios obrigatérios para sua
construgao.

Vale destacar que essa ndo foi uma atividade na qual se atribuiu valor
quantitativo, mas sim qualitativo, em que foi fornecido a cada dupla um feedback por

email a respeito do que foi ou ndo abordado na histéria desenvolvida.

Quadro 1: Critérios utilizados para avaliagdo das Histéria em Quadrinhos desenvolvidas pelos
Licenciandos da EEUSP

CONCEPCAO

CRITERIOS SIM NAO

1. Resgate Histérico da Concepcéo

2. Objetivo da Concepgéo

3. Papel do professor e do aluno

4. Autores vinculados

5. Reflexdo a respeito da pertinéncia da concepgéo para se trabalhar em sala de aula
nos dias atuais

Autora: Harriet Barbara Maruxo; 2013
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32 Etapa: refere-se ao terceiro objetivo, tratando-se da avaliacdo das
WebQuests construidas pelos alunos na disciplina “ENO 0336 - Semindrios da
Educacao: Vivenciando o Processo de Educagao na Enfermagem”.

Esse objetivo, assim como o anterior, caracterizou-se também como uma
pesquisa exploratério-descritiva e documental.

Para a conclusdao da disciplina “ENO 0336 - Seminarios da Educacao:
Vivenciando o Processo de Educacdo na Enfermagem”, que faz parte da grade
curricular do Curso de Licenciatura em Enfermagem da EEUSP, solicitou-se aos
alunos cursantes a criacdo de sua propria WebQuest, com tematica voltada a
Educagéao Profissional Técnica de Nivel Médio em Enfermagem.

Antes da confeccdo de suas WebQuests, os alunos tiveram a oportunidade de
vivenciar a estratégia na disciplina “ENO 0436 - Metodologia do Ensino de
Enfermagem II”. O tempo para o desenvolvimento da atividade foi de trés meses,
sendo as explicacbes sobre a construcdo da WebQuest fornecidas no encontro
ocorrido em 22 de agosto de 2013, quando a estratégia foi aplicada.

Para auxiliar os alunos na criacdo de suas WebQuests foi desenvolvido um
Guia para Elaboracao de WebQuests (Figuras 8, e 9) pela equipe de Licenciatura da
EEUSP.

O Guia descrevia as orientacbes para a construcdo da WebQuest,
apresentando definicdes, elementos constituintes e exemplos, além da chamada
rota de aprendizagem, que funciona como um eixo norteador para os alunos no
desenvolvimento de suas atividades.

Além dessas informagdes, o Guia continha o cronograma da atividade,
prevendo a realizacdo de um plantdo de duvidas presencial e nao obrigatério com a
pesquisadora no més de Outubro de 2013 e uma devolutiva parcial referente ao
andamento da WebQuest. O Guia apresentou também a forma de avaliacao dos

licenciandos, que sera discutida adiante.



Figura 8: Tela do Guia de Elaboragdo de WebQuests - definicao de elementos

- Tarefa - & a parte mais importante de uma WQ. Ela fornece uma meta e um foco pars a
energiz dos alunos, & torna concretas as intencoes curriculares do autor. Uma tarefa
bem concehida & motivante, e exige dos estudantes um pensar que vai slém da
compreensio baseada em memarizacdo.

Irfsaduchs | Tarals || Procetsa || Avaliachs || Conckele | Crédiot & Raledacut

a que requeira dos aprendizes processa transformar as |nf

- Processo - Traduz a dindmica da atividade, isto €, 8 organizacdo dos alunos para a
atividade em cada etapa, o que devem buscar e guais os objetivos devem atingir. £
importante gue os alunas saibam claramente quais os resultados que devem obter em
cada efaps da atividade. Mests secdo tambem cabe sugerir de que forma os alunos
deverdo organizar as informacdes gue serdo reunidas: usando fluxogramas, mapas
mentais, etc. O processo & uma especie de receits, indicando passo a passo & direcio
gue os alunos devem seguir.

Fonte: Moodle EEUSP; Equipe de Licenciatura 2013
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Figura 9: Tela do Guia de Elaboragao de WebQuests - Rota de Aprendizagem

WEB QUEST - ROTA DE APRENDIZAGEM

Proposta: transformar uma das aulas ministradas em uma webguest curts com duracdo
de cinco horas.

a] Planejamento

o Definir o tema

o Selecionar fontes de informacdo
o Delinear 3 tarefa

¢ Esfruturar o processo

h) Formatacdo

o Escrever aintroducdo

v Escrever a conclusdo

v Inserir o conteddo no gabarito

t) Publicacdo
»  Fazer os acertos finais
o Publicar a Webguest

d) Gabarito

v Nessa efapa & necessario usar um editor HTML, o que exige conhecimento em
informatica O suporte oferece ferramentas de producso gratuitas, scervo de
imagens, editores  de  himl,  hospedagen de  sites,  efc

Fonte: Moodle EEUSP; Equipe de Licenciatura 2013

Além do auxilio do Guia para a elaboracao das WebQuests, a aluna do PAE,
Enfermeira Carla Weidle Marques da Cruz, preparou um video explicativo no
Youtube® (Figura 10) intitulado “Como criar WebQuests usando o Google Sites®”,
com duragcdo de doze minutos. O link foi disponibilizado no préprio Guia e na
plataforma Moodle da disciplina “ENO 0436 - Metodologia do Ensino de Enfermagem
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. O acesso ao video foi realizado pelo link:
http://www.youtube.com/watch?v=LyOhGsoBFng

Figura 10: Tela do video ilustrativo a respeito da criagdo de WebQuests utilizando o Google Sites®

"

WEBQUEST NO GOOGLE ST
SrTES

INTRODUCAO

Vocé sabia?

Fonte: http://www.youtube.com/watch?v=LyOhGsoBFng

Autora: Carla Weidle Marques da Cruz; 2013

A apresentacao das WebQuests ocorreu em sala de aula, com acesso a
internet, em 21 de novembro de 2013. Nessa data os licenciandos mostraram suas
criacdes aos colegas e a equipe de professores da Licenciatura.

Apos a apresentacdo em sala de aula, os links para acesso as WebQuests
ficaram disponiveis na plataforma Moodle da disciplina “ENO 0336 - Seminarios da
Educacao: Vivenciando o Processo de Educacgao na Enfermagem”.

A avaliacdo das WebQuests desenvolvidas pelos licenciandos ocorreu pela
adaptacdo de duas rubricas avaliativas, conhecidas por serem aplicadas
exclusivamente em WebQuests.

A primeira rubrica utilizada para a adaptacdo faz parte de uma série de
cadernos tematicos confeccionados pela Secretaria do Estado de Educacdo do
Parana em 2008, e serviu como base para a maior parte da rubrica final utilizada “®.
A segunda foi a Rubrica de Oscar Texeira elaborada no ano de 2007.“9

Foram considerados como critérios avaliativos: estética, efetividade emocional

e cognitiva da introducéo, nivel cognitivo e sofisticacao técnica da tarefa, clareza e
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rigueza do processo, quantidade e qualidade dos recursos e clareza dos critérios
avaliativos, gerando um total de 0 a 30 pontos conforme disponibilizado no Quadro
2.

A avaliacao pela Rubrica forneceu uma nota que foi atribuida aos alunos, para
se chegar ao conceito final da disciplina “ENO 0336 - Seminarios da Educacao:

Vivenciando o Processo de Educacgéao na Enfermagem”.

Quadro 2: Rubrica adaptada para avaliagao das WebQuests confeccionadas pelos Licenciandos da

EEUSP do 2°2 semestre de 2013

da Introducao

fantasiosa ou

alunos e descreve
uma questéo ou

aprendizes, descrevendo
de modo envolvente uma

INICIANTE PROFISSIONAL MESTRE
WebQuest precisa Ha alquns itens a
CATEGORIAS ser melhorada 9 WebQuest pronta para
antes de ser serem ser aplicada
. melhorados
aplicada
Estética: Refere-se a prépria pagina da WebQuest, nao aos recursos (links) selecionados
Pontuagéo 0 1 2 Pontos
Visualmente O modelo e o
desagradavel; o fundo séo O modelo e o fundo séao
Apelo visual fundo dificulta a visualmente esteticamente agradaveis
legibilidade do sObrios, mas e chamam a atencéo.
texto. pouco cativantes.
Introducao
Pontuacao 0 1 2
A Introducgéo A Introdugéo apresenta o
Sem qualquer relaciona-se de teme! para os alunos,
- A algum modo com relacionando-o com o
Efetividade relevancia para os 0 interesse dos interesse ou meta dos
Motivacional alunos, muito

complexa. problema questao ou problema
instigante. instigante.
Pontuagéo 0 1 2
A Introdugéo fundamenta-
A Introdugéo nao A Introducéo faz seno conhecimento
. A prévio dos alunos,
prepara o leitor alguma referéncia .
- ) o . mencionando
Efetividade | para aquilo que vird | ao conhecimento L .
o N X s explicitamente conceitos
Cognitiva da a frente, ndo se prévio dos alunos ou principios imoortantes
Introducao fundamentando no e mostra de princip P '
L e efetivamente prepara os
que o aprendiz ja alguma forma o !
C s aprendizes para o tema,
sabe. que vira a frente. ,
prenunciando novos
conceitos e principios.
Tarefa: A tarefa é o resultado final dos esforgos dos alunos.
Pontuacao 0 3 6
2‘:?:;% eg,ﬁrg;sa;g A Tarefa requer A Tarefa requer sintese
. : analise e de multiplas fontes de
Nivel requer simples ; = . = o
. = articulacao de informacao, exigindo
Cognitivo da compreensao de . ~ ~ .
P informacoes reflexdo e necessidade de
Tarefa paginas web e . S
vindas de ir além dos dados
respostas a . e
- diferentes fontes. originais.
questdes.
Pontuacgéo 0 1 2




Sofisticacao

A Tarefa requer

A Tarefa requer
uso de
processador de

Técnica da resposta escrita ou
. texto ou software
Tarefa oral simples. . ou qualquer recurso
simples de =
N digital.
apresentacao.

A Tarefa requer uso de
software multimidia,
video, videoconferéncia

Processo: Descrigdo passo

a passo de como o aluno ird desenvolver a tarefa.

1

2

de recursos

realizagédo da

tarefa, ou séo
demasiados para
serem consultados
no tempo previsto.

Pontuacéo 0
O Processo nao
esta descrito Algumas
claramente. Os orientagbes estao Cada passo esta
Clareza do alunos nao saberao dadas, mas claramente descrito. Os
exatamente o que outras ndo. Os estudantes saberao
Processo
devem fazer a estudantes claramente o que fazer no
partir da simples podem ficar proximo passo.
leitura das confusos.
instrucoes.
Pontuacao 0 3 6
I C Alguns passos
N&o ha definicao
¢ foram colocados . ~
dos passos que Os passos existentes sdo
separados uns s o
devem ser s necessarios e suficientes
. . dos outros; ha .
Riqueza do seguidos para elo menos dois para que a tarefa seja
Processo executar a tarefa P executada, estando estes
. passos para
ou ha apenas um o separados e bem
auxiliar na !
passo que fale = explicados
execucgao da
sobre a tarefa
tarefa
Recursos: Refere-se a todos os recursos ligados a pagina
Pontuacéo 0 1 2
Presenca de diversos
recursos, como textos,
Os recursos ; ,
Os recursos videos, imagens, entre
- . asseguram a <
indicados ndo séo informacao outros, podendo até
suficientes e/ou AGao incluir recursos off-line.
adequados para a necessaria a Os recursos
Quantidade realizacdo da
correspondem clara e

tarefa, mas nem

todos tém uma
contribuicdo

especifica ou sao

significativamente a
informagao necessaria
para realizagado da tarefa.
Cada recurso tém uma

suficientes. contribuicado diferenciada
dos restantes.
Pontuacédo 0 2 4
Os links sao
comuns. Eles Os recursos sao de
levam a Alguns links qualidade evidente e
informacgdes que apresentam fazem excelente uso das
Qualidade podem ser inform~a96(~=,s que vantagens (;Ja Web:
dos recursos encontrgdas em nao sao atuah@a}des, dlv_erslld_ade,
uma enciclopédia encontradas em estética, multimidia,
escolar ou materiais interatividade,
apresentam escolares. acessibilidade,
qualidade comunicacao.
duvidosa.
Avaliacao
Pontuagéo 0 | 1 | 2




82

Os critérios para o
a avaliaco &0 Os critérios para a
5 un . avaliacao sao claramente
Os alunos nao tém descritos pelo X
Clareza dos g P descritos, de forma
e qualquer idéia de menos oo o
Critérios como serdo arcialmente e qualitativa e quantitativa,
Avaliativos ; P . e correspondem aos
julgados. sdo adequados a saberes e a0
aprendizagem .
necessaria desempenho necessarios.

Pontuacao final
Adaptado por: Harriet Barbara Maruxo e Carla Weidle Marques da Cruz; 2013

A pontuagdo alcangada na Rubrica classificou seu desenvolvedor como
iniciante, profissional ou mestre. Assim para facilitar o entendimento desta
classificagao, optou-se por criar uma legenda, de acordo com a pontuacao atingida,
conforme segue abaixo no Quadro 3:

Quadro 3: Classificagdo do desenvolvedor da WebQuest conforme pontuagdo alcangada apéds
avaliacdo

PONTUACAO | CATEGORIAS DEFINICAO

0 a 10 pontos Iniciante WebQuest com necessidade de melhora antes de ser aplicada

WebQuest boa, mas ainda ha pontos que necessitam de

11 a 20 pontos Profissional .
aprimoramento

21 a 30 pontos Mestre WebQuest pronta para ser aplicada

Autora: Harriet Barbara Maruxo; 2013

Além da avaliagdo pela Rubrica, utilizou-se para esse estudo a Taxonomia
Digital de Bloom, visando verificar se a WebQuest desenvolvida pelos alunos
permitiria que seus futuros usuarios alcangcassem Habilidades de Pensamento
Superiores, indicando um aprendizado profundo, ou Habilidades de Pensamento
Inferiores, configurando um aprendizado simples.

Para isso, a andlise das WebQuests pela Taxonomia Digital de Bloom foi
realizada considerando-se o desafio criado pelos alunos no elemento “Tarefa” de
cada uma das WebQuests. Destaca-se que essa analise ndo foi apreciada para
fornecer a nota final dos alunos da disciplina composta exclusivamente pela
pontuagdo obtida na Rubrica Avaliativa. A Taxonomia Digital de Bloom foi utilizada
apenas para os fins deste estudo.

5.2 CENARIO DO ESTUDO

O estudo foi desenvolvido na EEUSP, no Curso de Licenciatura em

Enfermagem.
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O curso de Licenciatura em Enfermagem foi criado no ano de 1974 vinculado
inicialmente a Faculdade de Educacgao e depois, no ano de 2005, passando ser de
responsabilidade da EEUSP. A proposta do curso constitui-se na formacao de
docentes, aptos a atuarem na Educagao Profissional Técnica de Nivel Médio em
Enfermagem, buscando o desenvolvimento dos sujeitos como agentes
transformadores da realidade, capazes de instigar desafios e propor respostas as
questbes existentes no campo da Enfermagem, tornando a pratica educacional

critica e reflexiva. ¥

5.3 OBJETOS DO ESTUDO

Fizeram parte do estudo 12 HQs e 21 WebQuests produzidas pelos alunos
do Curso de Licenciatura da EEUSP, que frequentaram as disciplinas “ENO 0436 -
Metodologia do Ensino em Enfermagem II” e “ENO 0336 - Seminarios da Educacéao:
Vivenciando o Processo de Educacdo na Enfermagem” no segundo semestre de
2018.

Tanto no caso das HQs como das WebQuests, os alunos, ap6s a construgéo,
enviaram os links de acesso e arquivos, respectivamente, por email, sendo estes
anexados e disponibilizado na plataforma Moodle das disciplinas acima citadas. A
consulta ao material deu-se pelo acesso a plataforma Moodle pela pesquisadora,
apds a concordancia dos alunos por meio da assinatura do Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido (TCLE) citado adiante.

5.4 COLETA DE DADOS

A coleta de dados ocorreu pelo acesso dos documentos produzidos pelos
licenciandos e recuperadas pela plataforma Moodle das disciplinas em que a
pesquisadora tinha acesso

As HQs foram analisadas numericamente por estatistica simples com auxilio
do programa Microsoft Excel®, evidenciando a presenca ou nao dos itens
considerados obrigatérios.

No caso das WebQuests, a pesquisadora acessou cada uma delas, criando
um banco de dados com as imagens dos elementos e recursos disponibilizados
pelos licenciandos. Além disso, a pesquisadora acessou também cada link
disponivel nas WebQuests nos elementos “Processo” e ou “Recursos”.
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Posteriormente, cada uma das WebQuest foi analisada pela Rubrica
Avaliativa citada anteriormente, e pela Taxonomia Digital de Bloom. Os dados

numeéricos foram tratados por estatistica simples com o programa Microsoft Excel®.

5.5 QUESTOES ETICAS

Este estudo adveio de um recorte do Projeto “Avaliacdo da formacao docente
em enfermagem na perspectiva de docentes e de licenciandos” que foi inscrito e
aprovado na Plataforma Brasil com o Parecer n® 145.091, assim como pelo Comité
de Etica em Pesquisa da EEUSP (ANEXO A).

A avaliacdo das HQ e WebQuests desenvolvidas foi realizada mediante
concordancia dos licenciandos na participacado do estudo, ap6s assinatura do TCLE
elaborado conforme as normas da Resolucdao 466/2012 do Conselho Nacional de
Saude, que versa sobre o0s aspectos éticos em pesquisas envolvendo seres
humanos.

O TCLE tratou a respeito da finalidade da pesquisa, garantindo o sigilo e
anonimato dos participantes, bem como o voluntariado em caso de concordancia na
participacdo. Cada participante recebeu duas copias do termo citado, ficando com
uma copia apés a assinatura, e a outra permanecendo na posse da pesquisadora.
Os licenciandos poderiam desistir de sua participacdo em qualquer fase da
pesquisa, ndo Ihes acarretando danos.

A consulta ao material pela plataforma Moodle pela pesquisadora foi realizado

apenas apos a assinatura do TCLE.
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6 RESULTADOS

Os resultados serao apresentados em sec¢des iniciando-se pelo relato sobre a
construcao e implementacao da WebQuest “Concepcdes Pedagdgicas”, seguido da
analise das HQs desenvolvidas pelos alunos como resposta ao desafio proposto no
elemento “Tarefa” e finalizado pela avaliacdo das WebQuests construidas pelos

alunos, que passaram nessa etapa a atuar como docentes.

6.1 A WEBQUEST "CONCEPCOES PEDAGOGICAS": DO
PLANEJAMENTO A IMPLEMENTAQAO

A confeccdo da WebQuest para os alunos cursantes da Licenciatura em
Enfermagem iniciou-se pelo seu planejamento em julho de 2013 por meio de reunido
realizada entre a pesquisadora e os profissionais da Equipe de Licenciatura,
definindo-se em qual tema da disciplina “ENO 0436 - Metodologia do Ensino em
Enfermagem |I” a estratégia WebQuest seria implementada, respeitando-se o
cronograma da disciplina, elaborado no inicio do ano de 2013. A tematica escolhida
para a aplicacdo da estratégia WebQuest tratou-se das “Concepcdes Pedagdgicas”.

Deve-se destacar que antes da ocorréncia dessa reunidao, tanto a
pesquisadora como os demais membros da Equipe de Licenciatura ja haviam
realizado embasamentos tedricos a respeito da estratégia WebQuest por meio de
artigos, manuais e sites especificos, trazendo claro a reunidao seu conceito, objetivo
e elementos constituintes.

Escolhido o tema, a pesquisadora procedeu a etapa de definicdo dos
objetivos educacionais ou gerais da WebQuest “Concepcoes Pedagdgicas”,
buscando por meio destes, esclarecer os resultados esperados com esta estratégia,
apresentando assim 0s seguintes objetivos educacionais:

e Introduzir o tema “Concepcbes Pedagdgicas” aos licenciandos
permitindo a identificagdo de seu conceito;

e Conceituar e caracterizar os diferentes tipos de concepcdes
pedagdgicas, bem como seus objetivos e papel do professor e aluno;

e Estimular o desenvolvimento do processo critico-reflexivo dos alunos
no que diz respeito a escolha da concepcdo a ser trabalhada

pensando-se nas caracteristicas do publico-alvo;
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e Possibilitar que os alunos vivenciem e utilizem uma estratégia ativa
que agrega tecnologia e educacao pensando em seu emprego futuro
em sala de aula ou aprimoramento da equipe de enfermagem em

Servigo.

Findada a definicdo dos objetivos educacionais, iniciou-se a revisdo de
literatura sobre o tema “Concepcdes Pedagdgicas”, realizada em livros, artigos e
manuais de universidades, sendo elencadas as concepg¢des que seriam abordadas
bem como as caracteristicas fundamentais e necessarias ao conhecimento dos
futuros docentes.

Elaborou-se ent&o inicialmente, um documento em Word® com o conceito de
“Concepcodes Pedagdgicas” e as caracteristicas de cada uma das concepgdes que
seriam trabalhadas, no caso a concepc¢ao Tradicionalista, Behaviorista, Humanista,
Construtivista e  Socio-Construtivista,  contextualizando-as  historicamente,
diferenciando-as sobretudo em relacdo ao papel do aluno e professor e
evidenciando seus principais representantes e objetivos.

O documento elaborado foi apreciado pela Educadora e Monitora da
Licenciatura, que conforme necessidade sugeriram mudancas e inclusdo de
conceitos.

Apo6s esse primeiro momento de definicgho dos objetivos educacionais e
revisdo de literatura sobre a tematica, procedeu-se a estruturacdo da WebQuest, o
que contou com o estabelecimento dos objetivos instrucionais ou especificos de
cada elemento da WebQuest “Concepcbes Pedagdgicas”, definicdo do desafio e
fontes que seriam utilizadas para sua resolugéo e determinacao do tipo de avaliacdo

que seria realizada.

6.1.1 Estruturacao da WebQuest “Concepcoes Pedagogicas”
A estruturacdao da WebQuest “Concepcdes Pedagdgicas” iniciou-se mediante
a definicdo dos objetivos instrucionais de cada um de seus elementos conforme
citado a seguir:
e Inicio: Apresentar a tematica aos alunos disponibilizando-lhes objetivo
geral da WebQuest.
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e Introducéo: Instigar os alunos para a escolha de sua linha pedagdgica de
atuacdo, despertando-lhes interesse pelo tema e incentivando-os a
prosseguir.

e Tarefa: Promover o processo reflexivo dos alunos frente a tematica por
meio da resolugdo de um desafio, mostrar a importancia do colaborativo
para o desenvolvimento da atividade e solu¢do do problema, possibilitar a
vivéncia com outro tipo de estratégia de ensino (HQ).

e Processo: Permitir que os alunos conhegam as caracteristicas das
concepcdes pedagdgicas e atuem como 0s responsaveis pelo seu
processo de aprendizagem, selecionando as fontes que seréo
consultadas.

e Avaliacdo: Verificar o desempenho dos alunos frente a resolugcdo do
desafio.

e Conclusdo: Evidenciar as ideias centrais contidas no tema Concepc¢des
Pedagdgicas.

e Para vocé Pensar: Fornecer fontes complementares aos alunos sobre o

tema Concepcbes Pedagdgicas

Realizada a definigdo dos objetivos instrucionais dos elementos da WebQuest
em questao, a pesquisadora iniciou a construgdo de um storyboard em Power Point®
(Figura 11), no qual estruturou-se todos os elementos que fariam parte da WebQuest
“Concepcgdes Pedagdgicas” : inicio, introducdo, tarefa, processo, avaliacao,

concluséo e para vocé pensar.
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Figura 11: Tela do roteiro desenvolvido em Power Point® ilustrando o elemento “Introdugao”
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Autora: Harriet Barbara Maruxo; 2013

Optou-se por utilizar como figura representativa e que daria vida a WebQuest
“Concepgoes Pedagdgicas” a tutora virtual da Licenciatura conhecida como “Nina”.
Por meio dela iniciou-se a confeccdo do elemento “Introdugédo”, que desperta a
atencdo dos alunos questionando-lhes se j& possuiam pleno conhecimento a
respeito da linha pedagdgica que adotariam como docentes e os desafiava a seguir
em frente e descobrir sobre o assunto. Seguido da Introdugéo, apresentou-se o
desenvolvimento do elemento “Tarefa” (Figura 12).
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Figura 12: Tela do roteiro desenvolvido em Power Point® ilustrando o elemento “Tarefa”
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Autora: Harriet Barbara Maruxo; 2013

A “Tarefa”, como ja mencionado anteriormente, consistiu na criacdo de uma
HQ a respeito de uma das Concepc¢des Pedagogicas trabalhadas. A HQ deveria
conter alguns critérios considerados obrigatérios, sobre os quais incidiu a avaliagao,
possibilitando verificar se os alunos teriam atingido ou ndo os objetivos propostos na
WebQuest “Concepgbes Pedagdgicas”.

Seguiu-se entdo o préximo elemento, o “Processo”, (Figura 13), em que foram
definidos os links aos quais os alunos teriam acesso para a solugcao do desafio e
consequente confecgao da “Tarefa”.

Os links faziam parte de sites de universidades, blogs de professores, videos
do Youtube® letras de musicas, tiras humoristicas e outros materiais disponiveis

online que viessem de fontes confiaveis. Por questdo organizativa, decidiu-se
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separar esse item em Sec¢des, cada uma das quais representava uma Concepcao,
havendo ainda secbes referentes ao Resgate Histérico e o fornecimento de
instrucdes para a montagem da HQ online.

Figura 13: Tela do roteiro desenvolvido em Power Point® ilustrando o elemento “Processo”
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Autora: Harriet Barbara Maruxo; 2013

Ainda utilizando o Power Point® definiu-se o elemento “Avaliacdo”, realizado
por meio de um feedback fornecido aos alunos apés o envio da HQ ao email
disponibilizado. Para a “Avaliacdo” considerou-se a preseng¢a ou ndo na HQ, dos
critérios sinalizados anteriormente no Quadro 1.

O elemento “Conclusao” trouxe um resumo de todas as concepgdes. O ultimo
elemento da referida WebQuest chamado de “Para vocé Pensar’ apresentava
alguns links extras que poderiam ou ndo serem consultados.

Estruturado o storyboard em Power Point®® procedeu-se a construcdo da
WebQuest em ambiente virtual, sendo no caso escolhido o Google Sites®.
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Havia duvida entre dois ambientes virtuais para a utilizacdo, sendo esses
PhPWebquest® e Google Sites®, que foram selecionados devido & grande
quantidade de ferramentas que forneciam para a confeccao de WebQuests e
constante referéncia a ambos nos materiais estudados. Porém, no caso do primeiro
ambiente, foram realizadas duas tentativas de cadastro em datas e com emails
diferentes, ndo sendo disponibilizada pelo servidor a senha de acesso. Dessa forma,
e devido ao curto prazo para estruturacdo da WebQuest, selecionou-se o ambiente
virtual Google Sites®.

Na ultima semana de julho de 2013 realizou-se a estruturacao da WebQuest
na pagina do Google Sites®. Vale destacar que apds a confeccdo da WebQuest
“Concepcdes Pedagodgicas” pela pesquisadora, a Educadora e Monitora da
Licenciatura avaliaram e testaram os links fornecidos antes que a WebQuest fosse

implementada.

6.1.2 Implementacao da estratégia em sala de aula

A implementacao da WebQuest “Concepgcdes Pedagdgicas” ocorreu em aula
presencial para os alunos da disciplina “ENO 0436 - Metodologia do Ensino em
Enfermagem II” na data de 22 de agosto de 2013 no Laboratério de Informética da
Escola de Enfermagem da Universidade de Sao Paulo.

No momento presencial realizou-se a exposicdo dos objetivos da aula,
fornecimento do link para acesso a WebQuest "Concepgoes Pedagdgicas" por meio
da plataforma Moodle e esclarecimento de dlvidas pela pesquisadora, conforme
necessidade.

O objetivo central dessa etapa inicial seria que os alunos, em dupla,
explorassem todos os componentes da WebQuest “Concepgdes Pedagdgicas”,
acessando os links e materiais disponiveis, para que assim pudessem se decidir
com qual concepcao pedagogica trabalhariam. Nessa etapa presencial, algumas
duplas ja haviam conseguido esbocar os roteiros com a proposta das HQs, outras
ainda se decidiam sobre qual concepcéo adotar.

Assim, a WebQuest "Concepcdes Pedagdgicas” foi constituida e apresentada

da seguinte forma:
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Pagina inicial: citava o tema que seria trabalhado na WebQuest e seu
objetivo central dando boas vindas aos alunos. Nessa pagina constava a data de
atualizacao, autores e colaboradores; (Figura 14)

Figura 14: Tela ilustrativa referente a Pégina de Inicio da WebQuest “Concepgbes Pedagdgicas”

CoNcepqEs PebAGOGICAS —

Infcio

_) R
[ntroducdo | nICIO

Tarefa

P

¥ Processo

Secdo
Secdo l
Secdo |l
Secio IV A partir daqui vocés conhecerdo um pouco mais sobre esse tema, conseguindo
SecdoV
Secdo VI
Secdo Vil
Secdo VI Para comecar clique na imagem abaixo e vamos em frente!

Avallacdo

Conclusdo

Para vocé pensar

Sejam bem vindos a Webquest "Concepgdes Pedagdgicas”.

reconhecer as caracteristicas de cada uma das concepcdes e suas diferencas entre si.

Desenvolvido por: Harriet Barbara Maruxo
Colaboradores: Denise Maria de Almeida e Lucia Tobase
Criado em: julho de 2013

Ultima atualizagdo: 19/08/2013

Denunciar abuso | Remover acesso | Tecnologia Google Sites

Autora: Harriet Barbara Maruxo; 2013
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Introducao: lembrava aos licenciandos a respeito da proximidade da
conclusdo do seu curso, questionando se ja conheciam a linha pedagdgica a linha
pedagdgica que adotariam como docentes, convidando-os a seguirem em frente,
caso ainda tivesse duvidas ou desconhecessem a tematica; (Figura 15)

Figura 15: Tela ilustrativa referente ao elemento “Introducdo” da WebQuest “Concepgdes
Pedagdgicas”

CONCEPCOES PEDAGOGICAS ——

—_—
I —
—

Inicio

mae - INtroducao

Tarefa WE——

v Processo
Secdo |
Secdo I
Secdo ll
Secdo IV
SecaoV
Secdo vl
Secdo Vil
Secao VIll

Avaliacdo
Conclusio

014 Licenciandos,

Como o tempo passa rapido, heim?!!! Ja
estamos quase no fim do ano, e vocés
estdo prestes a concluir mais uma etapa em
suas formagdes académicas!!

Ufall!

Para vocé pensar

Pensando nisso fiquei me perguntando:
Vocés sabem quais linhas pedagdgicas

poderdo adotar em seu dia a dia como
/ professores?

/ Se vocés ainda tém dlvidas ou

\ desconhecem sobre o assunto, ndo se
preocupem, tenho um desafio que podera
ajuda-los a tomar essa deciséo!!

Fiquem tranquilos!!!Vamas em frente??

Dirijam-se ao link Tarefa, e BOA SORTE!!

Autora: Harriet Barbara Maruxo; 2013
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Tarefa: propunha que os alunos ja se imaginassem formados iniciando suas
atividades como docentes e desejando conhecer um pouco mais sobre as
Concepcoes Pedagdgicas. Pediu-se que fosse escolhida em dupla uma das
concepgbes e desenvolvida uma HQ seguindo um roteiro estruturado. Nesse
elemento explicava-se também a forma de entrega da atividade, ocorrida por email
(Figura 16).

Figura 16: Tela ilustrativa referente ao elemento “Tarefa” da WebQuest “Concepcbes Pedagogicas”

CONCEPCOES PEDAGOGICAS S——

— —_—

Infcio

Introducdo Tal'Efa
Tarefa =2 I —
v Processo
eeo Imaginem que vocés, ja formados,
Secdo Il - -
Secio Il iniciardo suas atividades como professor
Secdo IV na proxima semana e estdo interessados
secha ¥ em conhecer um pouco mais sobre
Secio VI H F
Secio VI algumas Concepcdes Pedagogicas.
Secdo Vil
Avaliaso Assim, para auxili&-los, selecionem uma
Conclusdo

das concepgdes pedagogicas: Tradicional,
Comportamentalista ou Behaviorista,
Humanista, Cognitivista ou Construtivista
e a Socio Construtivista e em dupla criem
uma Historia em Quadrinhas (HQ).

Para vocé pensar

E necessario que o roteiro da HQ
contemple os itens abaixo:

1. Breve resgate historico da concepcéo
2.0bjetivo da concepgdo

3.Papel do professor e do aluno na
concepgao

4. Autores vinculados a concepcio
5.Reflexdo a respeito da pertinéncia da
concepcdo para se trabalhar em sala de
aula nos dias atuais.

Autora: Harriet Barbara Maruxo; 2013
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Processo: esse elemento foi dividido em oito secdes separadas de acordo
com a concepcao, e que forneciam acesso a sites, videos, letras de musicas e
outros materiais online selecionados, que auxiliassem os alunos a refletirem sobre a
concepgao adotada (Figura 17). Além disso, uma das secdes foi destinada a sites
que permitiam a elaboracdo de HQ online e tutoriais explicativos para sua
confecgao. (Figura 18)

Figura 17: Tela ilustrativa referente ao elemento “Processo” da WebQuest “Concepcdes
Pedagdgicas”

CoNCEPCOES PEDAGOGICAS —

——

—— —
—

Inicio

itrodugho Processo
Tarefa et
+ Processo =
:e‘?" :| Para confecgdo da Historia em Quadrinhos e cada um dos itens necessarios, foram
egao g PN ] A = =
Secio selecionadas algumas referéncias bibliograficas que poderdo lhes auxiliar nessa
Secdo IV construcéo.
Secdo V
Secdo VI ez 18 [ 2 als .
Secio VI Para ter acesso as referéncias é necessario que vocés utilizem o menu abaixo ou a
Segdo VIl esquerda e cliquem em cada uma das Secdes oferecidas. Nelas vocés poderdo
Avaliato consultar as referéncias selecionadas e assim tecerem suas consideraces e
Conclusé 5
s conclusbes.
Para vocé pensar

Subpaginas (8): Seco | Secdo Il Secdolll Secho |V SecdoV Secdo VI Secdo VIl Secdo VIl

Adicionar arquivos

Comentarios

’ Harriet Maruxo

Desenvelvide por: Harriet Barbara Maruxo
Colaboraderes: Denise Maria de Almeida e Lucia Tobase
Criado em: julho de 2013

Uttima atualizacdo: 19/08/2013

Autora: Harriet Barbara Maruxo; 2013
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Figura 18: Tela ilustrativa referente a secédo 1 do elemento “Processo” da WebQuest “Concepgdes
Pedagégicas”
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Tarefa 59@30 I
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Wittycomics
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Autora: Harriet Barbara Maruxo; 2013
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Avaliacao: versava a respeito dos critérios que seriam considerados para
verificar o desenvolvimento do aluno e o alcance dos objetivos educacionais da

WebQuest em questao (Figura 19).

Figura 19: Tela ilustrativa referente ao elemento “Avaliacdo” da WebQuest “Concepcgdes
Pedagdgicas”

ConcepgOes PeDAGOGICAS —

——

— ___-_.__-__-_-_-_ e —
Iniclo 5. U@
—_— Avaliacdo
Tarefa .
v Processo
e Apos a conclusdo do trabalho e envio por
Secio h g i
el email, sera fornecido um feedback
Secdo V referente a apropriacdo do tema, sendo
Segio avaliados os sequintes itens em sua HQ;
Secin VI
Secdo VIl
Secdo VIl ol s i
- Resgate historico da concepcéo
Avalfacdo o ¢ &
Conclusto - Objetivo
Para vocé pensar - Papel do professor e do aluno

- Autores vinculados

- Reflexdo a respeito da pertinéncia
da concepcao para se trabalhar em

sala de aula nos dias atuais

Autora: Harriet Barbara Maruxo; 2013
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Conclusao: continha os pontos principais de cada uma das concepcoes e

como elas poderiam ser adotadas em sala de aula, além da tutora virtual mostrar-se

empolgada com as atividades que seriam entregues; (Figura 20).

Figura 20: Tela ilustrativa referente ao elemento “Conclusdo” da WebQuest “Concepgdes

Pedagégicas”

Infcio

Introducdo

Tarefa

v Processo

Secdo |
Secdo Il
Secao Il
Secdo IV
Secao V
Secdo VI
Secdo VIl
Secdo VIl

Avaliacio

Conclusio

Para vocé pensar

=

Conclusao

Parabéns!

Vocé conseguiu concluir seu
trabalho!!! Estou curiosa para ver as
construgdes que vocé realizou!

Quando falamos de concepcdes
pedagdgicas devemos ter em mente que
estas sdo consideradas meios de
compreender, teorizar e praticar a
educacdo, definindo como esta sera
praticada e quais métodos serdo
utilizados no processo educativo. Nesse
contexto a escolha da concepcéo
pedagogica determinara como o professor
devera se comportar e o que esperar dos
alunos.

A adocéo de uma concepcéo
tradicionalista implicara em um professor
considerado ser (nico na decisdo do
processo ensino-aprendizagem e em
alunos receptores passivos que
reproduzem as informacdes transmitidas.
Enguanto que na behaviorista a
aprendizagem é baseada no
condicionamento, de forma que os alunos
necessitam de notas e outros incentivos
para aprender e cumprir suas tarefas
escolares.

v

§ e
A concepc¢do socio-construtivista aposta
que o ser humano néo pode ser
compreendido fora de seu contexto,
visando assim & consciéncia critica do
alunos que sera constantemente desafiado,
aprendendo a partir do que lhe &
significativo .
A escolha das concepcoes a serem
utilizadas deve levar em conta o plblico-
alvo, e as expectativas frente a esse grupo.

Deve-se ter em mente que em sala de aula
muitas vezes nao conseguiremos adotar

Autora: Harriet Barbara Maruxo; 2013
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Para vocé pensar: tratou-se de uma segao extra, que continha links que
propunham a reflexdo do aluno, ndo sendo estes de visualizacdo obrigatéria, mas

apenas um complemento. (Figura 21)

Figura 21: Tela ilustrativa referente ao elemento “Para vocé Pensar” da WebQuest “Concepgdes
Pedagdgicas”

Pesquisar

ConcepcOes Pepacocicas
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Infcio £
Introducdo Para VOCE pensar
Tarefa R
v Processo
Segdo Concepcdes Pedagogicas no processo
Seco |l , . :
: ensino-aprendizagem Video: Escolas
Secdo [l Rl
Secdo [V
e Tendéncias Pedagogicas Video: Modelos de Ensino
Secdo VI
Secdo Vil
Secio VIl Tendancias Pedagogicas na pratica Escolar
Avaliacao
Conclusdo .

Para vocé pensar =)
Adicionar arquivos

Autora: Harriet Barbara Maruxo; 2013

Percorrida a WebQuest “Concepgdes Pedagdgicas” na ultima hora do
momento presencial realizou-se um fechamento do contetdo, afim de que todos os
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alunos conhecessem um pouco de todas as concepgdes, caso nem todas fossem
abordadas nas HQs. Esse fechamento foi realizado por meio de aula expositivo-
dialogada em Power Point®.

Nessa hora final foi também exposta a proposta para a conclusdao da
disciplina “ENO 0336 - Seminarios da Educacgdo: Vivenciando o Processo de
Educacdo na Enfermagem”, tratando-se da construcdo de WebQuests pelos
licenciandos, com tematica voltada a Educacgéo Profissional Técnica de Nivel Médio
em Enfermagem. Nesse momento, o aluno teria a oportunidade de vivenciar a
pratica docente, preocupando-se com o planejamento, conteludo, forma de
apresentacao, entre outros.

A entrega dessa atividade ocorreu em 21 de novembro de 2013, sendo
apresentada em sala de aula, a pesquisadora, demais alunos e a Equipe da
Licenciatura.

Os links das WebQuests ficaram disponiveis na plataforma Moodle na pagina
da disciplina.

6.2 AS HISTORIAS EM QUADRINHOS:

O desafio proposto aos alunos no elemento “Tarefa” da WebQuest
“Concepcoes Pedagbgicas”, consistiu na confeccdo de HQs relacionadas as
concepgOes apresentadas.

Os alunos deveriam, em dupla, escolher uma Concepcao Pedagdgica e
desenvolver uma HQ virtual, utilizando os sites disponibilizados na WebQuest ou
outro recurso que permitisse sua construgcdo. A entrega da HQ foi realizada
virtualmente, com utilizacdo de email fornecido na propria WebQuest “Concepcoes
Pedagdgicas”. O prazo para a entrega foi de vinte dias ap6s a aula em que a
estratégia foi aplicada.

Como proposta de mediacdo para a entrega da atividade e resolugdo de
duvidas, abriu-se um Férum na pagina da disciplina “ENO 0436 - Metodologia do
Ensino em Enfermagem II” afim de sanar quaisquer problemas referentes a entrega
ou confeccdo da HQ, conforme mostrado na Figura 22. Neste Forum os alunos
poderiam postar quaisquer tipos de duvidas, evidenciando-se um total de duas
participacdes referentes a confirmacao no recebimento da HQ e questionamento a
respeito do endereco de email na qual a atividade deveria ser enviada.
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Figura 22: Tela ilustrativa referente ao elemento Férum de Ddvidas para a confeccdo das HQs na
plataforma Moodle

Todos os usudrios deste forum
@ Todos

FORUM DE DUVIDAS
por NN \onday, 9 September 2013, 10:59

04 licenciandos,

Davidas quanto a criagde da HQ?
Entre em contato conosco nesse espagol

Abgs.

Responder
«* Re:FORUM DE DUVIDAS
por I - Thursday, 12 September 2013, 16:17

0l a todos,

Estamos com uma dlvida quanto a enviar a HQ pelo e-mail.

Fizemos nossa tirinha ne ToonDoo, onde hé a opgdo para envid-a por e-mail para quem quisermos. Enviamos para o e-mail que foi solicitado e gostariamos de saber se estd correta a forma que utilizamos.

Néo conseguimes salvar a HQ em nenhum tipo de documento ne computador, ficou s6 online mesmo.

Obrigada desde ja

Bjos

i |

Mostrar principal | Responder

«* Re:FORUMDE DUVIDAS
«  Por (NN - Thursday, 12 September 2013, 17:51

Boa tarde, acho que anctei 0 email errado..alguem pede me mandar o correto? cbrigada
Mostrar principal | Responder

o Re:FORUM DE DUVIDAS
« Por NN Thursday, 12 September 2013, 17.51

Boa tarde, acho que anotei 0 email erado..alguem pede me mandar o correto? cbrigada

Mostrar principal | Responder

«* Re:FORUM DE DOVIDAS
 Por | Trursday, 12 September 2013, 22:24

0 e-mail &:

harriet@usp.br

Fonte: Moodle EEUSP

Com a criacdo das HQs, esperava-se que os alunos compreendessem as
principais caracteristicas das Concep¢des Pedagogicas, incluindo papel do professor
e aluno, e refletissem acerca de sua utilizagdo no dia a dia. Era esperado também
que com o seu uso o0s alunos experimentassem outro tipo de estratégia que podera
ser empregada em sala de aula ou em servico.

A verificagao do alcance dos objetivos das HQs foi evidenciado pela presenca
ou nao dos critérios considerados obrigatérios para seu desenvolvimento. Assim as
HQs deveriam conter:

e Resgate histoérico e objetivo da concepgao;

e Papel do professor e do aluno na concepcao;

e Autores vinculados;

e Reflexao a respeito da pertinéncia da concepgao para se trabalhar em
sala de aula nos dias atuais.
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Nessa perspectiva, formou-se um total de 12 duplas, que confeccionaram 12
(100%) HQs. Todas as duplas realizaram a entregada da atividade por email, sendo
que 10 (83%) a realizaram dentro do prazo dos vinte dias estabelecido, enquanto
duas (17%) atrasaram a entrega em até cinco dias.

Entre as 12 (100%) HQs criadas, 10 (83%) foram desenvolvidas nos sites
disponibilizados como sugestdo na WebQuest “Concepgdes Pedagdgicas”,
enquanto duas (17%) foram realizadas em Power Point®.

As Figuras 23 e 24 retratam exemplos de HQs realizadas em Power Point® e

nos sites sugeridos, respectivamente, sendo apresentadas nas proximas paginas.
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Figura 23: Tela ilustrativa retratando HQ desenvolvida em Power Point®

o Pessoal, hom dia! Hoje, o tema da aula ¢ Construtivismo,
A aula da disciplina de ConcepgBes Pedagdgicas se uma concepsdo pedagogica. Vocds deverdoratéo
inicia... a turma do curso superior de pedagogia laboratirio de informatica ¢ realizar uma pesquisa, Estarer

estd agitada... na sala para tirar as dividas. Apés, iremos discutir sobre os
pontos principais encontrados.

P

ey )

/)

Wictorig, olha 56! Urgéneias politicas ¢ sociais pressionaram a
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Fonte: Moodle EEUSP
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Figura 24: Tela ilustrativa retratando HQ desenvolvida em um dos sites sugeridos na WebQuest
“Concepgbes Pedagdgicas”
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Fonte: Moodle EEUSP
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Além dessa anadlise verificou-se também o tipo de concep¢do pedagogica
trabalhada na HQ, os cenarios que as histérias se desenvolveram e a presenca ou
nao dos elementos obrigatérios.

Assim, em relacao as Concepcoes Pedagdgicas, evidenciou-se que todas as
concepgles trabalhadas na WebQuest foram abordadas nas HQs entregues, sendo
que a concepcao Tradicionalista apareceu em cinco (42%) HQs, seguida das
concepcoes Construtivista em trés (25%) HQs, Sécio-Construtivista em duas (17%)
HQs, Behaviorismo em uma (8%) HQ e Humanismo também um uma (8%) HQ. A
Figura 25 na pagina a seguir, destaca um exemplo de HQ que utilizou a Concepcgéo
Pedagdgica Tradicionalista, transpondo-a ao ambiente de trabalho.
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Figura 25: Tela ilustrativa retratando HQ Tradicionalista

BOM DIA! BEM VINDO A CTRONOS
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Fonte: Moodle EEUSP
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Em relacdo aos cenarios escolhidos pelos alunos para a criacao das HQs,
verificou-se a presenca de quatro ambientes diferentes, sendo eles:

e Sala de Aula retratada em 5 (42%) HQs e representando o professor

como figura central que adotava e expunha a concepcao pedagdgica aos
estudantes (Figura 26);

e Dialogo entre Amigos encontrada também em 5 (42%) HQs, abordando

discussoes a respeito da estratégia vivenciada como estudantes em sala de
aula, ou sobre qual concepgao, eles como professores deveriam adotar em
seu dia a dia (Figura 27);

e Ambiente de Trabalho que apareceu em 1 (8%) HQ mostrando uma

discussao referente a relacao entre chefe e funcionario com o uso de uma
determinada concepcao (Figura 25);

e [Escola para mutantes dos X-Men retratada também em 1 (8%) HQ,

demonstrando super-herdéis que testavam entre si 0 aprendizado adquirido em
sala de aula (Figura 28)

No que se refere a inclusdo dos elementos obrigatérios no enredo para a
confeccao das HQs, verificou-se que os itens “objetivo”, “papel do professor”, “papel
do estudante” e “autores vinculados a concepcgao” apareceram em 11 (92%) das
HQs, o “resgate histdrico” foi observado em 10 (83 %) das HQs, enquanto “reflexao
a respeito da utilizacdo da concepcao nos dias atuais” apareceu também em 10
(83%) HQs, podendo-se entdo dizer que o0s objetivos educacionais foram

alcancados.
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Figura 26: Tela ilustrativa que representa uma HQ desenvolvida no cenério da Sala de Aula

e,
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Fonte: Moodle EEUSP
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Figura 27: Tela ilustrativa representativa de uma HQ desenvolvida por meio de um Dialogo entre
Amigos
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Figura 28: Tela ilustrativa representativa de uma HQ desenvolvida com o uso de super herdis
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6.3 O DESENVOLVIMENTO DE WEBQUESTS: O ALUNO COMO AUTOR

As WebQuests produzidas pelos alunos do curso de Licenciatura da EEUSP
resultavam da conclusdo da disciplina “ENO 0336 - Seminarios da Educacgao:
Vivenciando o Processo de Educagcdo na Enfermagem”, devendo suas tematicas
serem voltadas a Educacéo Profissional Técnica de Nivel Médio em Enfermagem.

Os alunos tiveram um total de trés meses para desenvolverem as WebQuests
que foram apresentadas em aula presencial, com o apoio de internet, por meio do
acesso aos seus links. Antes da apresentacao e entrega final da atividade, os alunos
tiveram a oportunidade de participar de um Plantdo de Duvidas presencial com a
pesquisadora. Esse plantédo tinha por objetivo esclarecer questbes relativas a parte
estrutural e pedagoégica de uma WebQuest, ocorrendo no més de outubro, que
marcava um més para a entrega final da atividade.

Durante a apresentagao, os alunos expunham suas WebQuests aos colegas
de turma, pesquisadora e Equipe do curso de Licenciatura, percorrendo cada um
dos seus elementos, sendo que apds a apresentacdo todos os links foram
disponibilizados na pagina da disciplina “ENO 0336 - Seminarios da Educacéo:
Vivenciando o Processo de Educacdo na Enfermagem” existente na plataforma
Moodle e possivel de ser acessada, mediante autorizagdo, no seguinte endereco:
http://moodle.redealuno.usp.br/moodle/course/view.php?id=816

Foram desenvolvidas 21 (100%) WebQuests, sendo avaliadas conforme a
Rubrica disponivel no Quadro 2, a somatéria de pontos final alcangada pelo aluno,
conforme os itens analisados nas WebQuests pela Rubrica, enquadraria o aluno nas
categorias: Iniciante, Profissional e Mestre, conforme Quadro 3.

Essas categorias indicam se a WebQuest necessita de aprimoramento ou nao
antes de sua concreta aplicacdo. Esperava-se que os alunos ficassem na Categoria
Iniciante, visto esta ter sido a primeira experiéncia e contato com esse tipo de
estratégia utilizada. A vista disso, 10 (48%) WebQuests enquadraram-se na
categoria Mestre, oito (38%) na categoria Profissional e trés (14%) na categoria
Iniciante. A rubrica permitiu ainda analisar se os elementos considerados
obrigatérios, Introducdo, Tarefa, Processo/Recursos, Avaliagdo e Concluséo,
estavam ou ndo presentes na WebQuest desenvolvida. Evidenciando-se que todas
as WebQuests (21 — 100%) apresentavam os elementos Introducao,
Processo/Recursos, 20 (95%) possuiam o elemento Tarefa, 12 (57%) apresentaram
a forma que a Avaliagéo seria realizada e 17 (81%) possuiam Concluséao.
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Além dos elementos obrigatérios, outros itens analisados trataram da
presenca ou nao dos Objetivos da WebQuest aos futuros usuarios, Critérios que o
desafio proposto no elemento “Tarefa” deveria conter e Nome da WebQuest e Autor.

Entre esses itens, 16 (76%) apresentaram o Objetivo e 0 Nome da WebQuest,
10 (48%) descreviam no elemento “Tarefa” os critérios que ela deveria conter e sete
(33%) possuiam o Nome do Autor.

As WebQuests foram também avaliadas pela Taxonomia Digital de Bloom que
permitiu classifica-las conforme a Habilidade de Pensamento que o futuro usuario
poderia alcancar. Para isso, foram analisados os desafios propostos no elemento
“Tarefa” de cada WebQuest, possibilitando sua classificagdo em Habilidade de
Pensamento Superior ou Habilidade de Pensamento Inferior.

Para promover uma Habilidade de Pensamento de Nivel Superior em seu
usuario, as WebQuest devem se enquadrar nas categorias Analisar, Avaliar ou Criar.
Caso a WebQuest se enquadre em categorias como Lembrar, Entender e Aplicar,
esta sera considerada um WebExercise e nao uma WebQuest, visto que nesse caso
0 usuario desenvolvera uma Habilidade de Pensamento de Nivel Inferior.

Como nesse caso, analisavam-se os desafios criados nas WebQuests
obteve-se um total de 23 classificacbes, ja que algumas WebQuests propunham
mais de um desafio. As categorias encontradas conforme a Taxonomia Digital de

Bloom, estdo relacionadas na Tabela 1.

Tabela 1: Relagdo entre as Categorias da Taxonomia Digital de Bloom e a Habilidade de
Pensamento desenvolvida

Categoria N % Habilidade de Pensamento
Criar 10 43 Nivel Superior
Aplicar 6 26 Nivel Inferior
Analisar 3 13 Nivel Superior
Lembrar 2 9 Nivel Inferior
Avaliar 1 4,5 Nivel Superior

Sem classificacao 1 45 e

TOTAL 23 100%

Fonte: Dados obtidos pela andlise das WebQuests produzidas pelos licenciandos do Curso de
Licenciatura em Enfermagem da EEUPS; 2015
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Conforme evidenciado acima 14 (64%) WebQuests possibilitardo que seus
usudrios desenvolvam Habilidades de Pensamento do Nivel Superior, enquanto oito
(36%) promovem o desenvolvimento da Habilidades de Pensamento do Nivel
Inferior, sendo consideradas como WebExercises, uma (5%) das WebQuest nao
pode ser classificada por ndo apresentar nenhum tipo de desafio.

Os desafios propostos no elemento “Tarefa”, considerando-se o total de 22
(100%) ja que uma das WebQuest ndo o descreveu, estdo mostradas na Tabela 2 a

sequir:

Tabela 2: Distribuicao dos desafios propostos no elemento “Tarefa” das WebQuests criadas

Categoria N %
Material Educativo 6 27,4
Construcao de Video 4 18,2
Fluxograma / Diagrama 2 9,0
Construcao de Jogo 2 9,0
Exercicios 2 9,0
Mapa Conceitual 2 9,0
Relatério 1 4,6
Argumentacao 1 4,6
Encenacéo 1 4,6
Planejamento de Campanha 1 4,6
TOTAL 22 100%

Fonte: Dados obtidos pela analise das WebQuests produzidas pelos licenciandos do Curso de
Licenciatura em Enfermagem da EEUPS; 2015

A relacao entre o desafio elaborado e a classificacdo na Taxonomia Digital de
Bloom encontra-se relacionado no Quadro 4.
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Quadro 4: Relagdo entre os desafios propostos no elemento “Tarefa” das WebQuests e a

classificagdo na Taxonomia Digital de Bloom — S&o Paulo, 2015

TAREFA TAXONOMIA DIGITAL DE BLOOM
Material educativo Aplicar
Construcao de Video Criar
Construcao de jogo Criar
Fluxograma / Diagrama Analisar
Exercicio Lembrar
Mapa Conceitual Criar
Relatério Analisar
Argumentacao Avaliar
Encenacéo Criar
Planejamento de Campanha Criar

Fonte: Dados obtidos pela andlise das WebQuests produzidas pelos licenciandos do Curso de
Licenciatura em Enfermagem da EEUSP; 2015

Em se tratando dos recursos disponibilizados nas WebQuests aos futuros
usuarios evidenciou-se o uso de videos, sites, materiais textuais (diretrizes, folders,
artigos, textos, livros, e-books e manuais), tutoriais sobre a confeccdo do desafio,
aulas em Power Point® ou disponiveis em PDF, exercicios, recursos interativos
(chat e discussbes), jogo. Vale destacar que os recursos foram contabilizados
apenas uma vez conforme seu aparecimento, ndo sendo consideradas as repeticdes
em uma mesma WebQuest.

A Figura 29 demonstra a porcentagem em que 0s recursos acima citados

apareceram nas WebQuests desenvolvidas.
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Figura 29: Gréfico representativo dos tipos de recursos disponibilizados pelos alunos na construgao
das WebQuests desenvolvidas
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Fonte: Dados obtidos pela analise das WebQuests produzidas pelos licenciandos do Curso de
Licenciatura em Enfermagem da EEUSP; 2015

Para uma melhor exposicdo das WebQuests optou-se por apresenta-las
conforme a categoria alcangada na Rubrica, ou seja, Iniciante, Profissional e
Mestre. Vale destacar que a classificacdo das WebQuests nessas categorias nao
interferiu na classificacao alcancada pela Taxonomia Digital de Bloom, visto que esta
levou em conta apenas o desafio proposto aos usuarios, ndo avaliando os demais

itens analisados pela Rubrica.

6.3.1 WebQuests da Categoria “Iniciante ”

Nesta categoria enquadraram-se trés (14%) WebQuests, sendo estas:
e WebQuest Sistema Nervoso Central;
e WebQuest Cateterismo Vesical

o WebQuest Disturbio Hidroeletrolitico

A WebQuest “Sistema Nervoso Central”, representada pela Figura 30, trouxe
como desafio proposto no elemento “Tarefa” (Figura 31) um exercicio de fixacao,
que solicitava a associacdo de figuras e resumos; isso a classificou na categoria
“Lembrar” da Taxonomia Digital de Bloom, configurando um WebExercise. O
elemento Processo, retratado na Figura 32, ndo apresentou 0 passo a passo ao
usuario, configurando-se, na verdade, como mais atividades que deveriam ser
executadas. Os Recursos (Figura 33) eram links de um mesmo site, nao havendo
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diversidade. A Conclusao enfatizava a expectativa do autor e ndo o resumo do tema.

N&ao se evidenciou a presenca dos elementos Avaliacao e Créditos.

Figura 30: Tela ilustrativa do elemento “Introducdo” da WebQuest “Sistema Nervoso Central”

istom Norvosn Contrd
IO

0fé!

Nesta webquest vocé ir aprender um pouco sobre Sistema Nervoso Central de forma bem simples. No final desta
atividade vocé sera capaz de compreender o contelido apresentado, obtendo um aprendizado significativo ¢,
posteriormente aplica-lo nos estagios

Fonte: Moodle EEUSP
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Figura 31: Tela ilustrativa do elemento “Tarefa” da WebQuest “Sistema Nervoso Central”

Sistoma Nervoso Central s
Cimescoio | o, § ot § s § cowacsio
TAREFA

q_l‘.!f—*“‘ i4; Vamos praticar?!

Para isto serd necessério assoclar as figuras apresentadas aos nomes dos drgdos de acordo com suas respectivas
fungbes.

Acesse o link 'Exercicio de Fixagdo' logo abaixo.

catharing weiva,

Comentarios

Vocd ndo tem permigedio para adicionar comentérios

Fonte: Moodle EEUSP

Figura 32: Tela ilustrativa do elemento “Processo” da WebQuest “Sistema Nervoso Central”

Sistema Nervoso Central

PROCESSO

Neste memento vocé deverd seguir algumas etapas para poder realizar a tarefa proposta satisfatoriamente. Sdo elas:

Faga um resgate prévio a cerca do tema; isto é, Sistema Nervoso Central em uma folha de caderno. Coloque
nela tudo o que vir a sua mente sobre o tema.

. Assista a aula 'Sistema Nevoso Central', em anexo. Refiita sobre o assunto abordado.
Desenvolva a tarefa 'Exercicio de Fixagdo (1)' proposta.

. Confira suas respostas no link 'Exercicio de Fixagdo (2)'.

catharma weiva,

catharma meira,

catharma weiea,

Comentérios

Vocé néo tem permisséo para adicionar comentarios.

Fonte: Moodle EEUSP
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Figura 33: Tela ilustrativa do elemento “Recursos” da WebQuest “Sistema Nervoso Central”

$|9+0M N&wm omhal Pasquisar asta site
INTRODUCHD DROCESSO CONCLUSED
RECURS

Seguem abaixo alguns links que poderdo te ajudar na realizacdo da tarefa proposta.

WIWW eola co o T 3
http://www.brasilescola.com/biologia/sistem

http:/ /www.brasilescola.com/biologia/sistema-nervoso-central.him

http:/ /www.brasilescola.com/biologia/estruturas-encefalo-suas-funcoes. htm

Comentarios

Vocé ndo tem permisséo para adicionar comentdrios.

Fonte: Moodle EEUSP

A WebQuest “Cateterismo Vesical” (Figura 34) ndo apresentou um desafio a
ser solucionado pelos usuarios, como se pode ver na Figura 35. Por essa razao, ela
nao pbde ser classificada pela Taxonomia Digital de Bloom. Desde a Introducéo, a
tematica foi apresentada em forma de aula, retratando no elemento “Processo”
(Figura 36) imagens e definicdes sobre a anatomia renal; video sobre o processo de
filtragdo e um protocolo sobre como o procedimento é realizado, além de imagens
referentes aos materiais a serem usados para a passagem de uma Sonda Vesical de
Demora. No elemento “Recursos” (Figura 37) foram disponibilizados dois sites que
falavam sobre o Sistema Urinario. Nao havia Avaliagdo e a Conclusao trouxe um

breve resumo do tema.



Figura 34: Tela ilustrativa do da WebQuest “Cateterismo Vesical”

ebquest enf aulas [—

monigo] i 550 o covusio
INTRODUGAO

014 futuros profissionais, prontos para trocar os slides, a sala de aula e o quadro negro por uma aula virtual?

Otema de hoje é sobre cateterismo vesical.

0 procedimento caracteriza-se pela introdugdo de um cateter estéril através da uretra até a bexiga, com o objetivo de drenar a urina. Deve-se ufilizar técnica
asséptica no procedimento a fim de evitar uma infecgAo urinria no cliente. Tem por finalidade esvaziar a bexiga dos pacientes com retengdo urindria, controlar
0 volume urinério, preparar para as cirurgias principalmente abdominais e auxiliar no diagndstico das lesGes traumaticas do trato urindrio.

Fonte: Moodle EEUSP

Figura 35: Tela ilustrativa do elemento “Tarefa” da WebQuest “Cateterismo Vesical”
webquest enf aulas Pesqsaroste

rrkoougio JuakepkJ ocesso | recuisos Jootelusio
TAREFA

1. Para realizar esse procedimento bastante comum na prafica da enfermagem precisamos conhicer a anatomia do sistema urindriol Vocds lembram das estrufuras e funcdes?? Que tal fazemmos uma breve
recapitulagao do assunto? Assim ao témnino da aula, além de atualizar nosso conhecimento do sistema urindrio, saberemos todos os passos de uma sondagem vesical e os materiais utiizados. Vamos 4

Comentdrios

Vocé ndo tem permissao para adicionar comentrios.

Fonte: Moodle EEUSP
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Figura 36: Tela ilustrativa do elemento “Processo” da WebQuest “Cateterismo Vesical”

webquest enf aulas p—

[Teo0u540 ] e L Phoceseo | eecuvsos | covcusio
PROCESSO

Para relembrar o assunto da anatomia, separei algumas figuras, referéncias, videos que nortearam o contetdo a ser abordado:

Passo 1: relembrar a anatomia renal

Mesentérica

Veiarenal  superior Celices
Pélvis renal  fenores

Rim esquerdo

Pirdmide de Malpighi

Cértex renal

Artéria Renal

'Célices
maiores

. "~ Mesentérical
inferior
.
~Aorta Veia renal
abdominal

Urefer

Veia cava /
inferior

lliaca
comum :
Bexiga

Fonte: Moodle EEUSP

Figura 37: Tela ilustrativa do elemento “Recursos” da WebQuest “Cateterismo Vesical’

webquest enf aulas

[INTRODUGAO | TAREFA ] PROCESS0 | REGURSOS § ConCLUSHO |
RECURSOS

hitp:/fwww.auladeanatomia.com/urinario/sistemaurinario. ntm
http:/ulbra-to.br/morfologia/2011/08/17/Sistema-Urinario

Comentarios

Vocé nao tem permissao para adicionar comentarios.

Fonte: Moodle EEUSP
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A WebQuest “Equilibrio Acido-Base” (Figura 38) retratou a tematica também

associando-a a uma Aula virtual. O desafio (Figura 39) consistia na resolucao de um

estudo de caso, preenchimento de ficha balanco e resumo dos disturbios

hidroeletroliticos, tendo sido enquadrado na categoria Lembrar da Taxonomia Digital

de Bloom. O elemento “Processo” (figura 40) foi composto por duas subsecdes com

textos e informagbes prontas a respeito do tema, 0 passo a passo ou 0s links

inerentes a esse elemento ndo foram contemplados nessa WebQuest.

Figura 38: Tela ilustrativa da WebQuest “Equilibrio Acido-Base”

" EQUILIERIO
HIDROELETROLITICO £
ACIDO BASE

INTRODUGAD
TAREFA
AVALIAGAD.
ETAPAS DAAULA.
" PROCESSO

ELETROLITOS
PROCESSO)

AGUA
SITEMAP

Equilibrio hidroeletrolitico e acido base >

introducdo

A manutencio da homeostase & diretamente dependente do equilbrio dindmico que hd entre os liguidos corporais, pH e eletrélitos
(CUNNINGHAM, 2004). Com Base nisso pademos entender a importancia do conhecimento de EHE e Acldo base..

Ojetivos espectficos: Ao final da auls, espera-se que os estudantes sejam capazes de:

+ (onhecera importincia da realizago de Balanco Hidrico

o Conceftuar Desequilirios.

¢ Realizar técnica adequada controle Hidrico

o Compreender importancia dos cuidados de enfermagem e preparo de medicacdes ( diuréticas ) e
+ cuidados aos Pacientes em Controle hidrico rigoroso.

(omentarios

Vocé nao tem permissdo para adicionar comentaris,

Fazerlogin  Athidaderecente nosite | Denunciarauso  Imprimi pagina  Tecnologa

Fonte: Moodle EEUSP
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Figura 39: Tela ilustrativa do elemento “Tarefa” da WebQuest “Equilibrio Acido-Base”

" EQUILIBRIO
HIDROELETROLITICO £
ACIDO BASE

INTRODUGHD TAREFA

THRGFA
MALACRD

Equilrio hdroeletralitco e acido base >

ETAPAS DR AULA 1 Realizrreslugd deu esudo de caso deniicando gual disurbo Hidoeletrolicodo pacent e seus cudados de enermage,
" PROCESSO 2. preencher fcha de balango hidrico conforme modelo mostrado e explicar em poucas palavras a importanciz do controle hidrico
ELTROLTS| 3.Em grupo realizar um resumo dos princinals distrubios de eetrolitos,
PROCESS0)

Aeuh
SITEMAP

Comentarios

Vocé néo fem permiss3o para adiconar comentirios.

Fonte: Moodle EEUSP
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Figura 40: Tela ilustrativa do elemento “Processo” da WebQuest “Equilibrio Acido-Base”

EQUILIERID
HIDROELETROLITICOE
ACIDO BASE

INTRODUGAO

TAREFA
AVALIAGRO.
ETAPAS DA AULA.
PROCESSO

ELETROLITOS (
PROCESSO)

AGUA
SITEMAP

PROCESSO »
Eletrolitos ( processo)

Capitulo 20
Agua e eletrélitos

Encontram-se em suspensdo no LIC e LEC, basicamente, dois tipos de solutos: o5 ndo-eletrdlitos e os eletrélitos.Sao chamados née-
eletrdlitos aguelas moléculas que ndo se dissociam em meio liquido, ndo adquirindo carga elétrica (ndo se lonizam) e ndo sdo atraldas,
portanto, pelo campo eletromagnético (p.ex.: glicose, Uréia, creatinina), S& interferem nos mecanismos de troca de dgua quando
anormalmente elevados, uma vez que em concentragdes normais, possuem outras fungdes que ndo a de regular a pressao osmotica.

ADICAD D ﬂsun\

Wembrana
sami-

PRESSAD
SOLUGCAD HIPOTONICA OSHOTICA

peimadvel

HORMOTONIA 0SHOSE HORMOTONIA

Figura 20-1 - Processo osmotico de passagem de &gua através de uma membrana semi-permeével. A formacdo de um gradiente de
concentragdo diferente forca a passagem de agua do meio hipotodnico para o hipertdnico, gerando uma pressao sobre a membrana.
(Adaptado de Garret & Grisham, 1997)

0s eletrdlitos (Tabela 20-2), por sua vez, ionizam-se adquirindo carga elétrica positiva (cations) ou negativa (anions). Sdo os principais
responsaveis pela pressdo osmotica distribuindo-se de maneira equivalente entre os compartimentos liquidos, havendo uma
neutralidade elétrica na &gua fisiologica, ou seja, a mesma quantidade de anions € igual & de cations no que diz respeito a sua carga
elétrica e ndo ao seu peso.

Fonte: Moodle EEUSP

6.3.2 WebQuests da Categoria “Profissional ”

Nesta categoria enquadraram-se oito (38%) WebQuests, sendo estas:

WebQuest Doenca por Vetores
WebQuest Basic Life Suport (BLS)
WebQuest Anotagao de Enfermagem
WebQuest Suporte Basico de Vida
WebQuest Esquizofrenia;

WebQuest Doencas Infectocontagiosas

WebQuest Desenvolvimento Infantil
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e  WebQuest Diabetes Mellitus

A WebQuest “Doencga por vetores”, representada pela Figura 41, apresentou
como atividade a ser desenvolvida no elemento “Tarefa” a elaboracdo de um félder
educativo. Nessa WebQuest, o autor forneceu uma unica informagao a respeito do
desafio, além de haver um Unico recurso para cada doencga a ser trabalhada (Figura
42).

Figura 41: Tela ilustrativa da WebQuest “Doenca por Vetores”

Pesquisar o site

Introduglo | Tarefa || Processo || Recursos || Conclusio

Introdugdo

"Bemn vindo, Jovem!

A partr de agora voce faz parte da mais nova Unidade Avancada de Combate a Doenga Transmitida por Vetores a UACPDTV

Apenas para colocé-lo a par, 0 local ande iremos atuar em nosso mais novo trabalho, sofre de algumas epidemias importantes como:

= Leptospirose;

= Ctlera;

= Dengue;

Por nos tratarmos de uma equipe especializada fomos recrutados, pela Secretaria de Saide, para diminuimmos o méximo possivel esses indices.

Contamos com o seu brilhante empenho e conhecimento.

Fazer login | Denunciar abuso | Imprimi pégina | Remover acesso | Tecnologia Gaogle Sites

Fonte: Moodle EEUSP
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Figura 42: Tela ilustrativa do elemento “Tarefa”™ da WebQuest “Doenca por Vetores”

Pesquisar o site

Introdugio | Tarefa | Procasso | Recursos | Conclusio

Tarefa

"5 tarefa o serd um trabalho simples, mas serd de suma importinca
Vocé deverd,junto de mals dois inegrantes de sua equipe taefa em trio escolher dentre s epidemias destacadas no relato que he apresente! anteriormente e produzir um f61der educativo capaz
deser seguido pelos moradores da regido e que afete e maneira positiva o indices destas doengasl"

Comentdrios

Yocé néotem permissao para adiconar comentdrio.

Fazer login | Denunciar abuso | Imprimir pégina | Remover acesso | Tecnologia Google Sites

Fonte: Moodle EEUSP

Na Figura 43, observa-se a WebQuest “BLS”, a qual ofereceu como proposta
a criagdo de um video sobre atendimento a uma vitima de Parada Cardio-
Respiratéria (PCR). Os critérios que este deveria conter foram apresentados apenas
no elemento “Avaliagdo” (Figura 44).



128

Figura 43: Tela ilustrativa da WebQuest “BLS”

Wesqurst BLS

INTRODUGAO  TAREFA RECURSOS AVALIAGAO CONCLUSOES ~REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

INTRODUCAO

0 Suporte Basico de Vida compreende o atendimento prestado a uma vitima de mal stbito ou trauma, visando & manutengao
de seus sinais vitais € & preservagéo da vida, além de evitar o agravamento das lesdes existentes, até que uma equipe
especializada possa transporta-la ao hospital e oferecer um tratamento definitivo.

Apesar de qualquer cidadéo poder ajudar em uma situagdo de emergéncia, & importante lembrar que isso néo o forna
um “socorrista” profissional. Para se profissionalizar & necessario adquirir muito mais informagdes, habilidades e
freinamento adequado.

O objetivo dessa webquest é reforcar como agir em uma situago de emergéncia e
orientar socorristas como prestar uma assisténcia de primeiros socorros em situagdes
de PCR.

Fager login | Atividade recentz nosite | Denunciar abuso | Imprimir piging | Tecnologia Google Sites

Fonte: Moodle EEUSP
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Figura 44: Tela ilustrativa do elemento “Avaliacdo” da WebQuest “BLS”

Wesquest BLS

INTRODUCAO  TAREFA RECURSOS AVALIACAO CONCLUSOES ~REFERENCIAS BIRLIOGRAFICAS

——

AVALIACAO

E como foi a experiéncia de filmar, ser ator/atriz?? Espero que tenham se divertido!!!

Como sera a avaliacao desta tarefa...

1. Assistiremos as apresentacdes

2. 0s grupos escolherao o melhor video (Atencéo: ndo poderemos votar no nosso)

3. 0 video com as maiores pontuagdes sera apresentado no evento de Cardiologia da escola

4 Os videos precisam ter no minimo as seguintes partes: fase de reconhecimento da PCR, atuagdo do

socorrista e fase de recuperaggo.

Comentarios

Vocé ndo tem permissao para adicionar comentarios.

Fager login | Atividade recente no site | Denunciar abuso | Imprimir pégina | Tecnologia Google Sites

Fonte: Moodle EEUSP

Na WebQuest “Anotacdo de Enfermagem”, a “Introducdo” (Figura 45),
fundamentada na importancia dos registros de enfermagem, retratou os objetivos

que a WebQuest apresentava ao ser utilizada. A “Tarefa” (Figura 46) configurou-se
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como a constru¢cdo de uma argumentacdo baseada em uma situagao ficticia, mas

que remetia a pratica diaria da equipe de enfermagem.

i

Figura 45: Tela ilustrativa da WebQuest “Anotagcédo de Enfermagem’

Pesquisar o site

WEBQUEST ANOTACAO

1. Introdugio =

e 1. Introducéo

4. Processo

4. Recursos
5. Conclusio

Sitemap
0Os registros efetuados pela equipe de enfermagem (enfermeiro, técnico ¢ auxiliar de enfermagem) tém a

finalidade essencial de fornecer informacdes sobre a assisténcia prestada, assegurar a comunicagio entre o8
membros da equipe de salde ¢ garantir a continuidade das informagGes nas 24 horas. Além disso, os registros
realizados no prontudrio do paciente tornam-se um documento legal e de defesa dos profissionais, devendo,
portanto, estar de acordo com as regulamentagdes vigentes ¢ imbuidos de autenticidade e significado legal. Os
mesmos refletem todo o empenho forga de trabalho da equipe de enfermagem, valorizando, assim, as nossas
agdes.

Fsta Webquest tem como objetivos fundamentais orientar sobre as normas para anotaio de enfermagem
adequada e conscientizar sobre a sua importdncia.

Comentarios

Vocé no tem permissdo para adicionar comentarios.

Fazer login | Atividade recente nosite | Denuneiar abuso | Imprimir pégina | Teenologia Google Sites

Fonte: Moodle EEUSP
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Figura 46: Tela ilustrativa do elemento “Tarefa” da WebQuest “Anotacéo de Enfermagem”

WesquesT Anoracio T

——————

1. Introducio

als 7 9 Tapefg

9, Processo

St e e

4, Recursos

5. Concluséio
Vocé & técnico de enfermagem em um hospital publico. Com frequénei, a enfermeira da sua unidade

realiza algum procedimento ¢ pede para que vocé faca a anotagdo por ela na folha de anotacio de enfermagem
contida no prontudrio do paciente. Vocé ja tentou, por algumas vezes, dizer que isso ndo ¢ adequado, mas cla
insiste em afirmar que "sempre fez assim ¢ que nunca deu problema”. Através das consultas aos documentos
lepais ¢ outras referéncias disponiveis nesta webquest, construa uma argumentagio para convencer a enfermeira
da sua unidade que vocé ndo pode realizar esta agdo por ela, nclusive citando os artigos que falam a respeito
disso.

Sitemap

A tarefa deverd ser postada até o dia 30/11/2013 através do link abatxo.

Comentarios

Vocé ndo tem permisséo para adicionar comentarios.

Fazerlogin | Atividade recente nosite | Denunciar abuso | Imprimir péging | Teenologia Google Sites

Fonte: Moodle EEUSP

A WebQuest “Suporte Basico de Vida” mostrou uma confusao em relacédo aos
elementos “Tarefa” (Figura 47) e “Processo” (Figura 48), ja que, no caso do primeiro
elemento, relatava o objetivo da WebQuest dizendo que ao fim da navegacao o
aluno deveria ser capaz de atender uma vitima de PCR, e no elemento “Processo”
era dito que o desafio seria a gravacao de um video simulando um atendimento a
uma PCR. Vale destacar que essa WebQuest limita a busca individual do aluno, ja

que ha um claro direcionamento do que devera ser lido ou visto.
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Figura 47: Tela ilustrativa do elemento “Tarefa” da WebQuest “Suporte Bésico de Vida”

~ 3. Processo
19 passo
2° passo
3° passo
4. Avaliagio
5. Conclusdo

6. Referéncias

Sitemap

Pesquisar o site

2, Tarefa
Nesta pagina, propomes que ao final da navegacé&o vocé seja capaz de:

- Saber atender uma vitima em parada cardio respiratéria (PCR), mantendo os sinais vitais e a preservagéo a vida desta pessoa sem realizar procedimentos
invasivos.

A?? Nao entendi nada!

Vocé, durante esta navegagéo, aprendera come atender uma pessoa que ndo tem batimentos cardiacos e nao respira. Para ajudar esta pessoa vocé aprenderd
manobras de r (RCP).

Para saber como clique em Processo

Comentarios

Vocé ndo tem permiss&o para adicionar comentarios.

to por Carolina Felicio Marques em 2013

Fazer login | Denunciar abuso | Imprimir pigina | Remover acessa | Tecnologia Gaogle Sites

Fonte: Moodle EEUSP

Figura 48 Tela ilustrativa do elemento “Processo” da WebQuest “Suporte Basico de Vida”

1. Introdugio
2. Tarefa

1° passo
2° passo
3° passo
4. Avaliagio
5. Concluséo
6. Referéncias
sitemap

Pesquisar o site

3. Processo

Para que o objetivo proposto em Tarefa seja alcangado, sugerimos que no final da navegagéo seja entregue uma gravagéo.

Nessa filmagem deve-se apresentar um atendimento de Suporte Bésico de Vida a uma pessoa em Parada Cardio Respiratoria.

Para comegar junte-se num grupo de 6 pessoas

Juntos assistam o video: htfp./www. youtube.com/watch 2v=HWw-LngyR4A

Depois de assistir o video v4 para o 1° passo

Subpéginas (3): 1° passo 2° passo 3° passo
Comentarios

Vocé ndo tem permissdo para adicionar comentdrios.

Feito por Carolina Felicio Marques em 2013

Fazer login | Denunciar abuso | Imprimir pigina | Remover acesso | Tecnologia Gooale Sites

Fonte: Moodle EEUSP
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Ainda nessa categoria, cita-se a WebQuest “Esquizofrenia” (Figura 49), a qual
refere no elemento “Tarefa” (Figura 50) que a avaliacdo incidira sobre a elaboracao
de jogo de meméria sobre os sintomas da doenga, porém nao hé clareza se esse é o

desafio a ser realizado.

Figura 49: Tela ilustrativa da WebQuest “Esquizofrenia”
webquest eeusp Pasquizara sitm
INTRODUGAD TAREFA PROCESSO RECURSO CONCLUSAQ

INTRODUCAO

olam

Bem vindos ao mundo da Esquizofrenia =)

Este foi pl. jado para entendermos 1k sobre esta d que p de fato a k e itos ainda a

estigmatizam.

Para viajarmos neste mundo, é preciso entrar com a mente aberta, livre de preconceitos e com muito profissionalismo. Afinal,
sendo a pr éncia da izofrenia de 1% no possi e teremos com idas por ela nos

servicos de saude.
Preparados?

Entédo... Vamos la.

Fonte: Moodle EEUSP

Figura 50: Tela ilustrativa do elemento “Tarefa” da WebQuest “Esquizofrenia”

webquest eeusp

INTRODUGAO TAREFA PROCESSO RECURSO CONCLUSAOD

TAREFA

Esta aula tem como objetivo, entender as diferengas entre os sintomas positivos e negativos da esquizofrenia, bem como fazer
uma reflexdo sobre a vida de uma pessoa com essa doenga.

A avaliagdo consistird na elaboragdo de um jogo de meméria com figuras que compreendam os sintomas da doenga, assim como
a participag8o nos comentdrios referentes as experiéncias que tiveram ou ouviram falar sobre a Esquizofrenia.

Comentarios

Vocé nao tem permissae para adicionar comentérios.

Fazer login | Denunciar abuse | Imprimir pigina | Remover acesso | Tecnologla Google Sites

Fonte: Moodle EEUSP
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A WebQuest “Doencgas Infectocontagiosas” (Figura 51) propde a criagdo de
um banner educativo, sendo fornecidos como recursos para a concluséo do desafio
o site do Ministério da Saude, o endereco do Portal Bireme e Site Dedalus da USP

para que o proprio aluno, independentemente, realize suas buscas.

Figura 51: Tela ilustrativa da WebQuest “Doencgas Infectocontagiosas”

Webquest Doengas Contagiosas [ Jrewsen]

Introdugdo | Tarefa | Processo | Recursos | Concluséo

Introdugéo

0la turma!

Sejam bem vindos & Webquest sobre Doencas Infectocontagiosas.
Estéo prontos para conhecer um pouco mals sobre algumas afeccdes que podem estar mais perto do que
imaginamos? Entdo vamos la!

Vocs devern se lembrar que vimos na aula passada a importdncia da Epidemiologia e como essa ciéncia atua
estudando o comportamento das doencas bem como & as possivels intervengies a serem realizadas. Mas o que
iss0 tem a ver com as doencas infectocontagiosas?

As doengas Infectocontagiosas englobam todas as moléstias causadas por agentes infecciosos (virus, bactérias,
protozodrios etc) e que séo transmitidas de pessoa a pessoa de forma direta ou indireta, Flas podem atingir um
grande nimero de pessoas, por isso sdo de grande importincia epidemioldgica. Além disso sua relevincia se d
ndo somente pela prevaléncia ou mortalidade, mas também por sua relevncia econdmica - custos nos
tratamentos e diminuicio da forca de trabalho, por exemplo. Porém através de algumas agGes de prevengio e
controle elas podem ser evitadas.

0 Brasil jd evoluiu muito em suas agGes de salde no sentido de evitar a morbidade e mortalidade dessas
doengas. Déem uma olhada no grafico a sequir para ver como evoluimos:

Mortalidade Proporcional no Brasil, 1930 - 2009

—

=S¥ E595353F

10 54 0 145 S 10 108 11 710 18 10 9 0 208 200
Sieciosase s ENeoptos Camm
Shpl i Dot

" AT, o e 4 B 4

Fort: Barbosa co Sivs 0 ols. : Rouguiel & A Flbo: Exlidoga & Saice, 003 g, 843 Abnlaadh pov
CEEDASISENS

Mas, quals serlam essas doenas e o que nds profissionals da sadide poderiamos fazer com relado & elas?

Para respondermos essas perguntas vamos para a proxima etapa desta webquest!

Fonte: Moodle EEUSP
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A Figura 52 retrata a WebQuest “Desenvolvimento Infantil”, a qual propds a
analise e a demonstracdo dos riscos de cada fase do desenvolvimento infantil por
meio da elaboracao de video, encenagao ou criacao de diagramas, devendo o aluno
escolher o tipo de “Tarefa” que realizara.

Figura 52: Tela ilustrativa da WebQuest “Desenvolvimento Infantil”

Pesquisar o site

htrodugdo  Tarefa Processo Avaliacdo Conclusdo  Creditos & Referencias

Tarefa

Comentarios

Vocd ndo tem permisso para adicionar comentdrios.

Fazer login | Atividade recente no site | Denunciar abuso | Imorimi péging | Tecnologia Google Sites

Fonte: Moodle EEUSP

A ultima WebQuest da categoria Profissional, WebQuest “Diabetes Mellitus”
(Figura 53) trouxe a sugestao da constru¢cao de um panfleto educativo sobre o tema,
solicitando também que uma pergunta fosse respondida e se realizasse uma

discussao com o professor sobre os meios para se diagnosticar a Diabetes Mellitus.
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Figura 53: Tela ilustrativa da WebQuest “Diabetes Mellitus”

Webquest Mayumi S

tntroducdo  Tarefa  Processo  Recursos  Avaliagdo  Conclusio
Tarefa

Para realizarmos um trabalho bem feito, devemos ter muito conhecimento sobre um assunto que queremos transmitir, afinal de
contas, a responsabilidade é muito grande!

Deste modo, para chegarmos ao projeto final - Panfleto informativo - precisaremos aprofundar o conhecimento sobre o
Diabetes Mellitus.

Para isso, quero que voceé:

- Retina informacbes sobre a doenga, de forma a saber como ela é identificada, suas complicagdes e tratamento.

Depois disso, quero que liste medidas de prevencdo desta doenga. Esta informago é muito importante e deve ser colocada no
panfleto.

Coletadas todas estas informagdes, vocé j4 estd pronto para montar o panfleto de orientagio com as informagdes mais pertinentes & comunidade.

Para isso tudo ser realizado, vamos ajud4-lo passo a passo através do processo.

Comentarios

Vocé néo tem permissao para adicionar comentarios.

Fonte: Moodle EEUSP

6.3.3 WebQuests da Categoria “Mestre ”
Fizeram parte dessa categoria 10 (48%) WebQuests que abarcaram o0s
seguintes temas:

e WebQuest Métodos Contraceptivos

e WebQuest Diabete Mellitus

e WebQuest Epidemiologia

e WebQuest Cuidar e Finitude

e WebQuest Sistema Cardiovascular

e WebQuest Atendimento Pré Hospitalar

e WebQuest Cuidar em Neonatologia;

e WebQuest Nutricao

e WebQuest Introducao ao SUS

e WebQuest Campanha de Saude
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A WebQuest “Métodos Contraceptivos” apresentou, para a resolugao do
desafio e consequente construgcdo do Folheto informativo, uma divisdo em trés
secoes (Figura 54), por meio das quais se orienta aos usuarios 0 que é necessario
para a conclusdo da “Tarefa”. Nessa WebQuest, foram ainda utilizados como
recursos exemplos de folhetos educativos, além de videos e materiais textuais

referentes a tematica.

Figura 54: Tela ilustrativa do elemento “Tarefa” da WebQuest “Métodos Contraceptivos”

Webguest Nétodos Conracepivos 1., " o e T -

INTODUCAO 220 PROCESSO AVALIAGAO | CONCLUSAO % ¥
N [ MR RAN Al .5 Ve P

Imaginem que vocés comegaram a trabalhar na Unidade Basica de Salide... para ajudar nas orientagdes
realizadas aos adolescentes da sua drea de abrangéncia, vocés irdo desenvolver um folheto informativo

Vocés precisam escolher um método contraceptivo (Preservativo Masculino, Preservativo Feminino,
' Contraceptivo Oral, Anticoncepgdo de Emergéncia, Hormanio Injetavel, Adesivo Transdermico, Coito

Interrompido, Tabelinha, Laqueadura Tubiria ou Vasectomia) e desenvolver um folheto educativo par
" orientagdo de adolescentes.

w V‘ 0s itens abordados no folheto sdo os seguintes:
- qual a fungdo do contraceptivo escolhido;
- como se utiliza o contraceptivo;
- Quais as vantagens e desvantagens de uso;
- quais as indicagdes do contraceptivo.

Vocés devem formar grupos de quatro alunos e entregar o folheto no dia 04 de dezembro de 2013,

BOA CONSTRUGAO!!!

Comentarios

Voo néo tem permisséo para adicionar comentérios.

(Criado por Halyne Céssia Gomes dos Santog

Fonte: Moodle EEUSP
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Figura 55: Tela ilustrativa da secdo | do elemento “Processo” da WebQuest “Métodos

Contraceptivos”
PROCESSO >

Segdo |

Irpara: Processo Segdoll Segdo lll

CONSTRUGAO DO FOLHETO EDUCATIVO

Usem a criatividade para elaborar o folheto!!! Ele pode ser desenhado a mao, feito em
algum programa de computador, tipo Word ou Powerpoint...
Aqui abaixo estao alguns exemplos de folhetos educativos.

Higiene dentaria
http://2.bp.blogspot.com/_Sm_cBNPoY k/RXENVBKPII/AAAAAAAAAGU/I8S]y04nsh/s 1600-h/Fdentes.

Salide da Populacdo Escolar - Paginas 1 e 2
http://efpenafirme.no.sapo.pt/doc%20apoio/folheto.gif e http://efpenafirme.no.sapo.pt/doc%20apoio/folheto? gif

Leite é salide
http://www.milkpaint.com br/cadeia-do-leite/giro-lacteo/lactea-brasil-distribui-folhetos-educativos-durante-a-expomilk-13172n.aspx

org?" proleing

Fonte: Moodle EEUSP

]
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A WebQuest “Diabetes Mellitus” dividiu-se em duas etapas que consistiam na
apresentacao da fisiopatologia da Diabetes Mellitus (Figura 56) e utilizacdo de
recursos visuais e sites sobre o tratamento desta (Figura 57). Nao foi explicado,

porém, como a confecg¢ao do félder poderia ser realizada.



Figura 56: Tela ilustrativa representando a WebQuest “Diabetes Mellitus”

Introdugdo
Tarefa

+ Processo
» Diabetes
Recursos
Conclusio

0lé a todos!!!

Vocés sabiam que diabetes é um dos grandes problemas de salde publica? Pois é!! Além disso, as consequéncias
do controle inadequado da glicemia sdo severas. Infelizmente, o que se sabe & que muitas pessoas sofrem essas
consequéncias, a qualidade de vida delas fica ruim e o gasto piblico com internages € alto. O que fazer para
melhorar essa realidade?

Alguns autores dizem que o tratamento para Diabetes é a EDUCAGAO. Portanto, a mudanca depende de nds!!
Isso & incrivel!! Para cuidar das pessoas com diabetes ndo precisamos usar de muitos recursos caros, e sim
realizar acdes de educacdo em saldel

Anossa conversa, ent3o, serd sobre diabetes, Com certeza, temos muitos conhecimentos para compartilhar e
construir!!! Vamos para os passos necessarios? Siga as instrugdes para a construgdo do conhecimento em
diabetes, em TAREFA!!!

BOA NAVEGAGROII!

SEJAM BEM VINDOS!!

Fazerlogin  Afividade recents nosite Denunciar abuso  Imprimir pagina  Tecnologia Google Sites

Fonte: Moodle EEUSP
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Figura 57: Tela ilustrativa representando alguns dos recursos utilizados na WebQuest “Diabetes

Mellitus”

Introdugdo Processo > Diabetes >
Tarefa
v Processo

~ Diabetes

Fisiopatologia

Tratamento e

culdados
Recursos e »
i 0 que é Diabetes?

52 :
O que & Sintomas
Hiperglicemia Hipoglicemia
Complicacées
Cetoacidose

*Videos*
Tipo 1 Tipo 2 Tipo 2.
SINTOMAS DA DIABETES

E‘;’T tipoz

I

+ Urinar muito, podendo voltar a urinar
na cama,

® {Innie pode Sede constante € intensa (polidipsia).

s Emigreces rabu aiecie Fome constante e dificil de saciar
+ Grande fadiga, associada a dores| " (poitagia)
musculares intensas

« Urinar em grande quaniidade,
especiaimente  durante &  noite
(polidria).

+ Fadiga
: m : 4

Gomer muto sem rada aproveitar, | | corickss  (ouido) no  corpo
+ Dores de cabeca, nauseas el  designadamente nos orgaos genitais,

vomitos.

« Visgo turva

Fonte: Moodle EEUSP
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A WebQuest “Epidemiologia” foi uma das que utilizou diversos tipos de
recursos para que o usuario tivesse a possibilidade de vivenciar a tematica de
diferentes formas. Nessa WebQuest, foi proposto que o usuario participasse do Jogo
"Pandemic II" com o intuito de aprimorar seu conhecimento sobre o processo de
uma Pandemia (Figura 58), possibilitou-se ainda a participagdo em um “Chat’
(Figuras 59) e um Quiz sobre Dengue, além de textos, videos e sites condizentes
com o assunto. Essa WebQuest despertou a atencao da pesquisadora pelo fato de,
ao final, professor e aluno poderem avaliar o félder utilizando documento disponivel
no Google Docs® (Figura 60).

Figura 58: Tela ilustrativa representando o recurso Jogo da WebQuest “Epidemiologia”

Click: Select/Navigate menus

YQ 8

Cravannltey

Gaimes.com

P, WS W W Sy, GRS G RS W

-

-

Fonte: Moodle EEUSP

Crédito: Dark Realm Studios e Kongregate
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Figura 59: Tela ilustrativa representando o recurso Chat da WebQuest “Epidemiologia”

Web Quest Epidemiologia

INTRODUCAO | TAREFA | PROCESSO | RECURSOS | CHAT | CONCLUSAO

CHAT

Acesse o chat e vamos conversar um pouco sobre as percepgdes de vocés a cerca dos textos lidos!

Chat interativo

Comentarios

Vocé ndo tem permissdo para adicionar comentarios.

Sopyright © 2013 | Rafael Fernandes Bel Homo

wrividade -

Fonte: Moodle EEUSP

Figura 60: Tela ilustrativa representando o roteiro de avaliagdo da WebQuest “Epidemiologia”

Avaliacio de Folders

Nesse formulirio cada grupo deverd avaliar os outros grupos e a si mesmo. Cada perpunta valerd de 0 a 2,0. Realizem a
avaliagio seguindo cada critério:

* Required

Qual o seu grupo? *

) Grupo 1

[ Grupo 2

) Grapo 3

) Grapo 4

) Grapo 5

) Professor

Qual grupo ird avaliar? *
[ Grupo 1
[ Grapo 2
) Grapo 3
) Grapo 4
[ Grapo 5

Pergunta 1. Defini¢do da doenga:
o0

05

o110

o115

020

Fonte: Moodle EEUSP
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A construcao de Mapas Conceituais foi sugerida por duas WebQuests:
“Cuidar e Finitude” e “Sistema Cardiovascular’. A WebQuest “Cuidar e Finitude”
(Figura 61) apresentou uma divisao em trés etapas. A primeira tratava da definicdo
de mapas conceituais, a segunda referia-se ao tema da WebQuest e a ultima etapa
relatava formas de construir um mapa conceitual, disponibilizando programas

especificos e dicas para a confec¢do do mapa.

Figura 61: Tela ilustrativa da WebQuest “Cuidar e Finitude”

sy \\\ N

CW:(,{(IT 4 ’Finituc{e Search this site

INTRODUGAO | TAREFA PROCESSO AVALIACAO  CONCLUSAQ

Ola caro aluno, seja bem-vindo a nossa webquest sobre Cuidados Paliativos !

Nesta trajetoria iremos nos aproximar dos Cuidados Paliativos e construir juntos o conhecimento.

0 Cuidado Paliativo é uma abordagem multiprofissional que visa a assisténcia baseada em qualidade de vida. £ destinado a pacientes com
doencas incurdvels ou em fase terminal e suas familias, nele objetiva-se o alivio do sofrimento e conforto.

Agora te convido para iniciarmos esta webquest, vamos 14?

Fonte: Moodle EEUSP

Ja a WebQuest “Sistema Cardiovascular” (Figura 62) trouxe as orientacées do
passo a passo do usuario ainda no elemento “Tarefa” e ndo no “Processo”, porém
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também enfatizou meios de construcdo de mapas conceituais e referencias sobre a

tematica abordada.

Figura 62: Tela ilustrativa da WebQuest “Sistema Cardiovascular”

7

WA Sistema Cardiovascular I =

Quierldos alunos sejam bem vindos a uma nova forma de aprendizado.

. :
Vocas Irdo, através de uma v;ﬁdem pela rede virtual, conhecer a anatomia e fislologla do sistema
cardiovascular e algumas das principals patologlas que podem a'ometer este sistema,

| | %

0 estudo do sistema cardiovascular é de fundamental Importancla para os profisslonals de enfermagem, Isso porque as doencas cardlovasculares sdo
consideradas um grande problema de Satide Pdblica por representarem a malor causa de dbitos' Ihternapbes hospltalares, sendo responsavels por
29,4% de todas as mortes reglstradas no pas em um ano. ; .

Fse o iade recente e mprinir iin TR cole s

Fonte: Moodle EEUSP

Em uma das WebQuest, “Atendimento Pré Hospitalar’ (Figura 63), foi
proposta a constru¢cdo de um Relatério em Power Poini® sobre o atendimento as
vitimas de um atentado. Destaca-se essa WebQuest pelo cenario que foi criado ao
seu redor, a partir do elemento “Tarefa” (Figura 64). O cenario foi dividido em quatro
situagdes relativas a preparagdo da equipe de atendimento no momento antes de
saida da “Base”, chegada ao local atendimento e pds-triagem, evidenciando a
diversidade e criatividade ao se trabalhar com esse assunto.
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Figura 63: Tela ilustrativa da WebQuest “Atendimento Pré Hospitalar”

Atendimento Pré-Hospitalar - WebQuest P 1

INTRODUGAO | TAREFA  PROCESSO ~ CONCLUSAO  RECURSOS

v INTRODUGAO
Am:ﬂmmd, Acontecimento do Dia
Dia
TAREFA
M
BASE
Chegada a0 local
Mendimento-
Saqulo
P Triagem
concLusho

RECURSOS

Hoje & séoado & vocs estd de plantéo com sua equipe de Atendimento Pré-Hosptaler, Houve um atentado temorsta ¢ explodiram bombas denfro do shopping.

0 Corpo de Bombeiros & acionado para contolar 2 chamas & 5judar no afendimento. Sua equipe é chamada para atender a
oconéncia, afial sua base fia muito prdxima ao local do incidente.

Quras equipes também 30 aclonadas devido 4s proporgdes do ocorrido.

Amidia logo divulga o atenfado.

Nessa dpaca de fim de ano, com o Nata chegando, mutas famlias vao s compras, principalmente no shopping perto da
543 base, Voo quase se airasou para o almoqo com o pessoal porque o rdnsito estava horrivel

De repente, ouve-5e um berulho muto alo, como um estauro. Logo em seguida mals 2 barubos parecidos com o primero,
mas de menor infensidade. Ningudm soube 2o certo 0 que era aguele som. Aqui comega sua jonada de hoje: WebCQuest - Atendimento & miilplas vitimas do tentado temorista no shopping.
Entéo, algumas pessoas passam conendo em frente a sua base grando, muito assustadas e pedindo socoro.

As coardenadas dessa missdo estho nas segdes a sequit

[Siga para TAREFA)

Comentarios

Vlocé néo tem permisséo para adlcionar comentérics.

CRIADO POR Cintya Hayashi - Licanciatura em Enfamagem-LSP

Fonte: Moodle EEUSP
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Figura 64: Tela ilustrativa da secéo referente ao elemento “Tarefa’da WebQuest “Atendimento Pré
Hospitalar”

Atendimento Pré-Hospitalar - WebQuest [ e

INTRODUGAO BEE7Y PROCESSO  CONCLUSAD  RECURSOS
v INTRODUGAQ

A_mnlec\menm do TARE FA

Dia

Ao final do atendimento, sua equipe (composta por vocé e mals 2 pessoas) daverd napréxima
semang, descrevendo todo o atendimento realizado durante sua missAo, desde o praparo antes de sair da base, as condutas e procedmentos realizados em cada uma das estagbes de
atendimento, juntamente com a finalizag3o do atendimento e retomo & base.

Todas as condutas e os pracedimentos deve ter embasamento tedrico cientifice, pois serdo avaliados de acordo com a pertinéncla da agéo no contexto do atendimento. Ao final coloquem
também suas percapgdes em relagao a atuagao em um atendimento deste ipo, imaginando com seria na préfica para discutimos em sala.

v PROCESSO
BASE /
Chegada a0 local (//
Aendimenl- (
Saguio

Ps-Triagem

cocLusho Como materiais de apoio, vooés poderdo utlizar o Manual de Treinamento, os materiais disponiveis ao fnal de cada pagina e também na segdo RECURSOS, Fiquem & vontade também para
RECURS0S . = procurar & acrescentar conteddos diferentes! Voo ém toda a iberdade de buscar mais informagdes em outros ites, vos, manuais, ariges, efc

Vocés daver3o percorrer todas 2 etapas da jomada de atendimento, comegando em PROCESSO,

Comentérios

Vo nd tem permissdo para adicionar comentérios.

CRIADO POR Cinfya Hayashi - Licenciatura em Enfemagem-LSP

Fonte: Moodle EEUSP

A WebQuest “Cuidar em Neonatologia” (Figuras 65 e 66) solicitava a criagao
de um fluxograma de atendimento ao recém-nascido na sala de parto, trazendo a
definicdo do que seria um fluxograma, além de videos, sites, e-books sobre o tema,

porém nao evidencia os itens obrigatoério ao fluxograma.
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Figura 65: Tela ilustrativa referente a WebQuest “Cuidar em Neonatologia”
@ @ [ + ‘E https & sites.google.com/site/cuidaremneonatologia/home — Cuidar em Neonato

¢ |leiton ]@

Cuidar em Neonatologia!

INTRODUGAO  TAREFA  PROCESSO  AVALIAGAO  CONCLUSAO

INTRODUGAO

014 estudante! Muito bem-vindo a nossa Web Quest sobre Recém-Nascidos!

0 nascimento é um momento magico para a famila e principalmente para o binémio mde-bebé!

Esse processo requer cuidados especiais paraque acontega de maneira segura. o RN passa por grandes mudangas ne processo de parto e requer cuidados especificos nesse momento.

Essa Web Quest visa a construgéo ativa do conhecimento sobre o cuidado imediato do RN na sala de parto.

Produzido por Aline Batista da Silva em novembro/2013

Fonte: Moodle EEUSP
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Figura 66: Tela ilustrativa da secéo referente ao elemento “Tarefa’da WebQuest “Cuidar em
Neonatologia”
@ [+ ‘ﬁ hups@| sites.google.com/site/cuidaremneonatologia/tarefa— TAREFA - Cuidar em Neonatologia!

o)

Cuidar em Neonatologia! T

INTRODUGAO = TAREFA PROCESSO AVALIAGAO ~ CONCLUSAQ

TAREFA

Entdo vamos ld!

Imagine que vocé é o Técnico em Enfermagem que trabalha em uma maternidade/casa de parto e estard presente durante um parto normal. Vocé ird ajudar a receber o RN apds o parto.
Como proceder nesses cuidados?

Para construirmos ativamente esse conhecimento, dividam-se em duplas e criem um FLUXOGRAMA DE ATENDIMENTO AO RN NA SALA DE PARTO!

Calma, ndo se assustem! Ajudaremos vocés na realizagdo dessa tarefa com todo o suporte necessario para sua execugdo!

Comentérios

Vocé nao tem permissao para adicionar comentarios.

Produzido por Aline Batista da Silva em novembro/2013

Fonte: Moodle EEUSP

A WebQuest “Nutricdo” (Figuras 67 e 68) trouxe cada assunto separado por
subsec¢bes chamadas de "Selegbes", e pedia como desafio a construgdo de um jogo
de palavra cruzada (figura 69).
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Figura 67: Tela ilustrativa da WebQuest “Nutricdo”

Pesquisar este site

Sejam Bem Vindos!!!

1 - Introdugdo
2 -Tareta
~ 3-Processo
Selegdo 1
Seleglo 2 Py . . PPy
SE,E;M Nela vocé podera conhecer mais sobre a assisténcia de enfermagem
Selogio 4 ao paciente em estado critico que recebe nutri¢do enteral ou parenteral.
Selegao 5
4- Avaliagao Vamos comegar???
5 - Conclusdo

Esta é a Webquest "NUTRICAO DO PACIENTE CRITICO"!!!

Clique na imagem abaixo.

Desenvelvido por: Ana Paula Turin Rouilter
Criado em: Out/Nov de 2013
Uttima atualizagho: 09/11/2013

Eazer login | Denunciar abuso | Imorimir pagina | Remover acesso | Tecnologia Google Sites

Fonte: Moodle EEUSP

Figura 68 Tela ilustrativa das subse¢des da WebQuest “Nutricao”

Pesquisar oste sito

3 - Processo >
Sejam Bem Vindos!!!

1 - Introdugdo Selegao 2
2 - Tarefa
¥ 3 - Processo
e Definicoes de Nutricdo e Desnutricdo
Selegdo 3
Selegao 4 Desnutrigao e Obesidade - Ministério da Saiide
Selegdo 5
4 - Avallagio

5 - Concluséo Desnutrigao hospitalar - SENPE

Avaliagao Nutricional do Paciente Critico

Comentarios

Vocé nio tem permisséo para adicionar comentarios.

Desenvolvido por: Ana Paula Turin Rouiller
Criado em: Out/Nov de 2013
Ultima atualizagdo: 09/11/2013

Fazer login | Denunciar abuso | Imprimir pagina | Aemover acesso | Tecroiogia Google Sites

Fonte: Moodle EEUSP
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Figura 69: Tela ilustrativa do elemento “Tarefa” da WebQuest “Nutricdo”

Pesquisar este site

Sejam Bem Vindos!! 2 . TaI'Efa

1 - Introdugdo

v 3- Processo Todo mundo jd jogou palavra cruzada pelo menos um vez!!!

Selegéo 1 Apesar de palavras cruzadas serem vendidas em revistas de passatempo, sua maior difusdo se da

Selegio 2 por meio da publicagéo em jornais. Todos os grandes jomais do mundo publicam palavras

Selegio3 cruzadas, geralmente no caderno de entretenimento ou no de TV.

Selegao 4 Este jogo faz com que vocé trabalhe mentalmente as possibilidades de palavras para resolugéo de

Selegdo 5 enigmas e, consequentemente reflita sobre seus conceitos e significados a partir das dicas. Caso,
4- Avaliagdo vocé seja o desenvolvedor do jogo, deveré refletir ainda mais sobre o tema escolhido para criar as
§- Concluséo dicas.

Entao que tal vocé construlr uma jogo de palavra cruzada com o tema da aula para que seus
colegas de classe resolvam?

Daremos inicio hoje (01/10) e vocé terd até o dia 20/10 para desenvolver seu jogo. No dia 20/10 faremos a distribuicéo dos jogos
entre os alunos da turma e no dia 30/10 faremos um plantéo de dividas e corregdo da atividade em sala de aula com todos

presentes.
Processo
Boa sorte!!!
Comentarios
Vocé ndo tem permissdo para adicionar comentarios.

Desenvolvido por: Ana Paula Turin Rouiller

Criado em: Qut/Nov de 2013

Ultima atualizacso: 09/ 11/2013

Fazer login | Denunciar abuso | Imprimir pagina | Remover acesso | Tecnologla Google Sites _|| Traduzir

Fonte: Moodle EEUSP

Outra WebQuest retratada nessa categoria “Introdugdo ao SUS” (Figura 70),
propunha como “Tarefa” (Figura 71) o desenvolvimento de um video sobre o SUS,
organizando-se em trés passos; o primeiro trazia questdes a serem pesquisadas
para a confecgcédo do video, o segundo referia-se a confeccao do video (figura 80) e
o terceiro tratava da teméatica em si, com utilizacao de discussdes em grupo, textos e

videos.
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Figura 70: Tela ilustrativa da WebQuest “Introdugdo ao SUS”

WEBQUEST - INTRODUCAO Pesauisar o sie
Ao SUS

INTRODUCAOQ TAREFA PROCESSO RECURSOS CONCLUSAO

INTRODUCAO

BEM-VINDOS!

Hoje nos encontramos aqui, um ambiente de aula totalmente
diferente, para investigar e descobrir tudo sobre o
Sistema Unico de Satide.

Sistema
Unico
de Satde

SUS

B

Fonte: Moodle EEUSP
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Figura 71: Tela ilustrativa do elemento “Tarefa” da WebQuest “Introdugcdo ao SUS”

WEBQUEST - INTRODUCAO e
A0 SUS

INTRO DU(}KL) TAREFA PROCESSO RECURS0S CONCLUSAO

TAREFA

A nossa jornada se inicia com muitas perguntas que irdo nos
levar a um caminho certo: O CONHECIMENTO!

Nossa tarefa de hoje é fazer um grupo de 5 ou 6 pessoas e INVESTIGAR!
-~ - Investigar o qué?

Informacoes sobre o SUS.

Fonte: Moodle EEUSP

A Ultima WebQuest dessa categoria consistiu na WebQuest “Campanha de
Saude” (Figura 72), que solicitava o planejamento de uma campanha de saude pelo
aluno, apresentando o elemento “Processo” (Figura 73) realmente como um
norteador para a confecgao da “Tarefa”.
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Figura 72: Tela ilustrativa da WebQuest “Campanha de Saude”

Campanha de Satde

INTRODUGAO TAREFA PROCESSO RECURSOS AVALIAGAO

INTRODUCAO

Vocé sabia?
Campanhas sdo instrumentos capazes de produzir transformacges nas condigdes de salde. S3o utilizadas nas politicas
plblicas de salide para esclarecer, motivar ou conseguir o apoio da populagdo efou dos profissionais de salde, em agdes

consideradas relevantes para a salide publica.

Vocé lembra de alguma campanha em salde?

Fazer login | Atividade recente no site | Denunclar abuso | Imprimir pigina | Tecnologia Google Sites

Fonte: Moodle EEUSP

Figura 73: Tela ilustrativa do elemento “Processo” da WebQuest “Campanha de Saude”

Campanha de Saude

INTRODUGAOD TAREFA PROCESSO RECURSOS AVALIACAO

PROCESSO

Preparados?!?
1) Vocés deverdo se reunir em equipes de quatro profissionais.
2) Deverdo ir até RECURSOS e acessar os variados links (sites, videos) sobre os Programas de Satide no Brasil.

3) Apds escolherem um programa, vocés irdo acessar o link "Planejamento e Desenvolvimento de uma Campanha”, 14 estardo
descritos os passos para montar uma campanha.

Vocés terdo 3 horas para fazer o planejamentol Apds esse tempo cada grupo tera 15 minutos para apresentar a campanha.

Fonte: Moodle EEUSP
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7 DISCUSSAO:

A atual geragéo de alunos, com acesso a um grande volume de informacdes
e que lida com inUmeras atividades ao mesmo tempo, enxerga a escola como um
local que ocupa parte de suas vidas e ndo como a sua principal atividade diaria®.
Parte desse discurso ocorre devido aos rigidos curriculos académicos que nao
permitem a entrada de inovagées como possibilidade de mudanca para atrair essa
nova geragao de alunos.

Com o intuito de acompanhar a geracao da tecnologia, tém-se visto diversos
debates entre os estudiosos do ramo, quanto a necessidade de mudangas no campo
educacional, com a adocado de um ensino que desafie o aluno a solucionar
problemas criando hipéteses e desenvolvendo uma aprendizagem critico-reflexiva e
propositiva.

Para tanto a inclusdo de metodologias ativas nos curriculos académicos
desde a formacgédo docente é categorica, visto que € a partir da formagédo do novo
professor que conseguiremos fortalecer mudangas em curriculos e na pratica
educativa. Com esse intuito e pensando-se na formacao critico-reflexivo de futuros
docentes, surgiu a proposta da utilizagdo da WebQuest como estratégia inovadora.

A escolha no uso de uma WebQuest nesse estudo adveio do fato de esta
possibilitar a integracdo da tecnologia e educacdo como meio nao apenas de
inovagao, mas também com o intuito de transformar o aluno em um ser ativo,
responsavel pelo seu processo de aprendizagem, pensando-se ainda na
necessidade de diminuir o individualismo que a Era da Informacao produz e propiciar
a colaboracgéo para a constituicdo do aprendizado. #”

A WebQuest trabalha com uma teoria problematizadora em que o aluno
devera refletir, interagir e propor solucdes para o desafio, possibilitando e auxiliando
na resolucao futura de situacdes-problema que forem impostas e vivenciadas em
seu dia a dia.

A literatura destaca que individuos que conseguirem, por meio do uso da
Web, superar distancias fisicas e barreiras, solucionar desafios, partilhar
informacdes e saberes aliados a pratica e teoria, terdo maior competéncia para
enfrentar os desafios do século XXI®. Tais afirmagbes vao ao encontro das
propostas da WebQuest, justificando sua implementacdo em um curso de
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licenciatura que busca formar docentes voltados a critica, a reflexdo e a proposicao
de solucbes.

O inicio da construcdo da WebQuest “Concepc¢des Pedagogicas”
desenvolveu-se pelo seu planejamento, por meio de pesquisa a respeito da
estratégia em si, seguido da definicdo do tema - “Concepcbes Pedagdgicas”,
publico-alvo — Licenciandos de Enfermagem e delimitacdo dos objetivos , expostos
no Capitulo 6 Resultados.

Alguns autores destacam que o planejamento é a base para o
desenvolvimento de uma WebQuest, devendo este iniciar-se pela escolha do
publico-alvo, tema , objetivos educacionais e recursos disponiveis, até se chegar ao
momento da confecgio propriamente dita®*,

A escolha do tema Concepcdes Pedagdgicas levou em conta o cronograma
que a Licenciatura trabalhava desde o inicio do ano de 2013, e a necessidade de os
licenciandos conhecerem a fundo as caracteristicas e especificacbes teoricas de
cada concepc¢ao, consideradas essenciais para os futuros docentes, que deveriam
refletir e posicionar-se frente ao emprego das Concepgbes como docente.
Acreditava-se que a WebQuest auxiliaria no desenvolvimento desse processo
reflexivo para a escolha da Concepcao pedagdgica a ser trabalhada como docente.

Vale destacar que a definigao do tema em uma WebQuest deve relacionar-se
também com a quantidade de recursos e materiais disponiveis para se trabalhar®.
No caso em questdo, ndo se levou em conta a disponibilidade de recursos,
considerando-se apenas a importancia do tema e sua complexidade para a carreira
docente.

A delimitacdo dos objetivos educacionais ocorreu logo apés a definicao do
tema, estando em consonancia com outros achados na literatura. "¢

Os objetivos educacionais condizem com o inicio do processo pedagdgico
tratando-se, portanto dos objetivos gerais que serdo estabelecidos e a partir do qual
o professor deixara claro para si e para os alunos o que se é esperado ao final. E
pelo estabelecimento dos objetivos educacionais que o professor podera iniciar
qualquer tipo de estruturacdo didatica que influenciara em sua atuacdo como
docente, visto que é nesse momento e de acordo com o objetivo estabelecido, que o
professor podera voltar-se como detentor do conhecimento ou mediador do processo

de ensino-aprendizagem®".
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Além dos objetivos educacionais, € preciso ainda que se estabelecam os
chamados objetivos instrucionais, que consistem em especificacdes detalhadas do
objetivo educacional deixando claro a expectativa do professor frente ao que se
espera do aluno em cada fase do processo de ensino""*".

No caso de WebQuests, faz-se importante que o professor tenha claro o que
€ esperado do aluno como objetivo educacional estabelecendo sua expectativa
frente o resultado final, bem como definir para cada um dos seus elementos os
objetivos instrucionais, com o intuito de nortea-lo em cada fase de estruturacao de
uma WebQuest.

Ainda na etapa do planejamento, apds a determinagdo dos objetivos
educacionais e instrucionais, houve criacdo de um storyboard da WebQuest
“Concepcdes Pedagdgicas” no Power Poin®. Em nenhum estudo é citado a
necessidade da criagao do storyboard ou roteiro de uma WebQuest, porém relata-se
que na fase de planejamento o uso do computador ndo é recomendado ou
necessario, visto ser uma etapa que envolve o delineamento da estratégia em que o
professor devera ter contato com os recursos disponiveis, definindo quais serao
utilizados, assim como sua organizacao e a forma como estes serdo apresentados
ao aluno / usuario!'®®.

Pensando-se nessa estruturacdo, optou-se primeiro por organizar a
WebQuest “Concepcdes Pedagogicas” com o auxilio do Power Point®, focando-se
em seus elementos constituintes, conteudo e links a serem disponibilizados, nao
havendo a preocupagéo inicial com o seu desenvolvimento propriamente dito no
ambiente de implementagéo.

Alguns autores referem que apdés o planejamento procede-se ao
desenvolvimento da WebQuest, na qual os conteudos serdo organizados de acordo
com as caracteristicas de seus elementos constituintes: Introdugédo, Tarefa,
Processo, Avaliacdo e Conclusido"®*®. Cada elemento possui caracteristicas proprias
que deverdao ser profundamente conhecidas pelo professor assegurando a
construcdo de uma WebQuest que atenda a sua funcéo primordial voltada ao ensino
colaborativo®.

Todos os elementos acima citados foram respeitados na WebQuest
“Concepcgdes Pedagdgicas”. A “Introducao” convidava os alunos a conhecerem um
pouco mais sobre o tema em questdo, pensando-se que futuramente eles

assumiriam o papel de docentes. Como se sabe o elemento “Introducéao” fornece um



158

resumo do que sera abordado na WebQuest, devendo ainda apresentar indicios a
respeito do problema a ser resolvido, e atentar-se quanto a necessidade de ser
instigante e chamar a atencéo do aluno motivando-o a continuar®.

A “Tarefa”, considerada o elemento mais importante de uma WebQuest,
despertava a imaginag¢ao dos alunos que passavam a se enxergar como docentes e
deveriam escolher a Concepcdo Pedagdgica que adotariam, retratando-a pela
construcdao de uma HQ.

O elemento “Tarefa” é aquele que apresenta o desafio a ser solucionado,
recomenda-se que o professor coloque-se no lugar dos alunos antes de elaborar ou
sugerir um desafio, que deve se enquadrar na realidade a qual os alunos encontram-
se inseridos, configurando sentido em sua resolucdo e ndo sendo sugerido apenas
por ser considerado atrativo. E preciso também distanciar-se de “Tarefas” que nio
promovam colaboracdo ou gerem processo reflexivo ao aluno, facilitando a copia de
contelidos!'®%3%%,

O elemento “Processo”, dividido em oito se¢des, foi composto por links que
permitiam o acesso a blogs, séries de televisdo, videos, imagens e musicas,
evitando-se textos longos e cansativos que poderiam desestimular o aluno a
prosseguir em seu estudo. E pelo “Processo” que se fornece aos alunos o passo a
passo de como resolver o desafio, além dos links que servirdo como consulta para
soluciona-lo, o professor tem a responsabilidade de testar os links antes de
seleciona-los, bem como confirmar a confiabilidade das informagdes presentes®*?,

A “Avaliacdo” considerou a presenca ou nao dos critérios tidos como
obrigatérios para a confeccdo da HQ, sendo fornecido um feedback a respeito da
Concepcéao escolhida e a forma como foi abordada. A “Avaliagdo” é vista também
como dos elementos primordiais de uma WebQuest, devendo apresentar de forma
clara e objetiva os critérios que serdo cobrados dos alunos, assim como sua
pontuacdo, se for o caso ®. E pela especificidade da “Avaliacdo” que o aluno
verificara a qualidade do seu trabalho, e podera aprimorar ou refazé-lo, ha, portanto
a necessidade de permitir que os alunos tenham claro conhecimento sobre o
processo avaliativo®.

A “Conclusao” trouxe algumas das principais caracteristicas das Concepcoes,
0 que tornou a pagina visualmente poluida devido a grande quantidade de texto
escrita. Este elemento, segundo a literatura, devera ser um breve resumo do assunto

tratado afim de possibilitar o desenvolvimento do processo reflexivo dos alunos
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frente ao que foi desenvolvido, incentivando-os a aprimorarem seus conhecimentos
e buscarem mais informagdes sobre a tematica trabalhada'®.

Além destes elementos a WebQuest “Concepcdes Pedagdgicas” apresentou
uma “Tela de Inicio” com seu objetivo geral e uma tela final chamada de “Para vocé
Pensar” que servia como uma complementacao do tema, indicando links e outros
materiais que poderiam ser utilizados.

A implementagdo de uma WebQuest podera ser realizada de forma
presencial, semi presencial ou a distancia. No caso da WebQuest “Concepcdes
Pedagdgicas” optou-se pelo seu emprego presencial, no qual os alunos iniciaram a
exploracdo do conteudo em aula e realizaram a entrega da “Tarefa” por email. A
preferéncia em sua implementagéo presencial € ndo a distancia fundamenta-se no
papel do professor como mediador e facilitador da experiéncia, em que ao estar
presente no primeiro contato dos alunos com a estratégia, possibilita-se a resolucao
de davidas e o estimulo ao processo reflexivo e colaborativo caracteristico de uma
WebQuest.

Corroborando com essa afirmacdo, verificou-se em outro estudo a
implementagcao de forma presencial de uma WebQuest referente a Assisténcia de
Enfermagem no Acidente Ocupacional com Material Bioldgico, que objetivava
capacitar profissionais de enfermagem sobre o referido assunto. Essa WebQuest
teve duracao de dois dias e os participantes foram diretamente acompanhados pela
autora do estudo neste tempo, que visava com tal atitude assegurar que os objetivos
da aula e da WebQuest fossem alcangados. Os participantes avaliaram o uso da
WebQuest de excelente a satisfatorio®.

Vale destacar que na WebQuest “Concepcdes Pedagogicas”, apds os alunos
terem percorrido os links e materiais fornecidos, a pesquisadora realizou uma breve
exposicado com uso de Power Point® a respeito das principais caracteristicas das
concepgOes. Tal atitude demonstra a dificuldade existente no que concerne a
mudanca comportamental da figura do professor quando se trata de sua atuacao
como mediador da aprendizagem e nao mais figura central do conhecimento, tipico
do tradicionalismo vivenciado ao longo dos anos em sala de aula.

Um estudo realizado com alunos do ensino fundamental no qual foi utilizada a
estratégia WebQuest em uma disciplina de matematica, evidenciou que apesar dos
alunos terem considerado a estratégia favoravel a aprendizagem, a docente relatou
dificuldade em proceder ao aprendizado baseado na autonomia e n&o vinculado a
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interferéncia direta do professor®. E visto ainda que a mudanca no perfil do
professor é encarada com relutancia por estes, ja que torna-se necessario
abandonar o papel de detentor do conhecimento e desenvolver-se como mediador,
deixando sua zona de conforto cuja atuacdo baseava-se na transmissdo de
contetido®”.

Ao refletir sobre a possibilidade de mudancga no sistema educacional na qual
o docente ndo se enxergue mais como centro do saber e detentor do conhecimento,
estes passam a vivenciar situagcdes de tensdo, inseguranca e inquietacao,
dificultando uma real alteracdo na educacao que torne o aluno o responsavel pelo
seu processo de aprendizagem.

A mudanca do tradicionalismo para o aprendizado reflexivo conseguira se
desenvolver apenas, se investimentos nos cursos destinados a formacédo de
professores forem realizados, permitindo que esses futuros docentes vivenciem
outros tipos de experiéncia em sala de aula que ndo o professor conteudista e
responsavel Unico pelo saber. E preciso que se acompanhe o desenvolvimento da
sociedade e dos alunos nativos digitais no sentido de encara-los como autores do
seu aprendizado e que possuem acesso a multiplas informacdes, ndo dependentes
exclusivamente do professor.

A WebQuest € uma das estratégias que possibilita a ocorréncia dessa
mudanca no paradigma educacional. Dodge (2007) destaca para isso a necessidade
do desenvolvimento de WebQuests que sejam convidativas e incitem a atengcédo dos
alunos considerando como ponto primordial a seu sucesso o0 desafio a ser
solucionado no elemento “Tarefa”®. Esse desafio devera ser cativante e
transcender o ambiente de sala de aula, incentivando o aluno ao “aprender a
aprender”, buscando autonomia para o conhecimento® 2.

O desafio consagra-se na promoc¢ao do processo reflexivo do aluno, nao
limitando-se apenas a reproducdo de conteudos, que serdo momentaneamente
absorvidos por uma aprendizagem mecanica e esquecidos ao longo do tempo. Com
o0 intuito de tornar o desafio proximo a realidade dos alunos e a0 mesmo tempo
atraente despertando sua atencdo, optou-se na WebQuest “Concepcoes
Pedagdgicas” que fosse desenvolvido no elemento “Tarefa” HQs .

As HQs consistem em narrativas que aliam imagens e textos e séao

desenvolvidas quadro a quadro, aproximando-se de uma conversacgio real®*. Ao
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realizar a jungdo da escrita e imagem o leitor tem a possibilidade de compreender
melhor um contelido ou informag&o®®*.

A necessidade de inovagao no sistema educacional tem levado educadores a
enxergarem as HQs como elementos pedagdgicos que complementarao o ensino e
auxiliardo no progresso educacional do aluno, sendo também considerada um
recurso atrativo e de grande valia quando se trata de uma aprendizagem baseada
na autonomia ©*®".

Ao se propor a criacdo de HQs que deveriam conter critérios obrigatérios e
tinham por atribuigdo passar uma informagédo concreta aos leitores, desafiou-se o
aluno a abandonar sua postura passiva, que espera receber o conteudo, para
estimular seu processo de reflexao frente a tematica estudada.

Como auxilio ofereceu-se alguns sites que possibilitavam a construcdo de
HQs online, além dos tutoriais que mostravam como utiliza-los. Ao se propor um
desafio é preciso que o docente fornecga ferramentas que auxiliem os alunos em sua
resolugdo, nao focando apenas nos materiais referentes ao conteudo, mas
fornecendo meios que subsidiem o seu desenvolvimento. Ao ndo se propor tais
ferramentas o aluno podera sentir-se desamparado, levando a um resultado abaixo
do esperado pelo professor. Nessa perspectiva e demonstrando o quao valido torna-
se disponibilizar tais tipos de ferramentas, evidenciou-se nesta pesquisa, que a
maior parte das HQs foram confeccionadas nos sites indicados pela pesquisadora.

Entre as HQs confeccionadas observou-se a prevaléncia da concepcao
Tradicionalista, remetendo ao fato de que o aluno tende a imitar o que vivenciou na
maior parte de sua vida académica. Em estudo que retratou pelo uso de HQs a
reflexdo dos alunos a respeito da escola, evidenciou-se o conceito do autoritarismo
por parte do docente na escolha do conteudo e o fato dos alunos se enxergarem
como soldados, ndo sentindo-se motivados ao estudo ou encarando a escola como
um local no qual ndo se prioriza o dialogo e sim a relagdo verticalizada na qual o
docente repassa o contetido e o aluno, passivo, deve absorver e reproduzi-lo ©?.

No que concerne aos cenarios em que passaram-se as historias, a sala de
aula e o dialogo entre amigos foram as situacées mais destacadas nas construcoes
dos alunos. A escolha pela sala de aula relaciona-se a forma como o futuro docente
se V&, ja que por ser recém formado, sua maior experiéncia é ainda como aluno, o
que dificulta a construgdo de sua imagem no papel de Enfermeiro e educador. O
dialogo exemplifica a necessidade de interacdo e externalizacdo de informacdes
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para se chegar a uma ideia final que partiu ndo apenas de uma Unica pessoa, mas
da juncao de conhecimentos e experiéncias.

Vygotsky (2005) afirma que o conhecimento ocorre a partir de interacbes
sociais e com o0 meio, cada individuo conseguira aprender sozinho até certo ponto,
que quando ultrapassado necessitara da intervencdo de uma segunda pessoa para
avancar na construgdo do seu conhecimento por meio do processo de
colaboracdo®.

Os elementos considerados como obrigatérios apareceram na maior parte
das HQs evidenciando que o detalhamento do elemento “Tarefa” e dos critérios que
serdo avaliados possibilita que o aluno tenha ciéncia do que lhe é esperado,
contribuindo para uma construcdo que atenda aos objetivos estabelecidos pelo
professor.

O desenvolvimento da “Tarefa”, ou seja, a construcdo das HQs, ocorreu em
dupla, a opgao por essa escolha vincula-se a um dos principios da WebQuest que
consiste no trabalho colaborativo, visando acabar com o individualismo e isolamento
causado pelo uso da informatica, a prépria literatura destaca que o que difere a
WebQuest de outras estratégias voltadas para a pesquisa orientada na Web
consiste no fato desta basear-se no trabalho colaborativo® .

Acredita-se que o aprendizado tornar-se-a mais significativo quando este
proceder-se pela interagdo com outros individuos como resultado de uma
cooperacdo. E preciso, portanto incentivar essa geracdo de alunos ao
compartilhamento e cooperacao para troca mutua de informacdes possibilitando que
novas competéncias sejam adquiridas®® %%

Bottentuit Jr (2010) faz referéncia a um estudo realizado com 82 estudantes
do ensino médio na cidade de Sao Paulo que teve por objetivo verificar se o uso da
estratégia WebQuest na disciplina de matematica favoreceria a aprendizagem
quando comparado ao modelo tradicionalista. Evidenciou-se que a caracteristica de
pesquisa orientada de contetdo na internet auxiliou os alunos no desenvolvimento
do seu conhecimento, aumentando sua motivacdo para aprimorar os estudos na
referida disciplina. Foi visto ainda melhora em quesitos como analise, critica
desenvolvimento em informatica, trabalho colaborativo e aprendizagem auténoma.
Os alunos consideraram o uso da WebQuest como positivo®”.

Levando-se em conta os objetivos de colaboragdo de WebQuest, incentivo a

criatividade, possibilidade de reflexdo e desenvolvimento de habilidade de



163

pensamento de nivel superior acredita-se que o uso da WebQuest como estratégia
de ensino € extremamente valido refletindo-se no perfil dos alunos atuais e na
necessidade de formacdo de profissionais criticos-reflexivos, propositivos e
resolutivos.

O processo de reflexdo deve iniciar-se pelo enfrentamento de desafios e sua
consequente superacao, segundo Schdn (2000) é pela reflexdo que o profissional
podera avaliar o desenvolvimento intelectual dos alunos e verificar falhas em sua
atuacdo como docente, preparando-se para o enfrentamento de futuras e novas
situacbes adversas contribuindo para uma atuagcdo mais completa e
transformadora®“>®®

Acredita-se que a realizacdo de atividades praticas deva ser vinculada ao
processo reflexivo, possibilitando a ocorréncia de mudangas no perfil do profissional,
preparando-o para a constante superacao de desafios.

Nessa perspectiva Shén, afirma que apesar de ndo se poder ensinar aos
alunos o pensamento pratico do professor, este podera propiciar situacées que
estimulem o aluno a refletir a respeito de agdes na pratica, na qual atuara como um
mediador desse processo. E preciso, portanto que o professor crie situacdes praticas
que estimulem a reflexéo sobre estas.*

Pensando-se em uma abordagem prético-reflexiva e na possibilidade do
aluno de enxergar-se como docente e educador, adveio a proposta de confeccao de
suas préprias WebQuests, acreditando-se que é pela pratica e consequente reflexao
acerca desta que o aluno, ainda em seu curso de formacédo docente, passara a
enxergar falhas em suas agdes, propor solugdes, ultrapassar desafios e assim
contribuir para o fortalecimento de sua formagdo como docente e educador.

Embasando a proposta da criagdo de WebQuests pelos alunos, e a
experiéncia pela pratica, a literatura cita exemplos nos quais os alunos tiveram a
oportunidade de desenvolver produtos tecnolégicos como robds e softwares, afim de
vivenciarem a proposta do planejamento de um produto, utilizacdo e selecao dos
recursos disponiveis e ultrapassar desafios pela proposicio de solucdes. *”

As WebQuest produzidas foram avaliadas com a utilizagdo de uma Rubrica
que analisava o /layout, os elementos considerados obrigatérios e suas
caracteristicas. E pela rubrica que teremos indicadores melhor detalhados quanto ao
que esta sendo avaliado, auxiliando o aluno a saber o que esta sendo esperado.
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Mediante a pontuacao obtida pela Rubrica classificou-se as WebQuests em
trés categorias das quais a maioria enquandrou-se como “Mestre” demonstrando
que os futuros docentes produziram WebQuests ja adequadas para serem aplicadas
ao publico. Em relacdo aos elementos obrigatérios mais de 80% das WebQuest
apresentaram os elementos Introducéo, Tarefa, Processo / Recursos e Conclusédo. O
elemento que menos apareceu nas WebQuest tratou-se da “Avaliagao”.

O processo avaliativo é ainda um obstaculo para os docentes que muitas
vezes nao sabem como realiza-la sendao por métodos ligados a provas, ou
questionarios. Quando se trata da educacao online, a dificuldade aumenta, visto a
complexidade que permeia a avaliagdo de tais metodologias.

Um estudo que avaliou WebQuests produzidas na lingua portuguesa
evidenciou que 75% dessas possuiam algum tipo informacao sobre como a atividade
a ser desenvolvida seria avaliada, porém apenas 8% possuiam detalhadamente os
critérios que seriam utilizados em sua avaliagdo®. A auséncia desses critérios ou do
elemento “Avaliacdo” é um dos fatores que contribui para que o aluno se perca na
resolucao do desafio, visto ndo conhecer como cada parte da sua atividade sera
julgada, podendo ao fim nao atender aos objetivos da WebQuest e ou expectativas
do professor.

Outros itens analisados como o detalhamento do elemento “Tarefa” e nome
do autor demonstraram que estes foram pouco frequentes nas WebQuests
desenvolvidas. Como dito anteriormente quanto mais detalhada forem as
especificacoes no elemento “Tarefa” melhores poderao ser os resultados alcangados
pelos alunos, pois dessa forma estes saberdo exatamente o que o produto ou
atividade a ser desenvolvida devera conter.

Dados referem que a auséncia do nome do autor ocorre em cerca de 24%
das WebQuests *’. Neste estudo 77% das WebQuests desenvolvidas néo
possuiam o nome do autor, demonstrando a necessidade de sensibilizar os
desenvolvedores de WebQuests quanto sua identificacdo, j& que por meio desta
acao pode-se facilitar o contato com o autor.

Em relacao ao nivel congnitivo alcancados pelas WebQuests evidenciou pelo
tipo de “Tarefa” criado pelos futuros docentes que em 64% dos casos estas
permitiriam o desenvolvimento de habilidades de pensamento de nivel superior,

configurando-se realmente como WebQuests e nao como WebExercises.
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No estudo que analisou WebQuests em lingua portuguesa, evidenciou-se que
de todas as WebQuests analisadas, apenas 41% possibilitariam o desenvolvimento
de Habilidades de Pensamento de Nivel Superior, configurando-se realmente como
WebQuests, as demais, 59%, foram consideradas como WebExercises, por
apresentarem como desafio a resolucao de exercicios que favorecia o processo de
copia e reproducdo de conteudos, ndo desenvolvendo o processo reflexivo do
aluno.®”

A categoria “Criar” da Taxonomia Digital de Bloom foi aquela que contemplou
o maior numero de desafios (43%) relacionando-se a produgcédo de videos, jogos,
mapas conceituais, encenacdo e planejamento de campanha de saude. Como o
préprio nome diz essa categoria retrata o desenvolvimento de um produto, ou o
planejamento de algo novo que leve a sua reestruturacdo®.

Seguido a ela veio a categoria “Aplicar’, que refere-se segundo Churches
(2009) ao desenvolvimento de representacdes, sendo responsavel por 26% dos
desafios®. Os desafios dessa categoria incluiram o desenvolvimento de materiais
educativos como folders, banners e folhetos informativos, tais produtos retratam ou
representam um determinado assunto por meio de imagens ou textos.

As outras categorias da Taxonomia Digital de Bloom que apareceram em
menor numero trataram-se da categoria “Lembrar”, referindo-se a resolugdo de
exercicios e resumos.

A categoria “Analise” tratou da criacdo de fluxograma, diagrama e relatério. A
“‘Andlise” representa a relacdo existente entre partes de um mesmo documento,
retratando a divisdo de um documento e as relagdes existentes entre si®®. A
inclusao da construgdo de um relatério nessa categoria adveio da forma como esse
desafio foi apresentado. Nesse caso o relatério retratava a agao que seria realizada
em cada etapa do socorro a vitimas de um atentado, devendo-se relacionar cada
etapa com a anterior.

A ultima categoria que apareceu nessa pesquisa tratou-se da “Avaliacao” que
consiste na realizagao de um julgamento®. Fez parte dessa categoria o desafio da
Argumentacdo, em que o usuério teria que julgar toda a situagdo na qual foi
envolvido e a partir disso emir a argumentacdo em cima de suas atitudes, retratando
uma critica a situacao hipoteticamente vivenciada.

A literatura destaca a necessidade das WebQuests em retratarem os niveis

mais altos do dominio cognitivo por meio de atividades que desafiem o aluno e nao
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apresentem respostas prontas ou que favorecam a cépia. O aluno devera sentir-se
desafiado e ter a oportunidade de desenvolver suas proprias teorias para superar o
problema que Ihe é proposto®.

Na construcao de uma WebQuest é preciso atentar-se para ndo transforma-la
em uma lousa como em sala de aula, em que exercicios, resumos e questionarios
serdo reproduzidos, desvinculando-se do seu objetivo de permitir o aprendizado
auténomo, reflexivo e significativo por meio de uma reconstrucéo de significados®®.
Destaca-se ainda que a pesquisa orientada, pela qual a WebQuest é responsavel,
somente sera plenamente desenvolvida se houver possibilidade para que os niveis
mais altos de aprendizagem sejam alcancados pelos alunos®.

No que tange aos recursos disponibilizados nessas WebQuests evidenciou-se
a selecao de Sites e Videos como a maior parte dos materiais disponiveis para a
consulta. Em consonancia com os achados nesse estudo, é visto que a geracao
atual de alunos consiste em um publico que prefere o aprendizado por meio de
diferentes tipos de recursos audiovisuais e que estejam disponiveis na prépria
internet®”,

A classificacao e divisdo das WebQuest em categorias conforme o resultado
alcancado pela Rubrica utilizada para a avaliagdo, permitiu verificar que as
WebQuests enquadradas na “Categoria Iniciante” foram aquelas que mais se
assemelhavam a Aulas Virtuais, sendo disponibilizado aulas em Power Point® e
resolucao de exercicios como “Tarefa”. Tal situagao representa a dificuldade que o
futuro docente tem de romper com concepcgdes tradicionalistas e aulas expositivas,
visto que conforme destacado pela literatura o aluno tende a aprender também por
imitacdo, reproduzindo a forma como seu processo de ensino aprendizagem
ocorreu®.

Um estudo realizado com professores que utilizam a estratégia WebQuest
para atividades de pesquisa em um colégio particular, verificou que apesar dos
relatos docentes quanto a importancia da pesquisa para o processo educativo, ha
dificuldade em colocar em pratica acbes que promovam a realizacdo da pesquisa
autébnoma por parte dos alunos, demonstrando a dificuldade em propor atividades
que possibilitem o “aprender a aprender”, havendo relatos inclusive de profissionais
que preferem trabalhar com aulas expositivas acreditando que o professor deva
ensinar o contetido antes de propor atividades que envolvam pesquisas®.
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A dificuldade muitas vezes em confeccionar uma WebQuest que produza
habilidades de pensamento de nivel superior levando a um aprendizado significativo
reside no fato dos préprios docentes serem resistentes muitas vezes a inovagdes e
ao fato de que o aluno é capaz de aprender de forma autbnoma. O momento de
enxergar-se como mediador da aprendizagem e nao mais como detentor do
conhecimento causa angustia nos docentes que sentem a necessidade de repassar
0 conhecimento ao aluno assim como foi aprendido em seu tempo de estudo.

As demais categorias, “Profissional” e “Mestre”’enquadraram WebQuests que
necessitavam de alguns ajustes antes de coloca-las em pratica, como alteracao do
desafio ou maior disponibilidade de recursos, e aquelas que estavam prontas para
serem utilizadas, respectivamente.

A WebQuest s6 produzira um bom resultado na aprendizagem se for bem
planejada e estruturada evitando-se desafios que limitem o senso criativo do aluno e
as chamadas “tarefas de repeticdo” na qual os alunos possuem repostas prontas
impedindo seu processo de reconstrucao de significados e favorecendo o copiar e
colar®),

A possibilidade da WebQuest em auxiliar o professor a promover mudancas
no ensino tornando-o dinamico e significativo ao aluno, apenas ocorrera se este tiver
a clara definicdo do que € pesquisar, e de como realizar e escolher os links para o
elemento “Recursos” e a forma que sera estruturado o elemento “Processo” em sua
WebQuest, além da necessidade do desenvolvimento de uma “Tarefa” que
configure-se realmente como um desafio®.

Ao se verificar que a maior parte das WebQuest confeccionadas nesta
pesquisa poderiam ser aplicadas com ou sem alteracdes evidencia-se a vontade que
o futuro docente tem de distanciar-se de métodos tradicionalistas de ensino e
aproximar-se de metodologias ativas e inovadoras que promovam mudancas no
cenario educacional, enxergando no aluno a potencialidade em aprender por si sé.

A producdo de WebQuests exige daquele que ird confecciona-la algumas
condicbes como: a originalidade, atencdo, aptiddo para o trabalho em grupo,
construcao de desafios que possam ser aplicados, definicdo de recursos confiaveis e
que auxiliem na resolucdo da Tarefa, estruturacdo do processo, detalhamento da
avaliacado, conhecimento sobre pesquisa, entre outras caracteristicas. Ao longo do
desenvolvimento de WebQuests novas habilidades irdo surgindo em seu

desenvolvedor que podera aprimora-las com o tempo®”.
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Em estudo realizado com autores de WebQuests a respeito de sua opiniao
sobre 0 seu uso como estratégia de ensino verificou-se que os autores as
consideram como instrumentos relevantes que auxiliardo no desenvolvimento de
competéncias para pesquisa e analise de informacdes, comunicacao, colaboracao e
autonomia para a aprendizagem®’. O uso de WebQuests constitui-se como uma
estratégia de ensino de grande valia no que concerne ao aprendizado baseado na

resolucéo de desafios, reflexao e colaboragéo.



8 CONCLUSAO




170



171

8 CONCLUSAO:

A realizacao deste estudo baseou-se na construcao e implementacao de uma
WebQuest a licenciandos de Enfermagem, possibilitando sua vivéncia em dois
cenarios. O primeiro como aluno em que foi estimulado na busca pelo conhecimento
autdbnomo vinculado ao “aprender a aprender”, e no segundo momento como autor
no qual construiu WebQuests voltadas a equipe de enfermagem do nivel médio.

O primeiro objetivo tratava da construcdo e implementacdo de uma
WebQuest, o que permitiu evidenciar a necessidade no uso de estratégias
inovadoras que atendam as expectativas do aluno e despertem seu interesse para o
estudo. Com a WebQuest “Concepcdes Pedagdgicas” os alunos puderam
experimentar como ser o responsavel pela construcao do seu préprio conhecimento,
refletindo acerca de como solucionar o desafio, desenvolvendo ndo apenas um
processo critico-reflexivo mas também propositivo.

A estratégia WebQuest é um caminho que impulsiona a mudanga no papel do
professor, que passa a atuar como mediador da aprendizagem e ndao mais como
detentor do conhecimento. Em uma WebQuest € o professor que realiza o
planejamento pedagdgico, cria o desafio que devera estimular os alunos a
prosseguir em seus estudos, seleciona materiais que configurem sentido ao aluno e
possibilitem sua reconstru¢cao do conhecimento.

Essa mudanca nao é facil de ser vivida nem por professores e alunos,
acostumados a receber e repassar conteudo, tendo dificuldades em desvincular-se
do métodos tradicionalistas de ensino quando |he sdo oferecidas novos tipos de
estratégias.

Tal afirmacdo é reconhecida ao se analisar o segundo objetivo deste estudo
que tratou-se da avaliacdo das HQs construidas pelos aluno. Nesse caso
evidenciou-se pelas HQs como os alunos encontram-se ligados a métodos
tradicionalistas, visto ter sido esta a concep¢ao mais trabalhada. A idéia do professor
transmissor do conhecimento tem suas bases alicercadas na infancia,
permanecendo durante toda vida académica, de forma que as experiéncia
pedagdgicas dos alunos encontram-se, em sua maior parte, vinculadas a recepgao
do conhecimento, memorizacao de conteudos, provas entre outros.

A construcao de HQs permitiu que os alunos desenvolvessem a criatividade,
sintese, reflexao e colaboragédo, devendo agregar aos dialogos e aos personagens
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das HQs caracteristicas préprias da concepcado trabalhada. Esse exercicio
possibilitou que os alunos reconstruissem seu conhecimento, produzindo uma
aprendizagem significativa, que impossibilitou o copiar e colar.

O terceiro objetivo que tratava da construcdo de WebQuests pelos alunos,
oportunizava que estes aprendessem pela pratica assumindo a figura de docente e
vivenciando a realizacdo de um planejamento pedagdgico antes de efetiva
construcdo da WebQuest no ambiente escolhido a hospedagem. Além disso, os
futuros docentes ao terem que criar desafios aos usuarios tiveram a oportunidade de
conhecer outros tipos de atividades que poderiam ser utilizadas ndao s6 com
WebQuests mas aplicadas diretamente em sala de aula, atentando-se para o poder
de reflexdo e capacidade de reconstrucdo de significados que estas trariam aos
futuros usuarios.

Outra vantagem vista nesta construcao tratou-se da possibilidade de distinguir
entre fontes confiaveis e nao confidveis e buscar materiais que configurassem
sentido para a realizacdo do desafio proposto, permitindo a selecdo de recursos que
cativassem os usuarios auxiliando-os no processo reflexivo e colaborativo.

Com essa proposta os alunos puderam verificar uma forma de aprendizado
baseada na autonomia e no desenvolvimento do processo reflexivo na qual ele é o
responsavel pelo seu préprio conhecimento, indo atras da informacdo e nao
esperando que o professor Ihe entregue o conteddo de forma pronta.

O aluno deve ser estimulado a utilizar diferentes estratégias de ensino, seja
em sua atuacdo como docente ou como Enfermeiro e educador, para que
independente do cenario essas novas estratégias sejam utilizadas de forma
espontanea e nao por imposigao institucional ou medo do desafio.

O uso da estratégia WebQuest na area da saude, principalmente na
Enfermagem, no que concerne ao Ensino Superior, ou capacitacdo de recursos
humanos, é ainda incipiente e pouco difundida, porém ao se pensar nas
caracteristicas que o profissional de Enfermagem deve apresentar, a WebQuest
torna-se uma estratégia de grande importancia, visto que sua aplicacao possibilita o
desenvolvimento do processo reflexivo, critico, colaborativo e propositivo, no qual o
usuario é desafiado a ultrapassar obstaculos por meio da resolucdo de problemas
tangiveis de ocorrerem. E preciso despertar a atencdo para o uso dessa estratégia

que permite o desenvolvimento de competéncias diferenciadas a seu usuario.



9 CONSIDERACOES FINAIS
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9 CONSIDERACOES FINAIS

O perfil de alunos atuais imp6e a necessidade de mudancgas no sistema
educacional com o intuito de desvincular-se de métodos tradicionalistas de ensino e
centrar-se na autonomia do aluno para o processo de aprendizagem incluindo nos
curriculos académicos metodologias ativas.

Praticas tradicionalistas ndo se constituem mais como opgdes a serem
trabalhadas nos dias atuais. E preciso modificar, inovar, permitir que os alunos
tenham autonomia sobre seu aprendizado e se co-responsabilizem por estes.

A WebQuest constitui-se como uma metodologia ativa que agrega a TDIC ao
processo educacional como proposta de cativar os alunos e motiva-los ao estudo.
Mais do que isso a WebQuest torna-se uma metodologia de grande importancia
quando evidenciamos sua capacidade de gerar pensamento critico-reflexivo
trabalhando com atividades destinadas a colaboracgéao.

Em um primeiro momento utilizar uma estratégia inovadora como a WebQuest
€ um desafio ao professor e aos alunos, visto que surgem duvidas quanto a sua
estrutura, elementos e principalmente em relacdo ao tipo de desafio a ser criado,
pensando-se que este devera ser motivador aos alunos transformando sua
aprendizagem.

No primeiro contato com uma WebQuest os préprios alunos podem se sentir
intimidados, por estarem acostumados com métodos tradicionais de ensino, para
isso 0 professor deve permitir-se atuar como mediador da aprendizagem, auxiliando
os alunos a resolver seus proprios questionamentos, instigando-os a continuar.

E preciso dizer que a implementacdo de metodologias ativas e inovadoras, ou
o uso de TDIC no ensino nao fard com que o professor deixe de ter seu papel, como
costuma-se afirmar em algumas leituras, € preciso apenas que haja uma
transformacao no professor e no seu modo de encarar os alunos. O professor nao
perde espaco para metodologias que incentivem o “aprender a aprender”, ele altera
seu papel para mediador da aprendizagem, devendo saber quando e como interferir.
E primordial que o professor passe a incluir o aluno em seu processo de
aprendizagem nao deixando-o marginalizado e desestimulado quanto ao

conhecimento.
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A WebQuest possibilita que o aluno atue como o responsavel pelo seu
ensino-aprendizagem enxergando no processo colaborativo, critico, reflexivo e
propositivo a oportunidade de vivenciar o “aprender a aprender” desenvolvendo

novas competéncias que o fortalecerao para sua futura atuacao profissional.
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ANEXO A - PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

ESCOLA DE ENFERMAGEM DA
UNIVERSIDADE DE SA0  GRBram
PAULO - EEUSP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA
Titulo da Pesquisa: AVALIACAD DA FORMACAD DOCENTE EM ENFERMAGEM NA FERSPECTIVA DE

DOCENTES E DE LICENCIANDOS
Pesquisador: Claudia Prado
Area Tomatica:
Versdo: 2

CAAE: 08665512 5.0000.5302
Instituiglo Proponente: Escola de Enfermagem da Universidade de S8o Paulb - EEUSP

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer. 145091
Data da Relatoria: 13/11/2012

Aprese macio do Projeto:

O projeto propo, &-&& a avaliar o ensino de mo dulos do curso de icencialura em anlemagem gue ulikza a
tecnologia de ambiente virtual como ferramenta de ensino. A avaliac:a o possibiita o aprmomamento do
curso, que lem como finalid ade a formac;a; o de licenciandos de enfermagem para se lomarem professores
crig ticos, e/ ticos @ comprometidos com a formacy a0 de recursos humanos em enfermagem.

O curso de licenciatura em enfermagem da EEUSP tem sido processualmente avaliado pelos lcencandos.
E¢ um estudo exploraio iric-desoritivo, tipo documental na perspectiva quaniitativa. A ser desenvolvido na
Escola de Enfermagem da USP.

Parao 1o objetive: seragso analisados documentos relacionados a0 processs ensing-aprendizagem,
uliizados por docenles e discentes, nas disciplinas ENO 435 - Metodologia de Ensing em Enfermagem | &
ENO 436 - Metodologia de Ensino em Enfermagem |l, incluindo 08 disponi; veis na plataforma Moodle, nos
anos de 2009 a 2013,

Sera/ o analisados instrumentos construi; dos para a avakacy a/ o do PrOCEsSs0 enNuNC-aprendizagem am
aulas vifuais, bem como a planilha de nolas parcais @ totais.

Anay lise- esses dados passara; o por processo de tabulacy ag o pam cnacy ag o de dois bancos de dados,
um no programa SPSS for Windows (Stalistic Package for Social Scences) @ um no programa Excel, ambos
pam process amento estati stico.

i
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Bakrro: Cargueira Ceam CEP: 08 403-000
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Fara o 200Dy s&ra) 0 pcessados instrumentos impressos ulilzados pelos alunos (Roleirn de obsenmac a0
de aula leo/ rica assistida; Instrumento de avaliacga o do plano de aula; Instrumento de avaliac,ag o da
aula teosrica ministrada; Avalacya/o da supervisa, o em campd de astag giol, bem coms a planilha de
AOIES PO & 1018, Anay e semy fena em rekec, 8 .0 8) 8 Nolas dos profesioms de campo e esla) gio
nassas alividades. das nolas dos aluncs (aulo avaliaz a o), da meydia das nolas @ dos comentay rios
explicitados am cada instrumento, Para o 3o, objelivec sera) o acessados os weblo/lics na Flataforma
Moodle @ a discipinag END 438 - Melodologia de enting em erfarmagen || referentes ao ano ds 2011
Para o 4o, objelivo sera) o analsados instrumentos de avaliacia; o das disciplings EMO 435 - Melodologia
do Ensing de enfermagem | @ ENO 438 - Metodologia do Ensino de Enfermagem I, referentas ac ano de
2011, gue tomm preanchidos palos licandandos a0 final de cada wna dalas,

O insirumento conlesm 60 quesio,es contemplando questo jes referentes aos objelivos, conleuydos e
asirabe, gias @ macansmos de avalacyaso da aprendzagem; a0 campo de esiaysgio @ a0 wso do ambiente
wirual aprend zagem adolada na discipling,

Objelivo da Pesquisa:

Objativo Gerak

Avaliar a formac 8, o docente em enlerm agem na perspediva de docentes e de licenciados.

O kv Espi i) ficos:

1- Descraver & analisar o processo de avaliacyago da aprendizagem nas aules virtuais das disciplinas
Metodologia do Ensino de Enfermagem | & .

2- Avaliar & aprendizagem de bcenciandos de enfermagem nas diferenies elapas do Estay gio Curvicular
Supad rvision ado

3-Analisar o Weblolio como instrumento de aveliacy 8o no Estaygio Curricular Supendsionado guanto ao
seu polencial para o desemioliments da capacidade de milexayo do alund.

4- Ayaliad @ formac) a0 docente &m anfemagem na perspeciva o licenciandes de enfermagem
Avaliagio dos Riscos ¢ Beneficios:

Riscod: a pesquiss na .o ofersce riasss,

Beneficios: aprimommants da formacdo de enfemeiros docentes, com consequants aprimoramento da
formagdo do profissional de nivel médio em enfermagem, refletindo na gualdade da assiste;ncia & do
ensing de enfermagem,

Comentirios o Consideragdes sobre a Pesquisa;

O projedo &sid muilo bem delineado, fundamentado e com viabilidde para responder o5 obedives proposios.
Oz resultados da pesguisa poderdo, cemamenta, contribuir para o aperfelcieamants do curso de
Licenciatura em Enfermagem e, consequentemeanie, da formaciaio pedagoigica do enfermeiro,
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Consideracbos sobre os Termos do aprosentagio obrgatona:

Prosande de TCLE, pols irta 50 e anag ks documenial

A pesguisadors villizan banco de dados, com esuliados de ovaliagdes ledas por estudanies Inlormou que
o8 eatudantes sulorizaram & wilizacho dessas svaliagies para pesquiss o Iambbém que codificans s
avaliagdes de forma @ impossibililar a ideniificacio dos mesmos.

Recomaendad oes:

Recomenda-se 8 dwvulgac; 8; o dos resullados 4 pesquisa,

Conclusbes ou Pendéncias ¢ Lista de Inadequactes

O projeto no apresenta Shices élicos.

Siuacio do Parecer:

Aprovass

Necessita Apreciacio da CONEP:

Hao

Consideragoes Finais a critério do CEP:

SAD PAULD. 13 de Novembro de 2012

Assinador por:
Celia Maria Sivalli Campes
(Coordenadory
Endprego: A Or b de Carvalho Aguis 415
Bairen: Cangeirs Coam CEP: 08 403-000
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Teldoid: | 115001 7548 Faa: 110081 Tl F-mall:  sdoeaguen s



