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Os objetivos principais da disciplina séo:

Objetivos:

e Complementar a formacdo do graduando por meio do exame de
questdes de vanguarda em sistemas de informacdo que pelo seu
contelido, novidade ou complexidade ndo foram inseridos e discutidos
nas demais disciplinas da area

e Proporcionar ao aluno uma experiéncia de aprendizado, em termos de
contelido e métodos pedagdgicos, similar aquelas oferecidas nos cursos
de pés-graduagéo strictu sensu.

Objetivos para o oferecimento em 2019/1:

Introduzir os fundamentos de pensamento computacional.

Apresentar 0s conceitos béasicos raciocinio computacional, de resolucéo
algoritmica de problemas propostos; de linguagens de programacéo de
alto nivel com aplicagdes numéricas e ndo numeéricas.

e Apresentar os conceitos fundamentais da linguagem de programacéo
Phyton e seu potencial para a analise de dados em situacdo de tomada
de deciséao.

Responsével: lldeberto Aparecido Rodello

Programa Resumido:

Inicialmente sera fornecida uma base introdutéria no sentido de
compreender os fundamentos de pensamento computacional e sua
importancia para o ambiente de negocios. Em seguida serd focalizado o o
aprendizado dos conceitos basicos da linguagem de programacéo Phyton.
Também serdo apresentados e discutidos 0s conceitos, técnicas,
ferramentas e demais resquisitos para o dsenvolvimento de aplicacdes que
envolvam situacdes de tomada de decisdo baseada em dados. Por fim, sera
exemplificado o desenvolvimento de aplicagbes, e solicitado o
desenvolvimento de um protétipo utilizando os topicos discutidos.

Programa:

Fundamentos de pensamento computacional

Conceitos basicos de algoritmos

Introducao a estrutura de dados (tipos de dados, variaveis e constantes)
Estruturas de controle para légica de programacéo (desvios e repeticdes)
Linguagem Python




AVALIACAO

Método:

Aulas expositivas dialogadas, aulas praticas em laboratério e trabalhos em
grupo.

Atividades extraclasse desenvolvidas com suporte de recursos de educacao
a distancia

Critério:

Média aritmética dos trabalhos e atividades envolvendo relatérios de estudo
de casos, exercicios em sala de aula e trabalhos feitos a distancia (stoa —
edisciplinas.usp.br).

Trabalhos entregues fora de data valerdo 50% da nota normal e o prazo de
aceitacao sera apresentado pelo professor da disciplina

Norma de

Recuperacgéo:

Estara apto a efetuar a prova de reavaliacdo o aluno que tiver como média
final na disciplina uma nota igual ou superior a trés (3,0) e inferior a cinco
(5,0), e tiver, no minimo, 70% (setenta por cento) de freqiiéncia as aulas. O
calculo de uma média aritmética simples sera feito com a nota da prova de
reavaliacdo e a média final obtida pelo aluno na disciplina. Se esta média
resultar em nota igual ou superior a cinco (5,0), o aluno sera aprovado.

REGRA DO DEPARTAMENTO

Bibliografia:

Basica

1. ASCENCIO, A. F. G; CAMPOS, E. A. V. de.; Fundamentos da
programacdo de computadores: algoritmos, pascal, C/C++ (padrdo
ANSI) e JAVA.; 3. ed.; Sao Paulo, Pearson, 2012. 569 p.

2. FORBELLONE, A. L. V., EBERSPACHER, H. F.; Logica de
programacao: a construgdo de algoritmos e estruturas de dados. 3. ed.
Séo Paulo, Prentice Hall, 2012,. 213 p.

Artigos

1. WING, J.; PENSAMENTO COMPUTACIONAL - Um conjunto de
atitudes e habilidades que todos, ndo sé cientistas da computacao,
ficaram ansiosos para aprender e usar. Revista Brasileira de Ensino de
Ciéncia e Tecnologia (ISSN: 1982-873X).
http://dx.doi.org/10.3895/rbect.vOn2.4711. Traducdo: Cleverson
Sebastido dos Anjos

Tutoriais online

1. The Python Tutorial. Disponivel em: https://docs.python.org/3/tutorial/

2. Aprenda a programar. Disponivel em:
https://wiki.python.org.br/AprendaProgramar



http://dx.doi.org/10.3895/rbect.v9n2.4711
https://docs.python.org/3/tutorial/
https://wiki.python.org.br/AprendaProgramar

CRONOGRAMA

AULA DATA ASSUNTO BIBLIOGRAFIA METODOLOGIA DE ENSINAGEM
RELACIONADA
01 21/02 | Apresentacdo do Curso: Artigo (1) Aula Expositiva
Ementa, forma de avaliacdo, bibliografia e dindmica das aulas Exercicio edisciplinas
Pensamento Computacional
02 28/02 | Pensamento Computacional Artigo (1) Aula expositiva dialogada
Conceitos basicos de algoritmos Basica (1,2) Exercicios em sala (hands-on)
Linguagem Python Tutorial (1,2) Exercicios Stoa
Instalacdo e configuracdo
03 07/03 [ Conceitos basicos de algoritmos Basica (1,2) Aula expositiva dialogada
Estrutura basica Tutorial (1,2) Exercicios em sala (hands-on)
Itens fundamentais Exercicios Stoa
Introducéo a estrutura de dados
Tipos de dados
Variaveis
Constantes
Linguagem Python
Pratica dos conceitos (sintaxe e semantica)
04 14/03 | Conceitos basicos de algoritmos Basica (1,2) Aula expositiva dialogada
Estruturas de controle para légica de programacéo Tutorial (1,2) Exercicios em sala (hands-on)
Desvios simples Exercicios Stoa
Introducéo a estrutura de dados
Linguagem Python
Pratica dos conceitos (sintaxe e semantica)
05 21/03 | Conceitos basicos de algoritmos Basica (1,2) Aula expositiva dialogada
Estruturas de controle para légica de programacéo Tutorial (1,2) Exercicios em sala (hands-on)
Desvios compostos Exercicios Stoa
Linguagem Python
Pratica dos conceitos (sintaxe e semantica)
06 28/03 [ Exercicios em Python Basica (1,2) Exercicios praticos em sala
Desvios (simples e compostos) Tutorial (1,2)
07 04/04 | Conceitos basicos de algoritmos Basica (1,2) Aula expositiva dialogada

Estruturas de controle para légica de programacéo

Tutorial (1,2)

Exercicios em sala (hands-on)




Estruturas de repeticao
Linguagem Python
Pratica dos conceitos (sintaxe e semantica)

Exercicios Stoa

08 11/04 | Conceitos basicos de algoritmos Basica (1,2) Aula expositiva dialogada
Estruturas de controle para l6gica de programacéo Tutorial (1,2) Exercicios em sala (hands-on)
Estruturas de repeticao Exercicios Stoa
Linguagem Python
Pratica dos conceitos (sintaxe e semantica)
18/04 | Semana Santa. Ndo havera aula.
09 25/04 | Conceitos basicos de algoritmos Basica (1,2) Aula expositiva dialogada
Estruturas de controle para légica de programagéo Tutorial (1,2) Exercicios em sala (hands-on)
Estruturas de repeticao Exercicios Stoa
Linguagem Python
Pratica dos conceitos (sintaxe e semantica)
10 02/05 [ Exercicios em Python Basica (1,2) Exercicios praticos em sala
Desvios (simples e compostos) Tutorial (1,2)
Estruturas de repeticao
11 09/05 [ Exercicios em Python Basica (1,2) Exercicios praticos em sala
Introducéo a estrutura de dados Tutorial (1,2)
Arranjos
Listas
12 16/05 | Exercicios em Python Basica (1,2) Exercicios praticos em sala
Introducéo a estrutura de dados Tutorial (1,2)
Desenvolvimento de algoritmos
13 23/05 | Exercicios em Python Basica (1,2) Exercicios praticos em sala
Introducéo a estrutura de dados Tutorial (1,2)
Desenvolvimento de algoritmos
14 30/05 | Exercicios em Python Basica (1,2) Exercicios praticos em sala
Introducéo a estrutura de dados Tutorial (1,2)
Desenvolvimento de algoritmos
15 06/06 | Exercicios em Python Basica (1,2) Exercicios praticos em sala
Introducéo a estrutura de dados Tutorial (1,2)
Desenvolvimento de algoritmos
16 13/06 | Exercicios em Python Basica (1,2) Exercicios praticos em sala

Introducéo a estrutura de dados
Desenvolvimento de algoritmos

Tutorial (1,2)




