Acao Educativa com Criancas




Primeira infancia (o a 2 anos)

Lactente
e Nogdo de permanéncia do objeto

Estimular todos os sentidos e a habilidade motora.

Permitir manipulacdo de objetos.

Infante

e | Membria (J passado e futuro)

e | Nocdo de casualidade (causa e efeito)

¢ | Concentragdo

e Linguagem (frases de uma a duas palavras)

¢ Nogdo de tempo pela rotina (desenvolve autonomia)
e Egocéntrico: considerar seu ponto de vista.

e Segue orientac¢des simples, uma por vez.

e Obedece a ordens na afirmativa.

e N3o aceita ser corrigido.



Prover sessdao de ensino de até 5 minutos

Evitar palavras abstratas.

Usar termos corretos, ndo repetir expressodes incorretas dela.
Nomear objetos apontados.

Dar explicacOes breves.

Usar frases na afirmativa.

Orientd-la segundo suas rotinas.

Utilizar o animismo para obter sua cooperacao.

Permitir fazer escolhas.

Usar a imitacdo e a repeticao de informacodes.

Usar gestos e frases curtas.

Repetir informacdes e acbes.

Deixar fazer escolhas quando possivel (reduz negativismo e desenvolve autonomia).
Dar preferéncia a lugar e pessoas conhecidas.

Usar frases curtas ao impor limites.



Segunda infancia (3 a 5 anos)

Pré-escolar

e |, Memdria (passado e futuro).

e | Nocdo de casualidade ({, causa e efeito).

e | Concentragdo.

e N Linguagem (frases de trés a cinco palavras).

e | Senso de julgamento ({ no¢do de certo e errado).
¢ ' Nogdo de conservagdo das massas.

e Aprende por imitacdo, segundo padrdes paternos.

e Nogdo de tempo pela rotina.

e Mais autbnomo, comega a cuidar de si.

e Adquire nogao de identidade.

e Aceita estranhos.

e Egocéntrico (J, ponto de vista do outro).

e Raciocinio intuitivo, segundo suas percepcdes e aparéncia da situacao.

e Raciocinio transdutivo, liga dois fatos que ndo tém relagdo entre si.



Propensa a generalizacdes.

Cré controlar os acontecimentos com seu pensamento.
Pensamento literal e concreto.

Pensamento animico (dd vida a objetos).

E muito curiosa (mas, o “Por qué?” é quase mecanico).
Confunde fantasia com a realidade.

Tem nocgdo de drgdos internos e externos do corpo.
Participa de brincadeiras em grupo organizadas por adulto.

Capaz de aguardar gratificacoes.



Dar sessdo de ensino de até 15 minutos

Dar explicacOes curtas e simples imediatas a acao.
Usar desenhos, brinquedos, dramatizagdes com fantoches e livros simples e curtos.
Substituir “vocé” por “ele/ela”.

Ensinar com participagao ativa.

Priorizar orientagdes por imitacao.

Usar reforgo positivo.

Repetir informacodes.

Confirmar compreensao.

Relacionar as informacdes com experiéncias familiares
Dar uma informagdo por vez.

Fornecer informagdes concretas e reais.

Falar ao nivel de seus olhos.

Ajuda-lo a fazer escolhas.

N3o esperar narrativas em sequéncia cronoldgicas.

Utilizar musicas e histdrias infantis.



Terceira infancia (6 a 11 anos)

Escolar

e I Membria (1 passado e futuro)

e I Nocdo de casualidade (1 causa e efeito)

e P Concentracdo

e I Linguagem (frases de trés a cinco palavras)

e P Senso de julgamento (1 nocdo de certo e errado)

e P Nocdo de conservacdo das massas

e C(lassifica objetos por categorias

e Aprende por julgamento préprio

¢ P Nogdo de tempo e espago

e Sociavel (1 ponto de vista do outro)

e Pensamento operacional concreto

e Pensamento légico (realista, espera explicagées contundentes)
e Raciocinio indutivo-dedutivo, parte de premissas para chegar a uma conclusdo (se

A=B e B=C, entdo A=C)



Distingue fantasia da realidade

Prefere atividades em grupo (estabelece regras)
Autoimagem restrita a cabeca
Desenvolvimento motor fino habil

Deseja ser util e fazer coisas bem feitas



Prover sessdao de ensino de até 30 minutos.

Atender necessidades de aprendizagem particulares.

Utilizar suas habilidades para alcangar resultados positivos.

Estimular sua participacdo nas decisoes de planejamento.

Prover explicacGes logicas e concretas, com linguagem simples.
Considerar conhecimentos prévios sobre o tema da acdo educativa.
Confirmar compreensao das informacdes fornecidas.

Ajudar a sustentar sua autoimagem, seu autoconceito e sua autoestima.
Prover acdes que promovam o autocuidado.

Usar diagramas, figuras, videos, computador, demonstracoes.

Fornecer explicagdes ldgicas aos fatos.

Pode-se utilizar abstracées simples.

Julgar os fatos pela intencao.

Dar informacdes localizadas no tempo e espaco.

Reconhecer seu esforgo e elogiar sua producdo. (Cuidado para ndo aprisiona-lo pela

expectativa; elogiar e criticar sdo faces da mesma moeda)



