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OBJETIVO

 Complementar a formação dos alunos em 

Engenharia de Software abordando com mais 

profundidade tópicos atuais e relevantes nesta 

área.

 Tópico escolhido: Teste de Software



CONTEÚDO

 Introdução e objetivos do teste de software.

 Terminologia básica. 

 Técnica Funcional e critérios.

 Técnica Estrutural, critérios e ferramentas. 

 Teste de Mutação, critérios e ferramentas. 

 Tendências atuais em teste de software.



METODOLOGIA

 Aulas tradicionais expositivas

 Aulas invertidas

 Exercícios para aplicação dos conceitos

 Aulas práticas com ferramentas de teste



CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO

 Exercícios – N1 (10%)

 Provinhas – N2 (30%)

 Trabalhos práticos – N3  (60%)

 Prova Sub

 Substitutiva de N3 

 Data da prova: 7/12/2018

 REC: 14/12/2018 (19:00hs)



SITE DA DISCIPLINA

https://edisciplinas.usp.br

https://edisciplinas.usp.br/


MATERIAL DE APOIO

 Pressman, R.S. Software Engineering: - A Practitioner's 

Approach. 5th Edition, McGraw-Hill, USA, 2000.

 Delamaro, M.E., et al. Introdução ao Teste de Software, 

Elsevier, 2007.

 Automatização em teste de software (ênfase em ferramentas 

open source) - http://napsol.icmc.usp.br/ats/


