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Bibliografia: 
 

1. Apostilas da disciplina e material/documentos 
postados na ferramenta eletrônica de apoio ao 
ensino que for adotada. 

2. Manuais de componentes digitais e de 
softwares específicos. 

3. Wakerly, John F., “Digital Design: Principles 

and Practices”, Pearson Prentice-Hall, 4ª ed., 
2006. 

 
 
Bibliografia Complementar: 
 

4. Vahid, F.; “Sistemas Digitais – Projeto, 
Otimização e HDLs”, Bookman, 2.008.  

5. Tocci, R. J.; Widmer, N. S.; Moss, G. L., 
“Sistemas Digitais: Princípios e Aplicações”, 
Pearson Prentice-Hall, 10ª ed., 2007. 

6. Fregni, E., Saraiva, A. M., “Engenharia do 

Projeto Lógico Digital”, Ed. Edgard Blücher, 
1995. 

7. D’Amore, Roberto; “VHDL – Descrição e 

Síntese de Circuitos Digitais”. LTC Editora, 
2015. 

8. Ercegovac, M. D.; Lang, T.; Moreno, J. H., 
“Introdução aos Sistemas Digitais”. Bookman, 
2000. 

9. Gajski, D. D., “Principles of Digital Design”. 
New Jersey Prentice-Hall, 1997. 

 
 
Método de Avaliação: 
 
Projetos, montagens experimentais, depuração e 
simulação de circuitos digitais. 
 
 

Critério: 
 
A média final será igual a média ponderada de ME e 
MP, se e somente se, ME >= 5 e também MP >= 5. 
Em caso contrário a média final será igual a: 
 

min (ME, MP), se ME < 5 e/ou MP < 5 
 
onde: 
 
ME = média ponderada das experiências; 
MP = média ponderada das provas práticas. 
 
 
Presença:  
 
A frequência mínima é de 70% das aulas ministradas o 
que será aferido mediante lista de presença. 
 
Sistema edisciplinas.usp.br:  
 
Informações, calendário, avisos e material da disciplina 
serão disponibilizados por meio do ambiente de 
aprendizado eletrônico cujo endereço WEB é 
https://edisciplinas.usp.br/. Dúvidas sobre acesso, 
cadastro, etc., devem ser encaminhadas para seus 
administradores. Os Professores são simples usuários 
do sistema e não dispõem de mecanismos para atuar em 
quaisquer processos no que tange aos alunos. 

Professores Sala E-mail Atendimento 

Marco Túlio Carvalho de Andrade C2-42 mtcandrade@usp.br Seg. 15:00-16:00 
    

Monitores Sala E-mail Atendimento 
    

Felipe Valência de Almeida C1-17 felipe.valencia.almeida@usp.br Ter. 9:00-11:00 

Turma Professor(a) Sala de 
Aula/Prova 

Horário de Aula Horário de Prova 

     
1 Marco Túlio C1-17 Terça-feira 8:20-12:00 horas Terça-feira 8:20-12:00 
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Calendário Alunos: 

Atenção Alunos:  
- Prepare-se para as aulas estudando pelos livros texto recomendados e o materail disponibilizado para 

a realização da experiência; 
- .  

 

Aula Data Tópico Leitura 

    
1 07/08 Introdução à Disciplina – Calendário, Experiências, Regras - 
2 14/08 Experiência 1 – Memórias em VHDL - 
3 21/08 Experiência 2 – Processador Simplificado – [1/3] - 
4 28/08 Experiência 3 – Processador Simplificado – [2/3] - 
- 04/09 Recesso - Semana da Pátria (03/09 até 08/09)  
- 11/09 Recesso – Semana Unificada de Provas – P1 – (29/08 a 31/08 e 10/09 a 11/09) - 
5 18/09 Experiência 4 – Processador Simplificado – [3/3] - 
6 25/09 Experiência 5 – Algorítmos em Hardware - 
7 02/10 Prova 1 –  A ser definida. - 
8 09/10 Experiência 6 – Áudio DAC 1 bit Sigma Delta - 
- 16/10 Recesso – Semana Unificada de Provas – Prova2 – (10/10 até 17/10)  
9 23/10 Experiência 7 – Código de Hamming – TX-RX - 

10 30/10 Experiência 8 – VGA - 
11 06/11 Experiência 9 –  PS/2 Teclado - 
12 13/11 Prova 2 – A ser definida. - 
- 20/11 Recesso – Feriado Municipal  
- 27/11 Recesso – Semana Unificada de Provas – Prova 3 – (26/11 até 30/11) - 
- 04/12 Recesso – Semana Unificada de Provas – Substitutiva – (03/12 até 10/12) - 
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    


