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RESUMO

Este trabalho busca compreender como se desencadeiam processos de producéo territorial
e de redes de comunicacdo atraves de obras estéticas no ambiente da internet em uma
perspectiva ecoldgica (GUATTARI, 2013). Partimos de uma discussdo em torno das
bolhas dos filtros (PARISER, 2012) de sites de redes sociais, fazendo principalmente
andlises da plataforma do Facebook e sua constitui¢ao infraestrutural de bancos de dados.
Organizamos nosso trabalho a partir de analises que se desdobram em etapas etnograficas,
documentais, tedricas e experimentais. A etnografia refere-se ao uso que fazemos do
Facebook; a analise documental refere-se ao ato de tomar a propria plataforma em sua
materialidade como um documento que armazena relagdes que a constituiram e provocam
seus efeitos; a analise teorica refere-se ao trabalho de compreender a dimensdo semidtica
da tecnologia analisada por meio de teorias acerca dos codigos comunicacionais (ECO,
2014; FLUSSER, 2013), sobre espacos comunicativos através das teorias sobre
territorialidades (DELEUZE; GUATTARI 2012a), a respeito das interacdes online a
partir das teorias sobre performances (BUTLER, 2016) e acerca do conceito de meio de
comunicacdo através do conceito de ambiente (MCLUHAN, 2007); ja& a etapa
experimental refere-se ao resgate dos mecanismos do happening (GUARNACCIA,
2010), da constituicdo de heterotopias (FOUCAULT, 2013) e do paradigma estético de
Félix Guattari (2012) em relacdo as manifestacbes estéticas selecionadas.
Especificamente, analisamos 0s movimentos estéticos deep dream, glitch e a banda Meta
Meta em relacdo as suas bolhas algoritmicas utilizando os percursos descritos bem como

mecanismos de mineracdo de dados, os quais também problematizamos nas analises.

Palavras-chave: Semidtica critica. Algoritmos. Cibercultura. Ecologia da comunicacéo.

Estética.



ABSTRACT

This work tries to understand how processes of territorial production and communication
networks are triggered through aesthetic works in the internet environment in an
ecological perspective (GUATTARI, 2013). We started with a discussion around the filter
bubbles (PARISER, 2012) of social networking sites, mainly analyzing the Facebook
platform and its infra-structural database structure. We organize our work from analyzes
that unfold in ethnographic, documentary, theoretical and experimental stages.
Ethnography refers to our use of Facebook; the documentary analysis refers to the act of
taking the platform itself in its materiality as a document that stores relations that
constituted it and provoke its effects; the theoretical analysis refers to the work of
understanding the semiotic dimension of technology analyzed through theories about
communication codes (ECO, 2014, FLUSSER, 2013), on communicative spaces through
territoriality theories (DELEUZE, GUATTARI 2012a), about online interactions from
performance theories (BUTLER, 2016) and about the concept of the medium through the
concept of environment (MCLUHAN, 2007); the experimental stage refers to the retrieval
of the mechanisms of the happening (GUARNACCIA, 2010), the constitution of
heterotopias (FOUCAULT, 2013) and the aesthetic paradigm of Félix Guattari (2012) in
relation to the aesthetic manifestations selected. Specifically, we analyzed the aesthetic
movements deep dream, glitch and the Metad Meta band in relation to their algorithmic
bubbles using the described paths as well as mechanisms of data mining, which we also

problematize in the analyzes.

Keywords: Critical semiotics. Algorithms. Cyberculture. Communication ecology.
Aesthetics.
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1 INTRODUCAO

Neste trabalho, buscamos compreender a internet contemporanea baseada nos
sites de redes sociais e sua producdo de bolhas algoritmicas. Evidenciamos tanto o que ha
de regular quanto os focos de sua transformacdo, dando a ver que a internet € uma
maquina' comunicacional constituida de componentes de diferentes ordens que se
agenciam mutuamente.

Plataformas de interacdo, bancos de dados, cddigos culturais e estéticas séo
componentes que agenciam o rastreamento de indices de relagdes performadas por
interacBes humanas e ndo humanas® na internet. A documentagdo e 0 processamento
desses indices produzem algoritmos de circulacdo de dados que se materializam em
bolhas algoritmicas: espacos apartados em sites de redes sociais nos quais interagem
principalmente dados e perfis pessoais que ja manifestaram relacdo anteriormente. A
bolha algoritmica, portanto, € um espaco definido por relagcdes de vizinhanca entre pontos
e elementos, formando séries, tramas, grafos, diagramas e redes, 0 que a caracteriza como
um espaco topolégico (PARENTE, 2013).

Sendo as bolhas algoritmicas baseadas no armazenamento dos indices das
interaces®, a performance interativa é encarada, neste trabalho, como um movimento
tanto de constituicdo quanto de transformacdo das bolhas algoritmicas. O maquinismo
que esta descrito nesse trabalho adquire dimensdo comunicacional justamente por
evidenciar os modos de interatividade entre os diferentes componentes da internet
contemporanea, constituidos por agenciamentos quantitativos e qualitativos.

Os algoritmos sdo basicamente regras matematicas que visam solucionar
problemas, produzindo “o método por meio de procedimentos claros e bem definidos que
estabelecem condi¢Ges de entrada (input) e saida (output) de dados em sistemas”
(FREIRE, 2015, p. 139-140). No entanto, no caso dos algoritmos produtores de bolhas de
interacdo, eles sdo constituidos por operagdes de quantificacdo de relagdes que também

1 Como maquina, nos referimos a dimenséo de corte e fluxo de dados da internet através de seus sites de
redes sociais. Esse entendimento decorre do conceito de maquina abstrata: “as maquinas sdo sempre chaves
singulares que abrem ou fecham um agenciamento, um territério” (DELEUZE; GUATTARI, 2012a, p.
156).

2 Como veremos ao longo do trabalho, mesmo as caracteristicas humanas sdo agenciadas por maquinismos
diversos que estdo para além de uma corporalidade essencialista. No nosso trabalho isso fica evidente, por
exemplo, ao demonstrarmos como as modeliza¢Ges culturais sdo constituidas pela relagdo que temos com
a tecnologia dos sites de redes sociais.

3 Como indices, nos referimos aos rastros deixados tanto nos sites de redes sociais quanto nos navegadores
de internet.
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sdo agenciadas qualitativamente. O Facebook, por exemplo, primeiramente, circula em
cada bolha algoritmica pessoal posts de amigos e de familiares, deixando em ultima
prioridade os posts de paginas* (a menos que a pagina pague por uma maior circulagio).
Da mesma maneira, 0s usuarios podem responder de diversas formas ao feed do
Facebook: podem se engajar em conteldos heterogéneos em relacdo a seus interesses
mais frequentes — o que ocorre frequentemente quando ha viralizacdo de alguma pauta —
ou se engajar em contetidos que dialoguem exclusivamente com um interesse pessoal.

De qualquer forma, os rastros digitais deixados pelas interacGes (cliques,
visualizacdes, buscas, logins) sdo 0s objetos de anélise que fazem e refazem o algoritmo,
segundo Tarleton Gillespie (2013). A inteligéncia artificial® torna possivel ndo sé rastrear
e organizar contetdos, mas também rastrear e organizar os interesses dos usuérios, devido
a probabilidades estatisticas. Os algoritmos, entdo, fazem uma espécie de avaliacdo de
relevancia do que possa interessar a cada pessoa, mostrando ou escondendo determinados
contetidos, antecipando interesses e, com isso, provocando a produgdo de “publicos
calculaveis” (GILLESPIE, 2013). Essa é a forma de sua hierarquizagdo hegemonica
devido aos interesses comerciais das grandes empresas da web como Google, Facebook,
Yahoo, Twitter, Instagram, etc., que podem, com isso, vender possibilidades de andncios
direcionados aos publicos potenciais para qualquer marca ou mesmo para estados que
busquem politicas de controle da populacéo.

Quanto mais mapeadas as relaces, maior o poder de controle sobre a circulagéo
de informacao e seus efeitos. A interacdo programada pela bolha algoritmica garante os
publicos calculaveis ao passo que aliena os individuos em espacos especializados, dando
a falsa nocdo de que o mundo seja aquilo que passa na superficie de sua tela.

Por isso, este trabalho vai na mesma direcéo da critica elaborada por Felix Guattari
sobre o Capitalismo Mundial Integrado (CMI), o qual tem como caracteristica “descentrar
seus focos de poder das estruturas de producéo de bens e de servicos para as estruturas
produtoras de signos, de sintaxe e de subjetividade, por intermedio, especialmente, do
controle que exerce sobre a midia, a publicidade, as sondagens etc.” (GUATTARI, 2014,
p. 31).

4 Ver: <https://tecnoblog.net/177087/facebook-feed-noticias-mudancas/>.

5 A inteligéncia artificial nesse trabalho vai ser entendida a partir de duas ferramentas principalmente: as
redes neurais, mecanismo de rastreamento de dados, e os sistemas de gerenciamento de bancos de dados,
0s NoSQL.
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Diante dessa problematica, torna-se bastante importante investigarmos ndo apenas
as regularidades, mas também os modos de variacdo das bolhas algoritmicas. Isso se
justifica pela necessidade de desmistificar a ideia de que a internet € um espaco de
liberdade plena, evidenciando seus dispositivos de determinacdo identitaria, de
agenciamento cultural e de constituicdo das redes de comunicacéo.

Nosso foco estd, entdo, justamente no entre uma bolha algoritmica e outra, para
que possamos também encontrar os respiros de liberdade no uso dessa tecnologia — vamos
em busca de entender em que medida se desenvolvem os modos de criacdo, atuacao e
interacdo pessoal e coletiva na internet. O que ao nosso ver esta intimamente ligado aos
processos de transformacéo e circulagdo de dados, ou seja, a transformacao das bolhas
algoritmicas.

Para que isso se dé, conjugamos uma metodologia que conjuga cibercultura,
teoria da computacdo e teoria da comunicacao, além de fazemos uma imersdo em modelos
de transformacdo significacional através da ideia de happening das artes performaticas e
de heterotopias de Michel Foucault (2013).

A partir da investigacdo do mecanismo de mineracdo de dados e das analises
topoldgicas e estéticas de bolhas algoritmicas especificas, buscamos evidenciar como
conexdes improvaveis podem ser disparadas no Facebook®. No proximo topico,
evidenciaremos o método de pesquisa de modo mais aprofundado, mas vale salientar,
ainda neste momento, que a mineracdo de dados € um método de observacao de relacdes
de dados bem como fazem os gerenciadores de bancos de dados.

Ao final do trabalho, em andlise mais vertical, analisamos as bolhas das paginas
Deep Dream Generator’, Glitch Artists Collective® e Metd Meta (oficial)® (todas no
Facebook). Com tais andlises, buscamos evidenciar, primeiramente, como age a
organizacdo de dados no Facebook e, em seguida, mostrar como movimentos estéticos
materializados em sites de redes sociais podem operar movimentacdes andémalas de
dados, transformando as topologias das bolhas algoritmicas, os cédigos culturais e as

redes de comunicacéo.

® Nosso trabalho toma o foco sobre o Facebook, ainda que falemos muitas vezes sobre a internet como um
todo. Isso decorre do fato de que existam agenciamentos entre aplicativos e navegadores de internet na
producdo das bolhas algoritmicas. Lembramos que essas ferramentas de acesso a internet sdo produtos de
empresas que mantém sites de redes sociais.

" Disponivel em: <https://www.facebook.com/deepdreamgenerator>.

8 Disponivel em: < https://www.facebook.com/glitchartistscollective/>.

® Disponivel em: < https://www.facebook.com/Met%C3%A1-Met%C3%Al-oficial-246886475364117/>.
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1.1 CONSIDERACOES TEORICO METODOLOGICAS

A partir de tal problemética, buscamos desenvolver uma rede teorica que atente
para uma perspectiva de analise em relagdo as materialidades da internet, a fim de
evidenciar como seu préprio maquinismo agencia 0s modos de comunicacdo
contemporanea. Em relacédo a infraestrutura online e a seus desdobramentos, no capitulo
2, optamos por dar maior énfase a autores como Eli Pariser (2012), pelo seu viés critico
a estrutura da internet, a partir do qual conseguiu visualizar a existéncia dos espacos de
interacdo programada e de mercados provaveis, a que chamou de bolhas dos filtros?®.
Além disso, buscamos, nas teorias da computacdo, informacdes que nos ajudaram a
entender como se organizam as logicas estruturais da internet e seus algoritmos, o que
nos permitiu descobrir os motivos pelos quais se criam essas bolhas. Com isso, buscamos
questionar se as bolhas dos filtros de Pariser (2012) sdo um fenémeno recente ou se sdo
parte da constituicdo da internet tal qual foi criada.

No capitulo 3, por pensarmos a internet como uma linguagem articulada e
articulante, analisamos os cddigos culturais nas bolhas algoritmicas. Para que isso se torne
possivel, trazemos para a discussao a semidtica por meio de Umberto Eco (2014), o qual
nos da subsidio para entender como o aparato tecnologico age sobre os cddigos culturais
e com quais consequéncias. A semidtica nos auxilia, portanto, a partir dos estudos que
esclarecem como redes de signos sdo criadas e se mantém juntas, desenvolvendo
significados e se expandindo através da criacdo de outras expressdes e conteidos
relacionados com a rede a que estdo circunscritos.

Visando explicitar a relacdo entre o aparato tecnoldgico e sua capacidade
comunicativa, trouxemos para a dissertacdo Marshall McLuhan (2007), com o qual
buscamos compreender como o conjunto de expressdes e corpos agenciados pela internet
se tornam o préprio ambiente de praticas culturais. Com o autor canadense, evidenciamos
a transformacéo que opera a internet nos modos comunicativos e sociais.

De modo geral, esses autores sao cotejados pelas proposicdes de Gilles Deleuze e
Félix Guattari (2011). Os autores, que embora tenham desenvolvido uma vasta teoria que
compreende o estruturalismo como uma ferramenta importantissima na analise das

I6gicas sociais e linguisticas, apresentam como principal avango em sua obra a proposicao

10°A bolha dos filtros de Pariser (2012) nos é de grande inspiracdo para esse trabalho, a partir da qual
construimos a ideia das bolhas algoritmicas. Julgamos necessaria a diferenciagdo por, justamente, termos
como foco a diferenciagdo da organizacéo de dados na internet ao invés de produzirmos um panorama geral
e estatico.
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de que as estruturas nao se definem somente por aquilo que se repete em seu interior, mas
principalmente por suas variagdes. Sendo assim, o descontentamento pos-estruturalista
com as légicas estanques é o que orientara todo o desenvolvimento do nosso trabalho.

Ao percebermos que as bolhas agenciam “codigos” (ECO, 2014) especificos que
garantem as relacdes em seu interior, direcionamos a discussao para a ideia de que a bolha
algoritmica seja um “territorio existencial” (DELEUZE; GUATTARI, 2012a), um espaco
onde os dados e perfis pessoais mantém semelhancas diversas ao ponto de constituirem
uma magnetividade que os fazem se aproximar. Partindo da perspectiva territorial de
Deleuze e Guattari (2012a), entendemos como a reunido de corpos e a delimitacdo
expressiva produzem as potencialidades de existéncia, que s6 podem ser transformadas
também pela producéo territorial.

A partir disso, a constituicdo de uma web aberta ao “devir” (DELEUZE, 1992) ¢
perpassada pela desmontagem e pelo reagrupamento das representacfes ja assimilaveis
pelo algoritmo de rastreamento digital. Lembrando que o mecanismo atribui 0s
significados aos dados através das relacbes mapeadas, um possivel desvio do aparelho
algoritmico digital da-se pela instauracédo de conexdes improvaveis entre signos. Esse tipo
de montagem € bastante importante para nossa problematica, porque que os pontos de
uma estrutura quando se conectam de forma assignificante tém possibilidade inventiva de
uma nova rede. Logo, a existéncia do devir coloca-se contra os cortes significantes que
delimitam as estruturas. O “principio de ruptura assignificante do rizoma” (DELEUZE,;
GUATTARI, 2011a), que é a linha de fuga da identidade bem demarcada, é 0 modo pelo
qual o devir pode ser potencializado.

De forma mais especifica, o tipo de territorio que estudaremos é aquele que faz
variar a estrutura das bolhas algoritmicas e é formado por montagens estéticas que
resultam em processos de singularizacdo dos elementos envolvidos. Focando nessa
problematica, no capitulo 4, discutimos o processo de desterritorializacdo (DELEUZE;
GUATTARI, 2011) de dados, o que obriga o algoritmo a estabelecer outras distribui¢des
de informacdo digital, ou seja, estabelecer reterritorializagdes (DELEUZE; GUATTAR,
2011). Esse processo da-se pela movimentagdo de dados entre territdrios que ndo mantém
conexdo prévia, ou seja, por uma movimentacdo projetiva, capaz de criar um novo
territorio ainda sem sentido bem delimitado. Pensando nisso, nossa dissertacdo encontra
caminhos pelos quais se estabelecem relagbes dadas por encontros improvaveis

agenciados por diferentes producdes estéticas.
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Para que as relacdes entre estética e territorio se tornem mais claras, recuperamos,
no capitulo 5, o happening das artes performéaticas e o conceito de heterotopia
(FOUCAULT, 2013), discutindo-os a partir do paradigma estético de Félix Guattari
(2012). Essa discussao também torna-se importante na medida em que explicita que os
acontecimentos de producdo e transformacdo de bolhas de interacdo social ndo séo
necessariamente inaugurados pela internet, mas ja existiam historicamente. Tal digressdo
nos permite visualizar, no capitulo 6, o que ha de especifico nos sites de redes sociais.

Para que isso se torne claro, nos aprofundaremos no aparecimento de novas bolhas
(novos territorios existenciais) a partir de obras estéticas no espaco online. Entendemos,
neste trabalho, a estética como uma maquina, ou seja, Como um processo capaz de gerar
reconfiguracOes de sentido e organizagdo nas estruturas nas quais toca (GUATTARI,
2012). Diante disso, torna-se evidente que, para conseguirmos apreender a
desterritorializacdo de dados através da producdo de novos territdrios, precisaremos,
incialmente, nos voltar a estrutura dos bancos de dados da internet para chegarmos a
possibilidade de entender como € possivel a criacdo de novas bolhas algoritmicas e
territorios existenciais.

Nossa ecologia da bolha algoritmica, baseada na ecologia proposta por Feélix
Guattari (2014), visa encontrar outros modos de ser nos sites de redes sociais e na vida
cotidiana, outros grupos a serem formados, outros territorios existenciais agenciados pela
internet. Focaremos, portanto, a nossa analise em objetos marginais, nas praticas
inovadoras que desorientam as légicas de organizacdo, em préaticas descontinuas e
incoerentes.

A ecologia que nos serve de inspiragcdo tem como objetivo “a apreensdo dos pontos
de ruptura assignificantes — em ruptura de denotacédo, de conotacéo e de significacdo —a
partir dos quais algumas cadeias semidticas trabalhardo a servico de um efeito de
autorreferéncia existéncial” (GUATTARI, 2014, p. 40). Isso quer dizer encontrar 0s picos
de desterritorializacdo no maquinismo da bolha algoritmica. Para que se dé, é necessario
colocar os estratos em um plano: desmistificar algumas hierarquias delimitadas ao longo
de anos no que toca ao entendimento das tecnologias de comunicacao.

Se uma ecologia bioldgica evidencia como o agenciamento entre abelhas e flores
mantém a vida de ambas espécies, a ecologia da bolha algoritmica visa salientar a
passagem de era midiatica, na qual nos construimos a partir das midias em atos de
repeticdo de padrdes que Ia observamos, para uma era pds-midiatica, “assim entendida

como uma reapropriacdo da midia por uma multiddo de grupos-sujeito, capazes de geri-
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la numa via de ressigularizagdo” (GUATTARI, 2014, p. 46-47). N&o queremos dizer com
ISSO que tais eras sejam separadas temporalmente, porque acontecem concomitantemente.
Neste trabalho, entenderemos que a cria¢do de novas bolhas algoritmicas seja da ordem
de uma acdo pos-midiatica — acontecimento que tanto corresponde a transformacéo de
sentidos quanto a producdo de subjetividades passiveis de serem utilizadas pelo CMI.

Buscamos, assim, uma organizacéo de trabalho que visou produzir a diferenga nos
regimes de visibilidade e de enunciacdo sobre a tecnologia da internet. O nosso desafio
foi ndo incorrer em uma idealizacéo da variacao da estrutura.

Para isso, descrevemos a seguir de forma mais objetiva 0 nosso percurso de
trabalho a partir dos métodos utilizados e referindo os capitulos onde se encontram cada
um desses movimentos analiticos. Operamos um primeiro movimento de exploragéo da
estruturacdo da internet e do Facebook para, em um segundo momento, fazermos um
recorte com o qual operacionalizamos nossas analises, produzindo tor¢des nas teorias ja
produzidas anteriormente. Para que isso se esclareca, explicitamos, na sequéncia, 0s
nosso objetivos de pesquisa para em seguida demonstrar 0 nosso método de forma

sistematica.

1.1.1 Objetivos de pesquisa

Diversos pesquisadores do Campo da Comunicagdo tém se interessado pela
estruturacdo da internet contemporanea em bolhas algoritmicas, que ja estd comprovada
pela andlise de redes, como podemos observar no caso da polarizacdo politica
contemporanea que vivemos no Brasil e sua recursiva producdo de espa¢os de interacdo
apartados (RECUERO et al, 2017). Tendo isso em vista, ndo procuraremos confirmar
essa estruturacdo, mas vermos 0s seus modos de constituicdo. Procuraremos pesquisar
como se formam as bolhas de interacdo. Ou seja, dadas as bolhas j& constituidas, como
podem se formar novas bolhas? Isso configura uma pesquisa que tem como objetivo
encontrar os modos de desterritorializacdo e reterritorializacdo de dados a partir da
estrutura da internet. Tal objetivo busca exatamente observar a dinamica de
transformacdo da internet, que, ao nosso ver, é o que a define. Mais uma vez nos
alinhamos a perspectiva pos-estruturalista, que entende que “uma sociedade se define por
suas linhas de fuga” (DELEUZE; GUATTARI, 2015, p. 103).

No entanto, a estrutura e 0 maquinismo da internet sdo invisiveis e quase

imperceptiveis, se mostrando somente em seus efeitos. Em relacdo a bolha, s
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percebemos sua existéncia quando tomamos consciéncia da repeticao de perfis em nossa
timeline do Facebook, por exemplo. Para que seja possivel a evidenciagdo dos modos de
constituicdo de bolhas de interagdo na internet, propomos um recorte mais preciso e
palpavel, que faz emergir a seguinte questdo: como se desencadeiam processos de
producdo territorial e de redes de comunicacao atraves de obras estéticas no ambiente
da internet?

Nosso objetivo geral decorre da constituicio de uma ecologia da bolha
algoritmica, tendo em vista definir o que configura a liberdade e o controle na internet. O
desdobramento dessa ideia € a emergéncia dos objetivos especificos, que adquirem uma
dimens&o tedrica, sendo eles: analisar a estruturalidade da internet algoritmica; analisar
como se da a codificacdo nos territorios algoritmicos através da teoria dos cddigos de
Umberto Eco (2014) e Vilém Flusser (2013); compreender os modos de organizacéo e
transformacédo de bolhas algoritmicas por meio dos conceitos de desterritorializacdo e
reterritorializacdo de Gilles Deleuze e Félix Guattari (2012); discutir a espacialidade
topoldgica da internet a partir do conceito de bolhas dos filtros de Eli Pariser (2012);
trazer para o debate da producdo estética online o conceito de happening das artes
performaticas (GUARNACCIA, 2010); a partir do conceito de heterotopias de Michel
Foucault (2013), analisar e problematizar a desterritorializagéo e reterritorializacdo de
dados nos sites de redes sociais; analisar semioticamente modos de estetizagdo

relacionados a tecnologia digital.

1.1.2 Método de pesquisa

Para operacionalizar nossa pesquisa, visamos metodologicamente uma
abordagem de objetivo exploratério e descritivo com procedimentos bibliograficos,
documentais e experimentais. Além disso, para a analise do corpus, a qual evidencia
justamente os efeitos dos algoritmos, buscamos uma metodologia para identificar o que
constitui propriamente as bolhas de interagcdo dos objetos escolhidos, bem como suas
desterritorializagOes e reterritorializagdes.

Operacionalizamos essa conjungdo de caracteristicas nos diferentes capitulos de
nosso trabalho a fim de que o proprio encontro entre metodologias diversas esclare¢a o
modo de variagdo da estrutura da internet. Entendemos que a visibilizagédo dos modos de

constituicdo de redes de comunicacdo na internet s6 é possivel ao entendermos o0s
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processos de desorganizacao e organizacdo parciais desse sistema. Para que isso fique
mais claro, descreveremos cada uma dessas caracteristicas e procedimentos.

Nossa abordagem justifica-se pela epistemologia pds-estruturalista em confronto
com a estrutura algoritmica da internet. Se os algoritmos sdo constituidos por organizagédo
quantitativa dos tipos de rastros deixados pelas interacdes online, a perspectiva que
adotamos é de encontrar as redes de comunicacdo que se constituem através da
desterritorializacdo da repeticdo estrutural sem variacdo. Entretanto, elas s6 podem ser
vistas e analisadas uma vez que adquirem materialidade — ainda que digital, dada pelas
relacBes entre os dados e sua consequente repeticdo. Mais uma vez temos o problema de
como operacionalizar a descricdo do modo de formacéo dessa repeti¢cdo — quando comeca
a repeticdo? Ela tem origem ou estd em constante transformacdo? Ou melhor: o que se
repete como identidade de uma bolha algoritmica? Que repeticdo é da ordem da
diferenca como acontecimento irrepetivel?

O nosso objetivo de encontrar os modos de formacéo das bolhas decorre da matriz
epistemoldgica e responde as questfes acima: entendemos que ndo ha origem Unica da
rede, mas que ela é formada por um conjunto de agenciamentos. Para evidencia-los, o
carater exploratdrio visa encontrar as especificidades da internet em relacédo as suas linhas
de fuga, as quais definem a estrutura. Queremos dizer com isso que os algoritmos
constituem uma maquina social que agrupa dados e perfis pessoais em relacdo as suas
possibilidades constituintes de redes comunicacionais, mas que € também nessa estrutura
gue ocorrem encontros improvaveis e esporadicos que a transformam.

Diante de tais reflexdes, dividimos nosso método de trabalho nos topicos que

descreveremos a sequir.

1.1.2.1 Pesquisa bibliografica: cibercultura e teoria da computacéo

Para que seja possivel mostrar a reflexdo desenvolvida em termos mais palpaveis,
no capitulo 2 nos servird o encontro entre dois eixos de pesquisa bibliografica. O primeiro
deles é referente a tematica especifica dos algoritmos, das bolhas de interacdo e dos
bancos de dados, principalmente via Eli Pariser (2012) e tedricos da computacéo.
Buscaremos nesse eixo uma transversalidade de documentos que explicite 0 maquinismo
da internet tendo em vista o0s seus gerenciadores de bancos de dados — que tém hoje sua
base no modelo NoSQL — e seu desdobramento nos usos cotidianos de sites de redes

sociais no que toca ao controle de nichos de interesse e modulacdo de modelos subjetivos.
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No que tange a Pariser (2012), ele ndo serd apresentado sozinho, mas
acompanhado de outros teoricos da cibercultura e do estudo de midias que observam a
internet como uma tecnologia que ndo é isenta. E nesse sentido que entendemos a
possibilidade de tornar visivel a particula invisivel da internet: seus algoritmos. Essa
tradicdo deriva, principalmente, ao nosso ver, de Marshal McLuhan (2007) e sua
perspicéacia em evidenciar os ambientes agenciados pelas midias, como um mostrar para
0S peixes a agua que esta em volta deles.

Dado isso, impGe-se o problema temporal da internet novamente: o que € o ultimo
lancamento em termos de sites de redes sociais em um ano, no semestre seguinte ja pode
ter virado coisa do passado e ir parar no grande lixo da historia. No entanto, esse lixo, 0s
sites de redes sociais e aplicativos que fracassaram e sucumbiram diante da ferocidade e
velocidade de transformacéo tecnoldgica, podem nos dizer muito sobre as especificidades
mais duradouras, bem como as mais temporarias da internet. Pergunta-se, pois, 0 que
resiste na internet desde sua criacdo? Para responder tal pergunta, nos é exigida uma
genealogia arqueoldgica aos modos de Michel Foucault (2008), que visa demonstrar as
forcas que constituem a internet contemporanea, 0 que se materializara no nosso contato
com a teoria da computacdo. Ela entra como uma revisao bibliografica genealdgica dos
modos de estruturacdo de bancos de dados da internet até chegar nos NoSQL’s. Nessa
etapa, esclarecemos como o jogo de forgas capitalistico, as infraestruturas e as limitacoes

de softwares constituem a internet contemporanea.

1.1.2.2 Documental: uma etnografia da internet que visa encontrar semioticas

assignificantes que a agenciam

Nesse segundo topico, ainda no capitulo 2, objetivamos uma andlise descritiva das
materialidades dos sites de redes sociais (desde suas interfaces até os mecanismos de
rastreamento e organizagdo que estdo nelas embutidos — nesste caso, o Facebook).
Faremos através da observacéo das visibilidades e das funcionalidades que nos oferecem
0s sites, tais como seus botdes e campos de interacdo, sua usabilidade, seu mecanismo de
mapeamento de relacGes entre contedidos, assim como os rastros deixados pelos usuarios
diante dessa infraestrutura. Além disso, podem ser adicionados outros elementos que ao
longo da analise forem se tornando relevantes para o desenvolvimento da dissertagéo.
Caracterizamos esse procedimento de documental, tendo em vista que os dados online

sejam os proprios documentos que armazenam as relacfes entre os demais dados e que
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dao origem aos algoritmos. Podem também ser consideradas documentos, as plataformas
dos sites de redes sociais, que carregam em seu design toda a histéria do jogo de forcas
que constitui a internet como ela se estrutura hoje.

Sendo assim, uma de nossas principais ferramentas de andlise sera a interacdo nos
sites de redes sociais a ponto de desvendar suas potencialidades e seus limites.
Possivelmente, podemos relacionar esse tipo de acdo a uma etnografia documental que
visa encontrar relagdes que dao a ver os sentidos que emergem das mensagens veiculadas
na internet, partindo dos modos propostos por danah boyd (2008). No entanto, ha de se
discernir no minimo uma tor¢céo nesse metodo: estamos falando de uma etnografia que
ndo tem como foco uma comunidade virtual, mas a propria plataforma. Bem como, essa
etnografia ndo tem o objetivo de interpretar os sentidos das plataformas, mas evidenciar
as semioticas assignificantes que compdem os sentidos. Por isso, essa etnografia tem
carater documental e descritivo. Necessitamos, portanto, da etnografia para agarrarmos o
maquinismo da internet no estado contemporaneo — como a internet se dd em 2017, no
Brasil -, 0 que se veria impossibilitado se nos baseassemos unicamente em um método

bibliogréafico.

1.1.2.3 Bibliografica experimental: semiotica dos codigos, poés-estruturalismo e

movimentos historicos

O terceiro eixo, que se espalha entre os capitulos 3, 4 e 5, refere-se a uma pesquisa
bibliografica experimental sobre procedimentos de analise linguistica, estrutural e
maquinica, principalmente via Umberto Eco (2014) e Gilles Deleuze e Félix Guattari
(2011). Se lembrarmos que a interacdo esta sempre subjugada pelo regime de visibilidade
dado pelos algoritmos personalistas — sejam eles formados em relagdo a uma conta em
sites de redes sociais ou mesmo em relagdo ao aparelho e localizacéo geografica — torna-
se necessaria a constituicdo de uma parte experimental da pesquisa para que mesmo nos,
pesquisadores, nos desloquemos da bolha de interagdo que nos coloca a maquina
algoritmica. Pelo que observamos, o deslocamento online a curto prazo se mostra bastante
dificultado pelos gerenciadores de bancos de dados, por isso propomos encontrar modos
de deslocamento evidenciados em outros momentos através da via tedrica. Isso se
desenvolve da seguinte forma:

Capitulo 3 — Analise da estrutura estudada a partir dos eixos bibliografico e documental

em relagdo as dimensdes linguistica, estrutural e maquinica. E quando identificaremos as
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regularidades da estrutura a partir da teoria dos codigos de Eco (2014) e de Flusser (2013),
partindo do processo de modelizagdo!! e territorializagdo descritos por Deleuze e Guattari
(2012) e da criagéo de ambientes descrita por McLuhan (2007);

Capitulo 4 — Digressdo tedrica em relacdo a descri¢cdo dos modos de variacdo estrutural
descritos por Deleuze e Guattari (2012a), focando principalmente nos processos de
desterritorializagdo e reterritorializagéo;

Capitulo 5 — Apresentacdo de modos de desterritorializagcdo provocados por movimentos
historicos. E a partir das variaveis estruturais encontradas nas anélises exploratdrias e
descritivas que estabelecemos os critérios de escolha do corpus por meio de teorizagdes
sobre a criacdo de espagos de interacdo que tenham se constituido historicamente
alargando ou diferenciando os limites comunicacionais, linguisticos e estruturais. De
modo geral, nos interessara confrontar modos de desterritorializacéo que tenham ocorrido
no passado (a partir dos processos de happening e constituicdo heterotdpica) com a
estrutura da internet contemporanea. Veremos no proximo topico como isso se dard mais

especificamente.
1.1.2.4 Corpus de analise

A escolha do corpus ndo se deu a priori, mas derivou do desenvolvimento do
trabalho. Como temos o objetivo de evidenciar como se formam as redes de comunicagéo
online, materializadas nas bolhas de interacdo orientadas por algoritmos, precisamos de
objetos de analise que possam ter sua temporalidade explicitada. Além disso, como
demonstraremos mais na dissertacdo, ha um carater estético na criacdo das redes: elas se
desenvolvem por relacédo e desencadeiam processos de transformagéo significacional no
mundo. Ainda mais especificamente, julgamos recomendavel analisar objetos que
subvertem ldogicas de producdo de sentido convencionais — o que confere maior
possibilidade de agenciar desterritorializagdes na estrutura da internet. Por isso, a escolha
do corpus desta pesquisa tem como objetivo encontrar a relacéo de obras estéticas com a
estrutura da internet na medida em que fazem variar a organizagéo digital online. Para
delimitar de modo mais preciso, no capitulo 6, utilizamos como critério categorias que

derivam do desenvolvimento tedrico e da apresentagdo de movimentos historicos que

11 Em Deleuze e Guattari (2012), o processo de modelizagdo é tratado pela via da subjetivacdo, fazendo
dialogo com o campo da psicologia. Em nosso trabalho, optamos por utilizar o termo modelizacéo, devido
a grande parte dos nossos estudos serem relacionados com a semidtica, campo que estuda processos de
modelizacdo por diversos caminhos, e que neste trabalho séo vistos a partir dos processos de codificacéo.
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produziram desterritorializacdes significacionais em suas épocas, em sua transversalidade
com a anélise bibliogréfica e documental sobre a internet, seus bancos de dados e o0s sites
de redes sociais. Sendo assim, podemos estabelecer o relacdo entre movimentos histéricos
e as funcdes estéticas analisadas.

Portanto, a nossa hipdtese € de que o fazer artistico seja capaz de rearranjar
territrios existenciais (ou espacos topoldgicos constituidos de regimes semi6ticos
especificos) mesmo diante dos métodos de organizagdo da tecnologia digital.
Resgatamos, entdo, métodos de producdo topoldgica desenvolvidos ao longo da historia
para fortalecer nossa andlise, de modo a constituirmos uma rede conceitual consistente
com o intuito de provocar seu encontro com a estrutura algoritmica da internet. Por isso,
se justifica a insercdo de conceitos como de happening das artes performaéticas
(GUARNACCIA, 2010) e de heterotopia de Michel Foucault (2013).

Por ora, adiantamos que 0s objetos que escolhemos constituiram bolhas de
interacdo bastante especificas e que isso € o estdgio posterior a desterritorializacdo de
dados de outras bolhas. Ao nosso ver, esse tipo de semiose se deve principalmente a
caracteristicas tais como: heterogeneidade ou especializacéo de cddigo cultural agenciado
por algum dado que agrupa caracteristicas presentes em outras bolhas, caracterizando-se
assim como uma interface maquinica (DELEUZE; GUATTARI, 2012a). Os modos com
que isso se da sdo diversos, mas temos observado que eles tém tomado como contetdo
outros meios de comunicacdo, evidenciando a artificialidade das praticas online, seu
ambiente e suas relacdes constituintes.

Cada um desses movimentos serd analisado em sua relacdo com 0s mecanismos

de gerenciamento e controle de dados do Facebook.

1.1.2.5 Coleta e andlise de dados

Como operamos um recorte de anélise em relagdo ao Facebook, devido a sua
hegemonia em numeros de usuarios no mundo, optamos por uma coleta de dados através
do aplicativo netvizz'?. Ele é uma ferramenta de coleta que permite baixar dados de
diferentes tipos, mas que usaremos basicamente para verificar interacfes entre paginas ou
grupos do Facebook. Utilizamos as paginas de Deep Dream Generator, Glitch Artists

Collective e Meta Meta.

2 Disponivel em: <https://apps.facebook.com/netvizz/>. Para mais informagdes sobre o aplicativo,
consultar 6.1.2.
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Apbs a coleta dos dados, montamos graficos através do software Gephi*3, com os
quais analisamos as bolhas estabelecidas em torno das paginas e dos grupos em questao.
A partir deles, observamos quantitativamente o que constitui a maioria e a minoria dos
nos. Como o netvizz j& proporciona uma categorizacao das paginas, o que constitui a
maioria dos nés ja estara classificado. No entanto, o agenciamento do netvizz com o
Gephi produz também a categoria “outros”, que abarca sempre um conjunto menos
expressivo numericamente de nés. E sobre eles que nos debrugamos com maior atencao.
Elencamos o nimero de paginas que constam nesse grupo de pequenos nos (que
definimos diante de uma primeira analise mais detalhada), e tentamos indicar os motivos
pelos quais foi dada tal conex&o a partir das materialidades dos objetos analisados.
Fizemos isso com o intuito de descobrir se a origem dos noés entre as paginas se manifesta
desde o conteudo das postagens (a musica de Meta Met4, as imagens glitch e deep dream)
ou se sdo interacdes feitas a partir das plataformas que constituiram os nés. Com isso,
verificamos se as imagens, as musicas e 0s dados externos também podem ser

considerados performances que constituem as bolhas de interacdo e como isso ocorre.

13 Para mais informagdes sobre o software, consultar 6.1.3.
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2 ECOLOGIA DA BOLHA ALGORITMICA

Tim Berners Lee propds em 2001 o projeto da Web Semantica, um estagio da
internet em que a interpretacdo dos dados nédo ficasse mais somente a cargo do individuo
em frente ao computador, mas também dos processadores computacionais. Nessa
concepcgéo, Lee buscou propor um método capaz de “facilitar ¢ melhorar a recuperacao
de informac&o relevante, ja que a propria maquina, dotada de ferramentas inteligentes,
funcionaria por associacao e deducdo automatica para identificar (inferir) o contetudo de
um site” (PICKLER, 2007, p. 70). A operagao do método se daria através da producao de
“ontologias” (PICKLER, 2007, p. 72), documentos que definem formalmente as relagdes
entre os termos e conceitos dos objetos digitais.

O projeto da Web Semaéntica nos permite visualizar que o formato de programacao
da inteligéncia artificial até aquele momento néo tinha a pretensdo de entender os sentidos
das mensagens veiculadas na internet, mas tentava uma aproximacao do seu significado
procurando pelas relacdes estabelecidas em torno das mensagens. Trazendo para o estagio
atual da internet, podemos perceber que o projeto da Web Semantica, no minimo, serviu
como inspiracdo para a estrutura atual: a organizacdo de dados orientada pelas funcdes
algoritmicas ja € uma realidade da internet ha pelo menos dez anos.

Agora 0 que temos observado sdo consequéncias da efetuacdo desse projeto pelas
grandes empresas que mantém redes sociais ou sites de busca. Se em um passado que
ainda existe em nossos tempos considerdvamos a internet como um espaco de liberdade
plena, de democratizacdo de informacdo e de possibilidades ao didlogo entre pessoas
diferentes que ocupam locais do mundo todo, essa ideia hoje soa bastante superficial. A
distribuicdo de informagdo na internet que acessamos diariamente tem sua estrutura
baseada em algoritmos orientados por estatistica paramétrica (PARISI, 2012), ou seja, 0s
dados circulam por onde tém maior probabilidade de encontrar pessoas que se interessem
por eles. O movimento da informagéo percorre a internet visando um paradigma no qual
o0 provavel é preferivel ao inesperado, 0 comum ao incomum, a conservagdo tem mais
importancia que a transformacdo. Contudo, temos visto que € esse outro que refaz a
estrutura e a define como ela é, ou seja, a internet algoritmica é construida pelas suas
linhas de fuga, mas se conserva pelo mecanismo algoritmico.

Pensamos que dois movimentos da cultura parecem configurar a rede mundial de
computadores: conservacdo e transformacédo. Isso obviamente escorre para fora das

superficies luminosas, se é que existe um fora dos computadores ainda hoje (0 mais certo
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é que a oposicao online/off-line ja pouco se faz eficaz em nossos dias). Estamos envoltos
em contextos devido ao uso da internet, separados em nichos de interesse que se
conservam pela tecnologia algoritmica. Diante disso, desorganizacGes nessa estrutura
parecem ser capazes de produzir encontros improvaveis, fazendo-nos acordar da narcose
que a internet nos causa. Sao os buracos entre 0s documentos digitais que armazenam 0s
rastros que deixamos online que nos fardo ver aquilo que néo esté diante dos nossos olhos.
Sdo as linhas entre pontos nunca antes ligados que nos fardo ver a estrutura da internet e
nos proporcionardo o encontro com aquilo que estd no mundo assim como nés e nao
temos capacidade de ver.

A ecologia da bolha algoritmica que desenvolveremos neste trabalho se
preocupara em encontrar as variagdes dos nichos de interesse, dos blocos de dados e dos
fluxos organizados e conservados pelas I6gicas probabilisticas. Evidenciar a ecologia da
bolha algoritmica é desnaturalizar as estratificacdes ja dadas pelos estudos canbnicos
feitos até aqui, produzindo um plano horizontal em que se possam observar ligagdes entre
elementos que tém constituido a internet tal como ela é. Para encontrarmos tais ligacoes,
constituindo um olhar alternativo para o modo de funcionamento e estruturacdo da
internet, observamos a internet em sua processualidade, ja que consideramos que é
justamente pelo olhar laboratorial, aquele que ndo leva em conta os processos de entropia
dos sistemas, que tem produzido teorias que veem o mundo em uma estabilidade que néo
pode ser observada na praxis. E por isso que os processos de desorganizacéo e producio
de diferenca sdo o foco deste trabalho, buscando as maquinas abstratas que tém feito
variar a estrutura algoritmica dos bancos de dados.

Quando a comunicacdo entre computadores emite uma mensagem com ruido,
devido a uma esquizofrenia gerada por maquinas estéticas que residem dentro, entre e
fora da alcada dos fios de fibra Optica que transmitem a informacdo digital, € que
encontraremos variagdes. Provocar o ruido!* na comunicagdo entre computadores é
ressingularizar as informacdes que eles transmitem, é provocar efeitos imprevistos em
corpos diversos, sendo esses digitais, materiais sintetizados, organicos ou minerais da
composicao de nosso planeta. Se ndo basta mais olhar para os computadores como uma

mera tecnologia que processa informagdo, devemos também encard-lo como uma

14 A expressdo deriva do entendimento da primazia do ruido sobre um cddigo ordenador de sentido. “Somos
levados a uma matriz sonora que é a origem de todos 0s sons, e esta matriz sonora é sobretudo ruido até
que o signo e o seu sentido se revelem” (RIBEIRO, 2011, p. 13). Tal perspectiva parece ser analoga a tese
de Gilles Deleuze (1974) de que o sentido é produzido a partir do ndo-sentido.
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maquina social capaz de movimentar corpos coletivamente e fazer multiddes falarem de
determinadas formas. N&o exclusivamente pela interven¢do humana, mas, muito mais do
que isso, como veremos, 0 computador € uma tecnologia que tem movimentos orientados
por sua propria estruturacdo em bancos de dados.

Mas é também nos seres humanos que chegam as orientacdes estatisticas dos
algoritmos. Estamos verdadeiramente sofrendo processos de subjetivagdo por essa
tecnologia, tendo nossas identidades moldadas pela existéncia dessa maquina social. 1sso
retira 0 bom e velho individuo (o chamado “homem” pelas teorizagcdes historiograficas
antropocéntricas) do centro do universo e da historia e coloca uma rede maquinica em seu
lugar.

Sendo assim, é encontrando a especificidade da internet, destrinchando suas
estruturas de conservacdo e transformacdo, suas velocidades e seus tempos, que
encontraremos aquilo que pode produzir a ressingularizacdo de seu uso. Diante dessa
metodologia ético-estética orientada pelas palavras de Félix Guattari em As trés ecologias
(2014), o que buscaremos a partir de agora € a investigacdo das materialidades da internet
algoritmica. Optamos por organizar nosso trabalho de modo a colocar a problematica das
bolhas algoritmicas como ponto nevralgico dos percursos sociais na internet. Veremos
que essas bolhas sdo um modo sociolégico de entender as relagGes formadas pelo modelo
relacional formal dos bancos de dados e que esses se organizam com 0 objetivo de gerar
sempre mais interacdes, ja que sdo elas que abastecem o sistema e produzem maior

eficacia a sua ldgica.

2.1 BOLHAS DOS FILTROS

Consideremos um cabo de fibra 6tica com a espessura do Rio Amazonas
transportando dados direto para o centro do seu sistema nervoso. Sao toneladas de
informacdo sem peso de massa, mas insuportaveis para qualquer cérebro humano devido
aos hiperestimulos que causariam em nossas concepcdes de realidade. Mas, felizmente,
nédo estamos em estado vegetativo, paralisados pela tamanha onda de informacgédo: somos
ciborgues, mesticos de carne, 0sso, silicio e outros tantos minerais. A singularidade
tecnoldgica, aclamada pelos futuristas contemporaneos, talvez tenha chegado: somos
indissociaveis das maquinas, caracterizados por 6rgdos que ndo nasceram cONOSco, mas
fazem parte de varias de nossas fungdes motoras. A inteligéncia artificial de nossos

computadores nos priva do sofrimento que seria 0 abalo de nossos sistemas subjetivos
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causado pelo trabalho infindavel de processar tudo o que poderia nos chegar diariamente
via internet. Mais do que isso, ja ndo precisamos nos preocupar em fazer a curadoria dos
canais aos quais buscamos nosso alimento diario de dados. Basta clicarmos uma vez que
a inteligéncia artificial dos nossos softwares fara o trabalho duro: escolhera futuramente
aquilo que gostamos ou deixamos de gostar, nos mostrara quem somos, direcionard o
nosso olhar para aquilo que queremos.

Se Walter Benjamin (1955) observou que o cinema ¢ capaz de “tornar
‘mostraveis’, sob certas condicGes sociais, determinadas acGes de modo que todos possam
controla-las e compreendé-las” (BENJAMIN, 1955, p. 8), Eli Pariser (2012) evidenciou
que hé na internet uma estrutura invisivel na qual se alicerga 0 ambiente comunicacional,
através da qual se constituem as redes de comunicagdo contemporanea.

Eli Pariser (2012), em seu livro O filtro invisivel: o que a internet esta escondendo
de vocé, expde que a internet esta gerando uma rede que nos mostra aquilo que ela acha
que queremos ver. Faz isso baseada em algoritmos de analise de relevancia, filtros
invisiveis que geram uma visibilidade seletiva de informagdes. Os perfis pessoais deixam
rastros nos sites de redes sociais: cada clique se torna um documento, no qual ficam
contidas todas as relacdes entre dados, usudrios, localizacdo, horario e tantas outras
variaveis. Esse documento criado instantaneamente € o que organiza os bancos de dados
dos sites de redes sociais. Se lembrarmos que para 0s computadores ndo passamos
também de dados, percebemos que nosso perfil pessoal nas redes sociais também é
alocado organizadamente. O lugar dessa alocacdo é o que vem sendo chamado de bolhas
dos filtros®® (PARISER, 2012).

Uma vez constituidos os documentos que armazenam todas as relagdes rastreadas,
nossos perfis de sites de redes sociais sdo alocados em espacos juntamente com outros
perfis que tenham semelhancas com as relacGes que estabelecemos na rede. Diante disso,
0 sistema gerenciador dos bancos de dados das redes sociais produz operacgdes
matematicas que distribuem os futuros dados organizadamente. A essas opera¢ées damos
0 nome de algoritmos de relevancia por organizarem a circulacdo futura de dados a partir
da semelhanga que os novos contetdos tém com os contetdos passados que geraram

grande namero de interagdes por parte de determinados usuarios. Uma consequéncia

15 Ao longo deste trabalho, constituiremos o conceito de bolhas algoritmicas devido a estrutura que
descreveremos a seguir e por considerarmos que Pariser (2012) ndo chega a explicitar os modos de
transformagc&o das bolhas dos filtros.
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disso € que as bolhas dos filtros sdo espagcos que aproximam usuarios que se interessam
pelos mesmos assuntos e tém 0s mesmos pontos de vista.

Ora, essa estruturacdo topoldgica deu-se desde a criagdo da internet, mas o que
estamos apontando aqui é que as bolhas algoritmicas sdo pequenos espagos com
mecanismos de abertura e fechamento dados pelos algoritmos de relevancia. Se em um
inicio longinquo podiamos pensar em diversos espacos separados por falta de links, hoje
a separacdo da-se em funcdo da exuberancia organizada deles. Os algoritmos estéo
barrando as ligacdes que ndo tém um significado assimilado em seu banco de dados.
Fazem isso produzindo campos de visibilidade e invisibilidade, em um processo que
muito nos remete ao que Foucault (2008) coloca como as consequéncias da organizagao
historica do conhecimento, que nesse ato estabelece as familias dos enunciados que
constituem aquilo que se pode ver ou falar.

Pariser (2011) aponta que, ao contrario do que fazemos com a televisdo, onde
escolhemos os canais que queremos assistir, na bolha ndo escolhemos entrar, mas ja
estamos sob os seus efeitos ininterruptamente. Os dados que sdo apresentados em buscas
ou nas timelines dos sites de redes sociais sdo todos orientados pelos algoritmos de
relevancia das bolhas. Sendo assim, é pouco provavel que dados com caracteristicas que
0 USU&rio nunca interagiu anteriormente aparecam em seu percurso. O inesperado € raro
nas bolhas, que se tornam universos distintos e paralelos orquestrados pelos algoritmos.
A bolha dos filtros opera modulacdes de aproximacéo e afastamento devido ao grau de
semelhanca das interacGes dos usuarios. E essa modulacdo ocorre justamente pela
amostragem de informacéo que compete a uma determinada bolha e pela invisibilidade
dos objetos que nédo fazem parte dessa.

Com isso, 0 que acontece € redundancia de contetdo. Eterno retorno do mesmo e,
devido a isso, especializacdo em determinado assunto em detrimento do entendimento
das diferencas. Apesar disso, € importante lembrar que somos amostras quase sempre em
mais de um espaco dentro da rede. Nossa bolha algoritmica é constituida de relagdes que
sdo compartilhadas por outros perfis, e aquilo que algum perfil expressa sobre 0 nosso
também ajuda na producdo tanto de nosso algoritmo quanto do perfil que interagiu. O
algoritmo de relevancia funciona, entdo, a partir das redes de comunicagdo que séo
expressas na internet. A fortificacdo dessa rede da-se pela programacdo das futuras
interacdes pelo algoritmo de relevancia, provocando a especializagdo do préprio
algoritmo pessoal, que se estrutura tanto melhor quanto mais interagimos dentro da rede

com o0s conteddos que nos sdo mostrados.
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Nos estudos que remetem a Sigmund Freud sobre a psicologia humana, “a
consciéncia € um escudo que protege o organismo de estimulos — ‘energias excessivas’ —
provenientes de fora, impedindo a retencdo deles, sua gravacdo na memoria” (BUCK-
MORSS, 2012, p. 168-169) a fim de que exista uma protecdo contra choques profundos
capazes de gerar potenciais traumas. A meta do sistema nervoso € ‘“entorpecer o
organismo, embotar os sentidos, reprimir a memoria: o sistema cognitivo da sinestesia
torna-se, antes, de anestesia” (BUCK-MORSS, 2012, p. 169, grifo do autor). Nessa
mesma linha, a bolha algoritmica, resultante dos filtros, pode ser uma particula maquinica
dessa mesma logica. Sabe-se que ha uma tendéncia dentro do campo da programacédo de
computadores por tentar imitar as caracteristicas biolégicas humanas; portanto, pensar as
bolhas algoritmicas dentro desse paradigma ndo é absurdo. A bolha algoritmica pode ser
evocada como o resultado do sistema nervoso central dos bancos de dados de grandes
servidores. Para que choques traumaticos ndo ocorram, as bolhas amortecem a insercédo
dos contetidos que ndo fazem sentido diante de sua organizagdo, evitando que o sistema
dos bancos de dados se desorganize ou cresca excessivamente. O choque traumatico nos
bancos de dados € da ordem de uma ma interpretacdo semantica dos conteudos, assim
como dos usudrios, por parte da inteligéncia artificial encabecada pelos algoritmos.

Isso respinga na praxis individual na internet. O uso de sites de redes sociais como
fonte de informacdo tem sua relevancia questionavel na medida em que seu contetdo
organizado ndo é capaz de nos provocar novas perguntas, tende a ndo nos fazer agir fora
da probabilistica. S6 passa pelo filtro aquilo que ja se assemelha as nossas identidades

Facebook, Google, Amazon, etc.

2.2 O PERFIL PESSOAL E SEUS RASTROS

Os sites de redes sociais se apresentaram para o0 mundo como plataformas de
comunicacéo, interfaces capazes de conectar pessoas. De fato o fazem, e muito bem:
criam vinculos de circulacdo de informacéo que formam publicos para qualquer tipo de
conteudo, nos quais a hierarquizacdo parece pouco acentuada, ainda que existente, e, de
modo geral, maleavel. Toda mensagem sera direcionada para um publico, mesmo que
muito restrito. Isso quer dizer que os perfis pessoais também sdo analisados e organizados
como objetos pelos bancos de dados.

Para que nossos feeds de noticias das redes sociais ndo se tornassem parecidos

com a metafora do Rio Amazonas de informacGes, as empresas tomaram algumas
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precaugdes com o desenvolvimento de suas plataformas. A insercdo dos “filtros
invisiveis” (PARISER, 2012) ndo s6 permitiu que a produgdo mundial de energia elétrica
fosse suficiente para que os dados fossem processados como tornou o0 ambiente online
mais personalizado, o que evitou de inicio os incomodos da diferenca. Os usuarios nao
mais precisariam se preocupar, ndo veriam em seu cotidiano (pelo menos ndo nas suas
redes sociais online) 0s assuntos que ndo os interessam, que causam problemas em seus
percursos. Nesse sentido, a personaliza¢ao pode ser entendida como resultado dos nossos
movimentos de interesse.

Isso se da similarmente com o que relatamos: cada acdo na internet organiza
dados. Somos funcionarios de um trabalho pelo qual ndo fomos contratados. Pelo
contrario, pagamos com nosso trabalho a possibilidade de nos comunicarmos através de
planilhas, 0 que coloca nossas vidas também em planilhas. O banco de dados encontra o
lugar para cada um de nds através de nossos rastros. Somos aquilo que comunicamos,
somos na internet, o resultado de como demonstramos nossa identidade online. Sendo
assim, o perfil nos sites de redes sociais e seus desdobramentos ndo comeca e nem termina
no preenchimento dos atributos gerais disponiveis no Facebook, por exemplo. Como
entidades, somos analisados cem por cento do tempo que temos um gadget conectado
com a internet. Nossos rastros abastecem nossas identidades online com adjetivos
interpretaveis pelos sistemas de rastreamento disponiveis na internet.

O armazenamento de caracteristicas pessoais de uma sociedade se torna, assim,
facil e extremamente precisa. Constitui-se a possibilidade de se obterem estatisticas de
opinido publica sem fazer nenhuma pesquisa de opinido. Tomemos dois exemplos da
estrutura algoritmica de grandes empresas que mantém bancos de dados online. No
Google, a personalizacdo da-se a partir dos movimentos de busca e visualizacdo. O
algoritmo que cria nossas bolhas é formado por nossa atividade privada, ou seja, aquilo
que buscamos sem necessariamente querer compartilhar com o mundo. J& o Facebook
gera a personalizagcdo a partir da interacdo publica — todo like, compartilhamento e
comentario sdo publicos. Nesse caso, 0 usuario tem sempre a figura do outro, a interacéo
é de ordem performativa, construindo uma identidade da qual o usuéario se orgulhe em
partilhar. No entanto, em ambos 0s casos, as inteligéncias artificiais respondem nossas
atividades criando bolhas algoritmicas.

Sendo assim, tanto aquilo que queremos (eu ideal) quanto aquilo que somos no
nosso mais intimo passam a sofrer influéncias da tecnologia. O universo distinto e

paralelo da bolha personalizada é concomitantemente um enamoramento com o eu ideal
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e uma identificacdo com o resultado diario do algoritmo. O narcisismo contemporaneo se
constréi maquinicamente: quanto mais interacdo, mais nos enxergamos diante das telas,
e deixamos de enxergar o desconhecido desconhecido (a redundéancia aqui é proposital,
ja que queremos dizer que a bolha algoritmica somente nos apresenta o desconhecido
conhecido, ou seja, somente nos apresenta mais do mesmo com diferenciacao de baixo
grau, ndo estrutural ou potente de choque). Mas o narcisismo que tratamos aqui ndo €
estritamente de ordem individual, calcado no paradigma essencialista de humanidade,
mas um narcisismo que também se encora na nog¢édo de individualidade construida pelos
diferentes corpos que nos constituem.

Susan Buck-Morss (2012), quando trata da producdo do lider diante de uma
massa, encontra no dispositivo da camera a poténcia de identificacdo narcisica do publico.
Ver-se na imagem da tela € um entorpecimento de blindagem do préprio corpo. O
“narcisismo que desenvolvemos quando adultos, que funciona como uma tatica
anestesiante contra o choque da experiéncia moderna” (BUCK-MORSS, 2012, p. 194).
Queremos dizer com isso que o narcisismo de nossa bolha ndo é somente formado por
fatos pessoais, ela contém todos os conteddos que nos identificamos, as pessoas que
gostamos, o entretenimento de nossa preferéncia. Entretanto, mais recentemente, vimos
emergir nas redes sociais uma grande onda de contetidos dos quais ‘ndo gostamos’, mas
seriam, na opinido de Pariser (2012), aquilo que precisamos saber. Posts sobre politica,
economia e problemas sociais, assim como posts sobre tragédias sdo hoje muito
frequentes. Poderiamos explicar tal situacdo sociologicamente, mas seguiremos nossa
abordagem ‘“ndo-hermenéutica” (GUMBRECHT, 2010), nos voltando para as
materialidades da comunicagao online.

Embarquemos mais especificamente na anélise da plataforma atual do Facebook.
Temos além do curtir, mais cinco opc¢des de reacdo (amei, haha, uau, triste, grr). Ora, se
em dado momento s poderiamos evidenciar nessa rede aquilo que gostamos, agora
podemos performar mais cinco sentimentos. Isso torna a interagdo mais complexa e com
maior numero de possibilidades de acontecer. Sendo assim, nem s6 os contetdos que 0s
usudrios gostam se tornam relevantes, o fator crucial para relevancia passa a ser a poténcia
que um contetdo tem de gerar emocdo. Isso quer dizer que “as historias mais emotivas
costumam ser as mais bem-sucedidas na bolha dos filtros” (PARISER, 2012, p. 134) e,
nesse momento, essas emocdes ja estdo sendo contabilizadas e usadas para gerar o futuro

de nosso cotidiano online.
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Mesmo que se critique a estrutura da internet e sua influéncia sobre a nossa psique,
sobre nossa subjetividade e sobre nossa sociabilidade, ainda existem defensores ferrenhos
de sua importancia politica: “a internet deu voz a todos, agora podemos falar o que esta
errado”, dizem os defensores. Que ha uma voz falante por meio de codigos binarios que
se expressa em pontos luminosos diante de todos nds ndo ha duvida. Mas em que medida
age a reinvindicagdo na bolha dos filtros? Ela realmente provoca diferenga, transforma
sujeitos, instituicdes, economias? Obviamente, ndo temos um medidor capaz de captar as
transformacdes nos regimes semioticos vigentes diante das denuncias politicas que usam
como meio a internet. Mas, tendo em vista a estrutura descrita, nos parece que muitas
vezes a missa € rezada para fiéis. Tal qual nos apresentou Walter Benjamin (1955), as
ordens de conservacdo de um regime politico, mesmo o totalitario, perpassam também

pela liberdade de expressao.

Os movimentos de massa e em primeira instancia a guerra constituem
uma forma do comportamento humano especialmente adaptada ao
aparelho. As massas tém o direito de exigir a mudanca das relacfes de
propriedade; o Fascismo permite que elas se exprimam conservando,
ao mesmo tempo, essas relagoes. Ele desemboca, consequentemente,
na estetizac&do da vida politica (BENJAMIN, 1955, p. 14, grifo do autor)

A liberdade de expressdo calcada na internet pode ser interessante para a
manutencdo de periodos conservadores politicamente, tendo em vista que a influéncia do
algoritmo produz uma espécie de amortecimento da poténcia de choque das
reinvindicacdes e denuncias. Isso remete diretamente a nocao de fantasmagoria, que seria
uma “aparéncia de realidade que engana os sentidos, mediante a manipulacdo técnica”
(BUCK-MORSS, 2012, p. 173). A bolha dos filtros nos apresenta uma enxurrada de
informacdes semelhantes que ddo a nocdo de uma totalidade das situagdes tratadas.
Moldam microuniversos com diversidade de sentidos, habitos especificos e com poucas
fendas de entrada e saida. Assim, ao propormos a existéncia de uma estética algoritmica,
ela seria da ordem de uma tecnoestética, j que ¢ capaz de “anestesiar o organismo, ndo
pelo entorpecimento, mas por uma inundagao dos sentidos” (BUCK-MORSS, 2012, p.
174).

A estética das bolhas algoritmicas é de estabilizagdo em nivel estrutural, sua meta
parece objetivar o encontro da razao e dos sentidos a fim de que se constitua uma ordem
bem estabelecida. No entanto, a ordem ndo é geral, mas fragmentada em microparticulas,

em bolhas. A maquina algoritmica produz milhares de conceitos morais e por isso ndo é
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capaz de gerar a harmonia em um povo, mas, pelo contrario, pde 0s sujeitos uns contra
0s outros por dar-lhes a nocdo de que seus pequenos guetos online abarcam a totalidade
moral de uma nag&o. Sendo assim, podemos concluir que a maquina algoritmica produz
visdes de mundo alienadas e radicais por estetizar a politica, transformar a reinvindicacéo
e a manifestacdo politicas em produtos narcisicos de fortificacdo de subjetividades.
Catastroficamente, a “fantasmagoria do individuo como parte de uma multidio que
forma, ela propria, um todo integrado” (BUCK-MORSS, 2012, p.187) foi também
responsavel pela constituicdo e estabelecimento de regimes fascistas® historicamente. Se
ha& hoje no Brasil e no mundo a emergéncia de politicas conservadoras vindo a tona
também por voto popular, isso pode ser devido a fantasmagoria causada pelas bolhas
algoritmicas. A ferramenta que se mostrou ao mundo como uma possibilidade de
transformacéo social, atraves da qual as massas tomariam as rédeas da historia, tem nos
mostrado também a sua faceta perversa.

Mais do que isso, sistemas gerenciadores de banco de dados, responsaveis por
abstrair toda informagéo que chega nos bancos, sdo capazes de inferir mesmo as relagdes
que ainda ndo foram diretamente mapeadas. S&o os bancos de dados que proporcionam a
aplicacdo de algoritmos de mapeamento e construcdo de relacfes. Ou seja, 0 banco de
dados da internet contemporanea com adi¢do de inteligéncia artificial é capaz de mapear
com precisdo as nossas relagdes offline de forma complexa pelo cruzamento das
informac0es rastreadas. A inteligéncia artificial torna possivel ndo so rastrear e organizar
conteddos, mas também rastrear, organizar e produzir interesses de compra nos usuarios.
Os sistemas gerenciadores avaliam a relevancia do que possa interessar a cada pessoa,
mostrando ou escondendo determinados conteudos, antecipando interesses e, com isso,
provocando a producdo de “publicos calculaveis” (GILLESPIE, 2013), o que muito
interessa as grandes empresas da web como Google, Facebook, Yahoo, Twitter,
Instagram, etc., que podem, com isso, vender possibilidades de anuncios direcionados aos
publicos potenciais para qualquer outra marca.

Esses publicos calculaveis tampouco sdo somente atingiveis por empresas que
visam vender seus produtos. Recentemente, as eleicbes dos Estados Unidos nos
mostraram a poténcia da avaliacdo de dados também em relacdo & politica. Segundo o

site Shometech!’, Donald Trump, presidente eleito, investiu mais em sites de redes sociais

16 Consideramos o fascismo uma maquina de desejo — mas que ndo deseja a destruicdo, a abolicdo da
diferenca.
17 Disponivel em: <http://www.showmetech.com.br/big-data-trump/#ixzz4Y70AW8se>.
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do que em andncios televisivos. Suas a¢Ges foram gerenciadas pela Cambridge Analytica,
uma empresa inglesa que desenvolveu um método de distribuigdo de dados tendo em vista
0 que vem sendo chamado de “psicometria” (KOSINSKI et al., 2013)

A psicometria centra-se na medi¢do de tracos psicoldgicos, tendo em vista a
objetificacdo da personalidade humana individual. Para que isso ocorra, obviamente,
precisa-se de dados a serem analisados e, se isso em algum momento era s6 possivel
através de grandes questionérios respondidos pelo pablico, hoje hd um numero infinito
de dados pessoais para serem analisados em qualquer banco de dados digital. Com a
analise dos rastros digitais deixados nos sites de redes sociais, a Cambridge Analytica
conseguiu prever quais eram os eleitores indecisos e quais eram as tematicas das
propagandas que deveriam ser direcionadas para eles e para os demais eleitores. Segundo
0 CEO da Cabridge Analytica, Alexander Nix, “quase todas as mensagens publicadas por
Trump foram baseadas em dados”*®. A elei¢io do Donald Trump para a presidéncia dos
Estados Unidos evidencia que as agdes de direcionamento personalizado na internet
seguem trés aspectos, basicamente: ciéncia comportamental, anélise de dados presentes
no Big Data — o0 todo dos dados e seus rastros presentes na rede — e a segmentacao de
anuncios.

Portanto, as interacdes online sdo responsaveis pela possibilidade de constitui¢do
dos documentos que armazenam todas caracteristicas das identidades pessoais nas redes.
O perfil pessoal e seus rastros abastecem o banco de dados e produzem as bolhas
algoritmicas. Mas € valido lembrar, mais uma vez, que o modo que 0s computadores nos
olham ¢é enxergando dados e suas relacbes mapeadas. Sendo assim, a estrutura
organizacional do banco de dados torna-se o ambiente que rege as regras pelas quais se
estabelecem as bolhas algoritmicas e suas influéncias nos e dos perfis pessoais nos

sistemas de sites de redes sociais.

2.3 BANCOS DE DADOS

No desenvolvimento do que vem a ser chamado de banco de dados temos o
encontro da visao matematica com o sentido oriundo de linguagens diversas, um encontro
entre os estratos da ciéncia e da linguagem. Quando recorremos a literatura da teoria da

computacdo, encontramos definicdes que ddo a ver as relagfes entre tecnologia e

18 Também veiculado no site Motherboard: <https://motherboard.vice.com/en_us/article/how-our-likes-
helped-trump-win>.
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comunicacdo, evidenciando que as regulacdes em nosso mundo sdo orientadas por
encontros diversos e que é por meio deles que se expandem e se modelam as
possibilidades comunicativas. Uma das defini¢Ges classicas mais esclarecedoras sobre
isso ¢ a de que “[...] um banco de dados é uma colecdo logica e coerente de dados com
algum significado inerente. Uma organizacdo de dados ao acaso (randémica) ndo pode
ser corretamente interpretada como um banco de dados” (ELMASRI; NAVATHE, 2005,
p. 4). Na concepcdo do conceito de banco de dados, o processo de armazenamento nao
existe sem a necessidade de organizacédo. E essa organizacao € o que constitui a semiotica
da internet.

A teoria da computag@o nos mostra que “a definicdo de um banco de dados implica
especificar os tipos de dados, as estruturas e as restricbes para os dados a serem
armazenados” (ELMASRI; NAVATHE, 2005, p. 5). Entretanto, para que isso ocorra, €
necessario que se estabelecam quais atributos serdo levados em conta para que se monte
a tabela de relac6es que vdo compor o banco de dados: o esquema é R(Al, A2,..., An). A
montagem de um banco tradicional fica subjugada ao processo de modeliza¢do daquilo
que armazena. A relacdo ndo opera a partir de um conjunto de caracteristicas formado a
priori, mas se organiza justamente pela proposicdo do programador de um conjunto
especifico do que vem a ser chamado de atributo, o qual “corresponde a alguma
propriedade de interesse que ajuda a descrever uma entidade” (ELMASRI; NAVATHE,
2005, p. 4). Portanto, a constituicdo do banco de dados tradicional é oriunda de uma
organizacao prévia e desejavelmente complexa para abarcar o maior tipo de carateristicas
(valor) dos objetos que exercem fungéo de entidade.

J& nos bancos de dados da internet contemporanea, as relagdes de cada arquivo
sdo orientadas ndo por um unico programador (0 que seria humanamente impossivel,
tamanha a enxurrada de dados e sua complexidade), mas por milhdes de pessoas
simultaneamente. S&o todos 0s usuarios da internet que organizam os dados: fazem isso
a partir de qualquer performance online — lembramos que empregamos aqui 0 termo
performance para qualquer acdo, como cliques, postagens, compartilhamentos, buscas ou
visualizacgOes. 1sso quer dizer que ao interagirmos na internet estamos constituindo a
organizacdo de seu banco de dados. Devido a essa logica, ndo existe um fora da
organizacdo, mas, pelo contrario, 0 caos do mundo Se organiza ao Ser expresso
digitalmente. A matéria do mundo toma forma atraves da maquina socio-técnica, o banco
de dados.
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Foi a web 2.0 o estopim dessa reviravolta nos modos de estruturacdo dos bancos
de dados. Caracterizada principalmente pelo sistema informatico ter incorporado recursos
de interconexdo e compartilhamento e ter constituido o que veio a ser chamado de
arquitetura da participacdo (PRIMO, 2007), aweb 2.0 e a criacdo dos sites de redes sociais
trouxeram problemas insollUveis para os tradicionais bancos de dados relacionais e seu
sistema de gerenciamento, a chamada SQL. Esse sistema é uma forma de estruturagio
e pesquisa dos bancos de dados relacionais, que funciona geralmente como uma
ferramenta de gerenciamento que busca e organiza todos os dados em um Unico servidor
— possivelmente um megacomputador. Isso se deve a um desenvolvimento que tinha
como objetivo a seguranca e a organizagéo, ideal para “dados que possuem uma estrutura
fixa, bem definida e com tipos de dados simples, como os dados gerados e manipulados
por aplicacdes convencionais de bancos de dados (ex: sistemas de controle de estoque e
folha de pagamento)” (LOSCIO et al., 2011, p. 17). Sendo assim, os bancos de dados
relacionais ofereciam limites as necessidades criadas pelos sites de redes sociais no que
toca a facilidade de acesso, ao tipo e tamanho de armazenamento, a flexibilizacdo do
sistema, a velocidade e ao tipo de dados suportados. Em termos da teoria da computacéo,
0 que se buscava desenvolvendo novas ferramentas de gerenciamento e constitui¢cdo dos
bancos de dados tendo em vista as necessidades criadas naquele momento eram vantagens
como “alta disponibilidade, escalabilidade, esquema flexivel, alta performance e
gerenciamento de dados semiestruturados” (LOSCIO et al., 2011, p. 17). E o que
aglutinou essas vantagens foram os sistemas NoSQL?°, cujos principais desenvolvedores
sdo justamente as empresas que comandam as maiores redes sociais online: Facebook,
Google e Amazon. Hoje, essas empresas ja refinaram ainda mais esse sistema, o qual tem
assumido nomes diversos, no entanto, 0 NoSQL continua sendo a base de construcao da
maioria dos gerenciadores dos sites de redes sociais.

Como veremos, a retrospectiva dos bancos de dados tradicionais e o
esclarecimento dos motivos de desenvolvimento dos sistemas de gerenciamento NoSQL
torna possivel a visibilizacdo de alguns rastros das caracteristicas e das fungdes da internet
demandadas pelos sites de redes sociais contemporaneos. A necessidade de alta
disponibilidade, aumento da escalabilidade e da performance, ou seja, a demanda por

facilidade de acesso de dados em larga escala com tempo reduzido da a ver que os sites

19 Structured Query Language ou Linguagem de Consulta Estruturada.
20 A “tradugdo mais aceita no momento ¢ Not only SQL ou sistemas pés-relacionais” (QUEIROZ et al.,
2013, p. 483).

39



de redes sociais tanto buscam tornar possiveis os compartilhamentos de dados de modo
facil e rapido quanto analisa-los instantaneamente. Estruturalmente, isso se torna
necessario para que os dados que cheguem possam adquirir seu lugar ideal no banco de
dados (o que toma forma como bolha algoritmica) sem que o todo seja desorganizado ou
gere falhas. Comercialmente, isso se torna importante para que as empresas envolvidas
obtenham mais dados referentes as tendéncias mundiais e que possam utilizar as
estatisticas em favor de seus interesses. No entanto, esse objetivo demanda que se
aumente incessantemente a poténcia de armazenamento de dados, ou melhor, a
escalabilidade do sistema.

Quando se necessita de maior espaco para dados, & possivel utilizar dois
processos: a escalabilidade vertical e a escalabilidade horizontal (QUEIROZ et al., 2013).
A escalabilidade vertical corresponde a substitui¢éo do servidor por um mais potente e de
ultima geracdo, ja a escalabilidade horizontal corresponde a adi¢édo de computadores de
todo tipo (dos mais potentes aos tipos pessoais). A partir das estruturas de bancos de dados
relacionais que operam com SQL s6 é possivel utilizar o modo vertical devido a sua
estrutura rigida. A escalabilidade vertical foi a solucdo mais utilizada por muito tempo,
até que se esgotaram as possibilidades de aperfeicoamento de hardware devido a
disponibilidade energética e climatica para manter megacomputadores sempre mais
potentes e velozes. Assim, demandou-se a utilizacdo da escalabilidade horizontal, a qual
necessita de outro método de armazenamento, chamado de banco de dados distribuidos.
Isso quer dizer que os dados passariam a ficar descentralizados, é aqui que os NoSQL’s
substituiram os SQL’s e os bancos de dados relacionais. Diante de tal passagem, vemos
que tanto as limitagdes tecnoldgicas quanto as possibilidades oferecidas pelos recursos
naturais e energéticos sdo parte de uma semidtica assignificante que constitui a internet.

Na escalabilidade horizontal, o lugar dos dados ndo é mais um dnico servidor, mas
um grande conjunto deles, chamado cluster ou, comumente, nuvem. Para 0
gerenciamento dessa rede de servidores, os NoSQL’s possuem um mecanismo de
replicacéo de fragmentos de dados em mais de um servidor, possibilitando que, mesmo
gue um dos servidores caia, 0 sistema continue funcionando. Isso quer dizer que os dados
estdo fragmentados em diversos servidores que precisam se comunicar para que 0s Sites
gerem fluxos informacionais. Percebemos, com isso, uma reterritorializacédo espacial das
bolhas algoritmicas.

Outro fator que visibiliza 0 modo de comunicagdo dos bancos de dados é a

necessidade de flexibilidade do sistema e de gerenciamento de dados semiestruturados.
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Os sites de redes sociais recebem diariamente valores que ndo condizem com uma relacao
completamente estruturada, mas, pelo contrério, os valores sdo na maioria das vezes
parciais e mutéveis. 1sso decorre do fato de que somos atores diretos na construcéo de
como 0s objetos sdo alocados. Formamos as relacdes entre objetos quaisquer (chamados
entidades dentro dos bancos de dados) quando os expressamos em movimentos online.
Usando a internet, estamos transpondo continuamente as relagdes materializadas no
mundo para a digitalidade, além de criarmos outras relagdes no préprio ambiente digital.

Tendo em vista que a grande maioria de objetos e manifestacbes do mundo pode
ser pesquisada e encontrada na internet, ja se observa a influéncia do arquivo da internet
como um arcabougo cultural que influencia nas no¢des de mundo e de realidade que estéo
em vigor. Entretanto, continuamos gerando eventualmente novos atributos quando
especificamos algum objeto representado (entidade) sob um novo ponto de vista, ou seja,
qguando olhamos determinado objeto a partir de um contexto especifico. Por outro lado, o
papel dos NoSQL’s é também criar atributos muitas vezes. A estruturacdo dos dados se
da a partir da producéo dos algoritmos de relevancia.

Diante disso, o sistema NoSQL foi desenvolvido de modo a possibilitar mudancas
na estrutura da organizacao dos dados a qualquer momento. Seu esquema se flexibiliza e
se atualiza diante das interacdes e também possibilita que diversos tipos de dados possam
ser incorporados aos bancos, que em determinado momento sé aceitavam a valoracdo
textual. Como podemos ver na tabela 1, o sistema NoSQL € capaz de discernir os tipos
de dados, podendo abarcar mesmo representacdes imagéticas, audiovisuais e sonoras.

Tabela 1 — Tipos Geométricos Basicos da SFS-SQL

Tabela: unidades_federativas
gid sigla geometria

1 MG

L

Fonte: Queiroz et al. (2013, p. 482).

Ainda sobre o processamento de dados semiestruturados e a flexibilizagdo do

sistema, é importante notar que uma das caracteristicas do NoSQL é admitir diferentes
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valores para um mesmo atributo, ou seja, dois enderecos para uma mesma pessoa, Como
vemos na tabela 2, por exemplo. O que proporciona tal vantagem é que o tipo de NoSQL
baseado em colunas tem como um dos fatores de indexamento de dados a temporalidade
de sua insercdo, chamado timestamp. Esse quesito € muito importante para o bom
funcionamento do sistema, ja que uma acdo qualquer s pode ser efetuada pelos
gerenciadores se sua resposta for o consenso de um unico valor (LOSCIO et al., 2011).
E, entdo, o processo de consenso (MOZZAQUATRO et al., 2014) que exige a
organizacdo dos dados a ponto de se tornar possivel a verificacdo das varidveis
disponiveis para encontrar as diferencas entre os dados. A partir disso, podemos inferir
que o tempo cronoldgico é questao fundamental para a comunicagdo dos bancos de dados
e se torna fator crucial também para a organizacdo dos fluxos informacionais nos sites de

redes sociais.

Tabela 2 — Banco de dados baseado em colunas com mais de um valor para um mesmo

atributo
“nome:primeiroNome” “nome:sobrenome”  “local:endereco” “local:cidade”
. » —+—> | “Hélio” “Rodrigues” f B” | “Recife” _|,
o 9 R*ﬁla &%r{aqer
| ==

Fonte: Ldscio et al. (2011, p. 7).

Ainda sobre a resisténcia a falhas nos bancos de dados, é interessante notar que
sdo as diferencas que garantem a certeza e o consenso sobre a validade de um dado. E
elas, as diferencas, s6 podem se mostrar para os bancos de dados se operarem através de
entidades, atributos e valores que em determinado momento ndo serviam como
parametro de analise. Logo, quanto mais se inserem novos dados, mais se fortifica o
sistema por assumir suas caracteristicas, transformando-as em parametros de analise.
Entretanto, em Gltima insténcia, é o tempo, o atributo onipresente nos bancos de dados

tendo em vista os timestamps.

2.4 SINTESE: BOLHA ALGORITMICA

Vimos que a estruturacdo de bancos de dados com sistema SQL se ddo a partir

dos conceitos de entidade (objeto rearesentado), atributo (propriedade para
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caracterizacdo), valor (resposta para os atributos), tupla (ligagcdes das caracteristicas de
um objeto) e relacé@o (conjunto de ligacGes diversas). Ainda que a estruturacdo dos sites
de redes sociais hoje siga como base 0 modelo NoSQL, uma breve recuperagdo dessa
estrutura nos ajudard a entender o modo matematico de organizagdo necessario a
producdo dos algoritmos. Por isso, para que fique mais clara essa primeira logica,

tomamos a liberdade de apresentar a tabela a seguir.

Tabela 3 — Estrutura de banco de dados

Atributo 1 | Atributo 2 | Atributo 3 | Atributo 4

Idade Sexo Raca Profisséo
Entidade 1 Valor 34 Feminino Negra Médica Tupla 1

entidade 1
Entidade 2 Omar 71 Outro Branco Carpinteiro Tupla 2
Entidade 3 Ana 25 Feminino | Amarela Artista Tupla 3
Entidade 4 Ivonette 67 Feminino Branca Nutricionista Tupla 4
Valmir 40 Masculin Pardo Vendedor Tupla 5
0
RELACAO

Fonte: o autor.

Essa tabela nos ajuda a entender como se da a estrutura de um banco de dados
genérico, ndo necessariamente computadorizado. Com base nela, podemos tirar alguns
apontamentos que comentaremos a seguir.

As tuplas séo definidas pelas entidades participantes e pelos atributos que as
classificam. As relag¢des probabilisticas inferidas pelos bancos de dados séo derivadas dos
modos de classificagdo e dos participantes envolvidos. Sendo assim, quanto mais
atributos forem usados, mais possibilidades tem uma entidade de se tornar singular.

A relacéo é determinada pelo conjunto de ligacdes feitas. E, de modo geral, 0
resultado da transversal que toca todas respostas as caracteristicas relevantes na analise
das entidades. A relagdo é o cruzamento dos dados de uma amostragem finita. Ela mostra
uma situacdo que tanto serd mais complexa quanto mais abertos a variaveis de valor
forem os atributos. Os atributos que aceitam apenas trés respostas como sexo (masculino,
feminino, outro) entregam um resultado mais abrangente e menos especifico, baseado em

padroes estabelecidos. E isso, claro, se afasta dos fluxos da vida, que ndo obedecem
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necessariamente a denominacdes estanques. Por isso, essa € uma das limitacdes dos SQL
que os NoSQL buscam resolver. A possibilidade de insercéo de dados semiestruturados
nos NoSQL’s da a ver que os padrdes sdo criados a partir da similitude das performances
dos usudrios e ndo mais criados a priori.

Em se tratando da passagem desses modelos e ja focando no NoSQL, é preciso
evidenciar que cada um dos valores de uma relagéo pode assumir o lugar de entidade em
outra relacdo. Tanto os perfis pessoais e suas interages quanto os objetos digitais (como
a pagina de uma empresa, de um artista ou simplesmente uma imagem) sao entidades que
reinem dados sobre outros objetos e perfis. Logo, um dado também interage. Uma pagina
interage simplesmente por existir e por ser circulada por um algoritmo. A bolha
algoritmica, entdo, é a materializacdo espacial dos movimentos dados pela acdo humana
e pela acdo da propria tecnologia. Portanto, ndo se pode colocar o ser humano no centro
dos movimentos contemporaneos. A internet algoritmica age sobre as subjetividades
humanas, assim como as acdes desse encontro podem derivar modificacbes nos bancos
de dados através da adicdo ou subtracdo de valores, atributos e entidades. E por meio da
comunicacdo dessas instancias que as analises dos sistemas NoSQL podem gerar 0s
algoritmos que constituem os fluxos de circulacio de informacdo na internet. E o
cruzamento dos fragmentos de dados oriundos dos rastros de interacfes que caracteriza a
identidade de cada dado online.

Portanto, a internet contemporanea baseada em sites de redes sociais € uma
maquina agenciada por inteligéncia artificial que produz comunicacdo entre bancos de
dados que muitas vezes estdo separados mesmo geograficamente, fixados em pontos
diferentes do mundo. Para que essa comunicacdo possa acontecer, cada dado precisa
necessariamente ser diferente de outro para que o0 NoSQL funcione perfeitamente. Como
vimos, uma acdo qualquer s6 pode ser desempenhada se o sistema chegar a um valor
unico de consenso em relacdo a cada dado envolvido. O tempo, que assume a forma de
timestamps, é um dos fatores de maior relevancia para o bom funcionamento do sistema
por estar em contagem continua e organizada. Sendo assim, esse € um dos principais
fatores de seguranca do sistema NoSQL, que necessita de diferencas para um melhor
desempenho. 1sso, em um primeiro momento, parece desbancar toda a teoria das bolhas
dos filtros de Pariser (2012) e sua circulacdo baseada na similitude de conteudos. Mas
justamente o fator temporal e sua capacidade de modelizagcdo de dados € que garantem a
possibilidade de se manter contelidos extremamente parecidos circulando na rede sem

gue isso cause problemas ao sistema.

44



Portanto, a diferenga e a flexibilizacdo das estruturas NoSQL’s que regem a
internet é o que as tornam mais fortes. Processos que atribuem novos atributos de anélise
de dados sdo necessarios para a manutencao da vida do sistema da internet. Mas ndo um
processo de diferenciacdo caotica e desenfreada que gere dados ao infinito ou produza a
copia infinita do mesmo dado (tal qual funcionam alguns virus). O que fortifica o sistema
é a modelizacdo da diferenca.

As performances online podem ser definidas como a passagem da agdo singular
humana pela modelizacdo subjetiva das plataformas dos sites de redes sociais. Todo
movimento online ou € resultado ou é resultante dos modelos oferecidos. A passagem de
um modelo ao outro da-se justamente pela singularizagdo de um ponto no banco de dados,
seja em relacdo a produgdo de um novo atributo, a insercéo de um novo valor ou entidade
em seu sistema. Em certo momento, foram os atos de digitalizacdo de todo e qualquer
objeto, das légicas do mundo e da vida, que compuseram as l6gicas de organizagédo que
hoje se manifestam no sistema organizador de fluxos da internet. Sendo assim, as bolhas
algoritmicas sdo o resultado da producdo de algoritmos oriundos da modelizacdo das
singularidades que abasteceram o sistema. N&o sdo dadas a priori, mas constituidas e
reconstituidas pelas interacdes.

Com esse percurso, buscamos introduzir a existéncia de uma modelizagdo
processual na constituicdo das bolhas de interacdo dos sites de redes sociais. Ja que tal
perspectiva € pouco discutida por Pariser (2012), autor que nos serviu de base para este
estudo, buscamos produzir o conceito de bolha algoritmica para marcar a diferenca de
abordagem que temos desenvolvido. Primordialmente, foi a nossa aproximagdo com o
campo de estudo da computacdo que nos permitiu tal movimento. Pudemos observar que
0 NoSQL ¢é um sistema de gerenciamento de bancos de dados que funciona através da
modelizacdo das diferencas dos dados semiestruturados. Além disso, é atravées desse olhar
que comegamos a visualizar a ecologia da bolha algoritmica, que evidencia a imanéncia
entre agdo humana, gerenciadores de bancos de dados e infraestruturas.

A exposi¢do do mecanismo do banco de dados d& a ver que o rastreamento das
informagdes na internet obedece aos critérios citados acima, mas é importante notar que
esse € a0 mesmo tempo um problema da ordem expressiva em ambitos linguisticos e
formais. Aquilo que ja tem uma palavra ou uma forma estabelecida no mundo, j& possui
padrdes com o0s quais pode ser analisado. Surge, entdo, a seguinte questdo para o
momento: como surgem os padrfes e 0s habitos tendo em vista a semidtica maquinica

constituida pela internet algoritmica?

45



46



3 CODIGOS CULTURAIS NAS BOLHAS ALGORITMICAS

Desde que nascem, 0s seres vivos comecam o0 pulsar de seu corpo orgénico
individual. As veias e artérias mantém em circulacdo sangue com todo material genético
que existe desde a geracdo do embrido, o coracdo bate, uma mente segue com 0 Seu Corpo
até que a flecha do tempo craveje sua existéncia com a degradacdo oxidante. Mas entre o
nascer e 0 morrer, acontecimentos diversos proporcionam encontros e transformag6es no
mundo e nos seres vivos. Nao ha transformagdo em um corpo sem influéncias externas a
ele.

A segunda lei da termodindmica afirma que uma amostra isolada tende ao
equilibrio, que é o fim das trocas e a morte do sistema. Nesse ponto, a entropia € maxima
e condiz com o grau de irreversibilidade do sistema. Para a quimica cléssica, é a entropia
que designa a flecha do tempo orientando o sinal para onde correm os fluxos de
transformacéo irreversivel. Mas a descoberta de Ilya Prigogine (1996) que revolucionou
a ciéncia foi que as trajetérias dos sistemas em processo entropico ndo sao
necessariamente previsiveis estatisticamente. Isso quer dizer que 0s processos de
transformacéo ndo conduzem necessariamente a uma simetria temporal, mas, ao sofrerem
uma desorganizacao de suas particulas, possuem um grau de imprevisibilidade em relacdo
a forma de equilibrio que assumirdo posteriormente.

Segundo Prigogine (1996), quando campos de um sistema interagem, suas
frequéncias podem se acoplar devido a semelhancas entre si, gerando ressonancias
capazes de aumentar 0 movimento interior de cada sistema. Esse maior agitamento causa
choques entre particulas, que séo entendidos como ciclos de destruicdo e criagdo de novas
particulas. Devido a acdo da ressonancia entre frequéncias, o sistema pode bifurcar-se
imprevisivelmente, criando o que ele chama de bolhas. Essas sdo caracterizadas pelo
quimico como a formacao do novo a partir do acoplamento dos fragmentos de criacdo e
destruicdo. Isso quer dizer que as interacfes entre campos de um sistema produzem
diferencas tanto na organizacdo quanto em seus componentes, que se transformam
gerando novas particulas.

A relacdo com o0 nosso tema se torna inevitavel: se duas ou mais entidades
possuem frequentemente valores aproximados em seus atributos, podemos dizer que
possuem frequéncias similares capazes de se conectar. Quando esses valores se
encontram por alguma acdo dos NoSQL, ha ressonancia sobre o banco de dados e cria-se

uma bolha algoritmica. Logo, as bolhas algoritmicas podem ser entendidas como o
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resultado especifico e bifurcado da ressonancia sobre o banco de dados. Ou melhor, os
gerenciadores de bancos de dados parecem funcionar como seletores de frequéncia,
agrupando dados de linguagens diversas.

O processo de ressonancia criadora de bolhas algoritmicas nos bancos de dados
torna-se, assim, a formalizacdo de pequenos espacos em que ha consenso sobre
determinados assuntos, baseados nos padrfes atribuidos pelas interacdes online. Diante
disso, as duvidas que emergem sdo referentes ao modo de produgdo de consenso e
frequéncia de similitude de producdo de padrdes. Nos perguntamos: que quesitos
proporcionam a existéncia de consenso nas relagfes sociais? E de que maneira se pode
avaliar a influéncia das tecnologias estruturais da internet como instituintes de consensos
comunicacionais? Cabe também salientar que, mesmo a partir de consensos oriundos de
similitudes bastante profundas, existe simultaneamente um grau de imprevisibilidade na
formacdo das bolhas algoritmicas devido a possibilidade de ruido na comunicacdo dos
gerenciadores dos bancos de dados.

Diante disso, surge a hipGtese de que os cddigos culturais que organizam as
linguagens e proporcionam o entendimento estejam sendo remanejados pelas tecnologias
que viemos descrevendo. Propomos, com ela, o inicio de um debate transversal em nosso
trabalho sobre a nocéo de comunicacéo tradicional, que objetiva 0 consenso como meta
e a ideia de comunicacdo que emerge dos estudos pos-estruturalistas como producéo de
diferenca.

Veremos, ao longo deste capitulo, diferentes instancias do tratamento dos codigos
culturais e seu desdobramento na filosofia de Gilles Deleuze e Félix Guattari. Além disso,
estenderemos nossa analise dos cddigos também a partir das obras de Umberto Eco
(2014), Viléem Flusser (2013) e Marshal McLuhan (2007). Desejamos, com isso, fazer um
historico da conceituacdo de cddigo para entdo forjarmos uma nocao apropriada do termo
para designar o que ocorre nas bolhas algoritmicas, nas quais temos vislumbrado que o
codigo funciona de forma maquinica, tendo influéncia da acdo humana, da cultura, do seu
préprio sistema de regras, dos arquivos historicos, das tecnologias e infraestruturas de
bancos de dados.

A partir de agora, faremos a apresentacdo das teorias transversalmente com a

analise da estrutura da internet algoritmica e de suas bolhas.
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3.1 0 CODIGO COMO SISTEMA

O foco que daremos em relagdo ao codigo a partir de agora deve-se a possibilidade
de entendermos como é possivel a existéncia de algoritmos criados pelos sistemas
gerenciadores de banco de dados. Parece-nos que o algoritmo seja o sinal emitido pelos
bancos de dados que, conjugado com as interacfes humanas nos sites de redes sociais,

tem agenciado as regras comunicativas contemporaneas.

Todo processo de comunicacdo entre seres humanos — ou entre
quaisquer outros tipos de aparelhos “inteligentes”, tanto mecéanicos
quanto bioldgicos — pressupGe um sistema de significagdo como
condigdo necessaria (ECO, 2014, p. 6, grifo do autor).

O sistema de significacdo, ou o cadigo, é o que constitui os sentidos dos signos.
Mesmo as defini¢cBes de codigo e de signo esclarecem tal relacdo. Para Eco (2014), o
codigo é um sistema de significacdo que orienta a relacdo entre o0s signos, une as entidades
presentes e as entidades ausentes. Ja o signo ¢ “tudo quanto possa ser assumido como um
substituto significante de outra coisa qualquer” (ECO, 2014, p. 4), ainda que seja um
“resultado provisério de regras de codificacdo” (ECO, 2014, p. 40). Isso quer dizer que
uma expressdo com um significado especifico pode assumir outro significado a partir da
transformacédo do cddigo. Ou ainda que uma expressao adquire diferentes significados
diante de diferentes codigos.

N&o hé4, portanto, esséncia ou origem dos sentidos das mensagens, eles estdo
sempre agenciados por codigos culturais, 0s quais constituem o carater artificial da
comunicacdo: a cultura é o ato de artificializar a natureza, que nunca se encontra isolada
e em eterno equilibrio. O codigo capacita a comunicacao e a producdo de informacéo, por
dar forma a matéria do mundo, segundo Vilém Flusser (2013). O cdédigo media a
comunicacéo, dando significado ao mundo.

Entretanto, a sensa¢do de que h&d um sentido Unico para as mensagens permanece
de forma geral porque, apesar de inerente a comunicacao, o codigo na maioria das vezes
é invisivel. Aprendemos o codigo e tendemos a esquecer sua artificialidade e mesmo sua
existéncia para que nos concentremos no contetdo das mensagens. Entretanto, é quando
nos voltamos para a analise dos cddigos que podemos perceber como eles atuam nos
resultados das mensagens e, mais do que isso, nas estruturas do mundo e seus habitos.
Tendo isso em vista, Flusser, em seu livio O mundo codificado (2013), faz uma

retrospectiva de diferentes momentos da humanidade em que foram inaugurados
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diferentes codigos para explicar como isso abalou profundamente os paradigmas que
orientaram as formas de pensar nas sociedades. VVejamos como isso se deu.

Nas sociedades da pré-escrita, as relacdes humanas eram estruturadas de forma
tribal, sendo orientadas sob a égide de um olhar constituido a partir da natureza e seus
fluxos. As marés, as chuvas, as cheias e secas de rios, o dia e a noite, as estacées do ano
eram os objetos perceptivos do ser humano. Os ciclos naturais geravam a ideia de eterno
retorno, ou seja, a repeticdo imutavel das l6gicas percebidas, que eram codificados pelas
sociedades pré-historicas atraves de imagens. O olho que esquadrinha pinturas rupestres,
por exemplo, pode percorré-las de tras para frente, circularmente, transversalmente. A
reversibilidade das relacdes que prevalece na imagem é caracteristica da circularidade
natural que torna tdo verdadeiro dizer que a noite segue o dia quanto o dia segue a noite.
“Nesse tipo de mundo circular o tempo ordena todas as coisas, ‘designa a elas o seu exato
lugar’, e, se uma coisa esta deslocada do seu lugar, sera realocada pelo proprio tempo”
(FLUSSER, 2013, p. 141). Assim, as imagens pré-histéricas sdo da ordem dos mitos,
correspondendo aos fluxos naturais e se erigindo sobre a tribo como uma voz Unica e
inquestionavel.

Quando a humanidade criou o codigo da escrita, um novo mundo de relacGes se
tornou possivel. O texto é constituido pela linearidade univoca capaz de decifrar as
imagens. No entanto, ao traduzir uma imagem em linha, o que ocorre é a producédo da
causalidade e da flecha do tempo. Assim inicia-se a historia e a possibilidade de se
diferenciar o passar do tempo. O ser humano torna-se responsavel por seus atos e capaz
de interpretar os acontecimentos do mundo. A nocdo de individuo decorre dai: o ser
humano passa a ser uma mente individual capaz de perceber o mundo, ja que a escrita é
um “codigo que permite denotar os codigos imagéticos e assim clarear o ponto de vista
da imaginacdo” (FLUSSER, 2013, p. 167). Se as imagens sdo codigos conotativos
(oferecem a possibilidade de interpretacGes contraditorias), os textos inauguraram a
possibilidade de denotacdo capaz de orientar o leitor para um sentido Unico ao final do
texto, quando se sincroniza a diacronia textual.

Mas é com a insercdo do codigo numérico na escrita que ocorre uma
transformacdo que muito vai nos interessar no desenvolvimento da pesquisa. O nimero
opera uma diferenciacdo na linearidade da escrita, j& que, segundo Flusser (2013), a
utilizacdo do codigo alfanumerico da a ver um gesto de escolha de intencédo analitica. De
um grande grupo, o cédigo alfanumérico s6 pode escolher (separar, desagregar) aquilo

que tem caracteristicas especificas e bem delimitadas. Isso se intensifica com a introducéo
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da era digital, periodo em que o “codigo numérico evadiu-se do cddigo alfabético, e com
isso, pode livrar-se da obrigacdo de linearidade e passar dos nimeros para as informacdes
digitais” (FLUSSER, 2013, p. 170). E a partir desse ponto que se criam as tecnologias
como a fotografia, o cinema e o video. Essas tecnologias produzem imagens atraves de
aparelhos que, por sua vez, sdo produtos de textos cientificos aplicados. Flusser (2013)
chama de imagem técnica a reunido dos pontos que a abstracdo e a ciéncia haviam
separado. No entanto, essa reunido ndo se da sendo através do produto da abstracdo
proporcionada pela ciéncia, ou seja, a existéncia da imagem técnica se torna possivel a
partir dos programas cientificos. Resumidamente, “as imagens técnicas imaginam textos
que concebem imagens que imaginam o mundo” (FLUSSER, 2009, p. 13). E se as
imagens tradicionais ritualizavam os fluxos circulares da natureza, as imagens técnicas
ritualizam os programas que escolhem o que deve ser representado em forma de imagem.
A imagem técnica €, entdo, resultado dos processos de escolha de intencdo analitica
orientados pela inser¢do do codigo alfanumérico.

Flusser (2013) ainda se refere & imagem técnica como metacodigos de textos, ou
seja, como a traducdo de textos em imagens. E isso que confere a sociedade a
emancipacao de pensar conceitualmente, mas faz isso com o alto preco de programa-la
invisivelmente falseando o conhecimento cientifico, substituindo as imagens tradicionais
e a magia mitica por uma magica que nao reunifica a cultura, mas funde a sociedade em
massa amorfa. 1sso da a ver que as imagens técnicas inserem uma légica de organizacao
de presenca e auséncia que transmuta os cddigos culturais a partir da contabilizacédo
arbitraria dos signos do mundo através da producdo de categorias propostas pelos textos
cientificos. Para o aparelho produtor de imagens técnicas, funcionar significa permutar
simbolos programados. Aqueles que estdo fora de sua programacao simplesmente nédo
existem no mundo por sua invisibilidade perante os textos cientificos. Isso quer dizer que
a memoria do mundo hoje perpassa também pelas possibilidades de captacdo dos
aparelhos produtores de imagens técnicas.

Ao transpormos essa conceituacdo para a problemética da tecnologia digital de
computadores em rede, algumas consideracfes se tornam necessarias. As plataformas de
sites de redes sociais e suas possibilidades de interagdo parecem ser o input de sua caixa-
preta. As performances online e seus rastros assumem caracteristicas de imagens técnicas.
No entanto, o programa NoSQL, que rege essa rede de computadores, tem em sua
engrenagem uma abertura para a escrita constante de seu texto por parte de usuarios. A

programacao é em certa medida aberta aos seus funcionarios, por esses poderem acoplar
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conhecimentos, tornando mais complexos os modos de classificacdo e possibilitando
outras visibilidades possiveis. Temos, portanto, um paradoxo: temos liberdade de
performar o funcionamento da maquina, ao passo que essa liberdade é também o motor
do aparelho que nos aprisiona.

Nesse contexto, os algoritmos sdo uma espécie de sinal produzido pela
comunicacdo entre computadores que agencia sistemas de significagdo nas bolhas
algoritmicas. Essas sdo como reconfiguragdes nos cddigos culturais mais abrangentes,
funcionando como modelizantes das performances interativas. Portanto, identificamos
que o programa dos bancos de dados seja da ordem de um codigo cultural expresso
digitalmente.

Se lembrarmos que a existéncia dos cddigos é de ordem cultural (ECO, 2014),
passamos a entender as bolhas algoritmicas como a producédo de culturas cada vez mais
especificas pelo armazenamento modelizante dos movimentos de diferenciacdo. A
internet € um espaco no qual se mostram muito efervescentes os processos de “plus-
codificacdo” (ECO, 2014, p. 117), que sdo as mobilidades do espaco semantico pela
impossibilidade de interpretacdo de novas mensagens mediante os cddigos existentes.
Diante disso, o que ocorre sdo ramificacdes criativas a partir de novos conjuntos de regras.

A plus-codificacdo assume duas principais especificidades, a hipocodificacdo e a
hipercodificacdo. Podemos identificar processos de hipocodificacdo quando “porcdes
macroscopicas de certos textos sdo provisoriamente admitidas como unidades pertinentes
de um cddigo em formacao” (ECO, 2014, p. 123), ou melhor: “a hipocodificacdo procede
de cddigos inexistentes (ou ignorados) a cddigos potenciais e genéricos” (ECO, 2014, p.
123). Para tornar clara a relagdo, podemos entender da seguinte forma: ao ouvirmos
diversas melodias, de compositores heterogéneos de uma cultura distinta da nossa,
procuramos por semelhancas genéricas que nos permitirdo agrupa-las em torno de um
género musical comum. A isso podemos relacionar a criagdo de uma bolha algoritmica.

Ja o processo de hipercodificagdo “¢ uma atividade inovadora que pouco a pouco
perde o seu poder provocativo, produzindo a aceita¢do social” (ECO, 2014, p. 122). As
entidades hipercodificadas flutuam assim entre a convengéo e a inovac¢ao, mas de maneira
geral procedem “de codigos existentes a subcodigos mais analiticos” (ECO, 2014, p. 123).
Pensamos resumidamente que diante de um conjunto de regras sociais estabelecidas em
torno de um conjunto de corpos existentes em um sistema, ao se adicionar uma funcéo
social distinta das previstas, necessita-se de um subcodigo que reja sua conduta em

relacdo ao cddigo geral. De certa forma, a hipercodificacdo é a acdo que permite que o
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codigo anterior ndo desmorone por completo mediante a insercdo de uma diferenca. Em
relacdo a estrutura da tecnologia de computadores em rede, as bolhas algoritmicas tendem
a ter sua estrutura preservada quanto mais se especificam seus codigos em torno dos
fluxos de dados instaurados pelos algoritmos de relevancia. A isso podemos relacionar o
processo que envolve a producdo de novos atributos que agrupem entidades diversas sob
uma mesma bolha algoritmica.

Diante disso, parece que 0s processos de hipocodificacdo e hipercodificagdo séo
resultantes da insercdo de novos corpos ou funges em um sistema. S&o a transformacao
do codigo devido aos encontros improvaveis, tal qual Prigogine (1996) havia descoberto.
No entanto, ndo se pode colocar a primazia da matéria sobre o processo de transformacao
do codigo, ja que, para 0 encontro acontecer, 0 espago necessariamente precisou se
adaptar para que acontecesse o encontro. Os corpos nao aparecem transcendentalmente
em um sistema que ndo é seu lugar de origem, mas sdo atraidos ou repelidos pelas
transformacfes nos sistemas de regras que regem suas relacbes. A comunicagdo é
problema de espaco.

Uma comunicacdo que objetiva o consenso propde o espaco da partilha dos
mesmos codigos, com a pena de exclusdo daqueles que ndo tiverem condicdes de
incorporar todas as regras necessarias ao sentido proposto. A transformacao permitida e
necessaria € a dos corpos perante o codigo instituido, ou seja, 0 cadigo propde um estatuto
por sua repeticdo, sua redundancia, e deve ser aceito como uma ordem. O cédigo nao
deve ser questionado, assim como a crianca ndo questiona sua professora que ordena
coordenadas semioéticas ao ensinar uma regra de gramatica ou célculo. E se “a unidade
elementar da linguagem — 0 enunciado — ¢ a palavra de ordem” (DELEUZE; GUATTARI,
2011b, p. 12), ha relacdo entre a instituicdo enunciativa e o codigo cultural. Mais: se “a
instantaneidade da palavra de ordem, sua imediatidade, lhe confere uma poténcia de
variacdo em relagdo aos corpos aos quais se atribui a transformagdo” (DELEUZE;
GUATTARI, 2011b, p. 23), é porque ela acopla um determinado codigo cultural aos
corpos em que toca e, por isso, os transforma. Nesse sentido, ja o tradicional paradigma
consensual da comunicacao € ingénuo, ja que também ele provoca diferencga.

A restricdo de comunh&o de sentido estabelecida pelos nichos de interesse pode
ser também uma das responsaveis pela onda de intolerancia que presenciamos em
diversas partes do mundo, inclusive no Brasil. Se a circulagdo de contetdos libertarios e
mesmo anarquicos ficou conhecida como caracteristica da internet em determinado

momento, hoje ja podemos ver a reterritorializacdo de diversos movimentos
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conservadores e reacionarios no pais sendo organizados majoritariamente pela internet. E
claro que os fatores para tal acontecimento sdo muitos e de niveis e de ordens muito
distintas, mas é provavel que também a estrutura contemporanea da internet e suas bolhas
algoritmicas estejam fortificando os movimentos que tendem a conservar o status quo em
suas arestas mais perversas. 1sso pode ser explicado pelo fato de que quando estamos
dentro de territérios de cddigos especificos, passamos a traduzir o mundo a partir dos
codigos que partilhamos e que mantém o consenso dentro de nossas bolhas. Mas isso
provoca a impossibilidade de encontro de pontos em comum em questdes que atingem o
territério geografico de um pais como um todo, ja que a territorializacdo de cddigos
culturais néo se estabelece mais, necessariamente, pela geografia, mas pelas relac6es de
proximidade e afastamento em torno de interesses personalizados. Sendo assim, qualquer
conteddo na web pode adquirir sentidos extremamente variados de acordo com a
sobrecodificacdo agenciada por sua bolha algoritmica.

Ja uma comunicacédo que € consciente de seu inerente fator de transformacéo pode
propor a criacdo de espacos através da quebra de cddigos culturais que produzem
modelizacGes excludentes. Nessa proposta, o fora do sentido deixaria entdo de ser fator
de exclusdo para se tornar fator de encontro. Uma comunicagdo que se proponha reiniciar
0 processo de construcdo de um codigo cultural especifico até que ele seja preenchido de
novos significados a ponto de ndo mais poder se diferenciar com tanta facilidade. E claro
que, entre essa proposta e a citada acima, a diferenca de flexibilidade do cédigo é de grau
e intensidade, mas os caminhos sdo muito diferentes. Se 14, o espaco é onde o cddigo se
manifesta sobre os corpos, aqui a producdo de um espaco é a abertura de possibilidades
de encontro de corpos heterogéneos que passam a agir uns sobre os outros afetando-se
mutuamente.

No entanto, podemos visualizar nessas diferentes perspectivas a existéncia de
processos de formacdo de espacos que relacionam significacbes e corpos. Podemos
caracteriza-las como agenciamentos, forcas que “operam em zonas de descodificacao dos
meios” (DELEUZE; GUATTARI, 2012b, 232), produzindo territérios de significacéo,
nos quais sua expressdo devém um sistema semiético proprio e seu contetdo, um sistema
pragmatico de movimentos possiveis.

O movimento do agenciamento subdivide-se em duas categorias. O
“agenciamento coletivo de enunciacdo, de atos e de enunciados, transformacoes
incorporeas sendo atribuidas aos corpos” (DELEUZE; GUATTARI, 2011b, 31), o qual

viemos entendendo como fruto da palavra de ordem, e o “agenciamento maquinico de
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corpos, de acOes e de paixdes, mistura de corpos reagindo uns sobre os outros”
(DELEUZE; GUATTARI, 2011b, 31), o qual trataremos a partir de agora como resultado
de uma introducgéo ritmica no meio abrangente que conduz a novos agrupamentos.
Antes disso, ainda nos cabe salientar especificamente quais sdo 0s componentes
da infraestrutura da internet que operam como sua expressao e seu contetdo. Nos parece
que a chave dessa articulagdo estd nos NoSQL. O agenciamento de enunciago dado pela
estrutura da internet € o conjunto de regras que gerenciam os bancos de dados: suas a¢cdes
transformam os significados dos corpos analisados através de sua categorizacdo. Ja o
agenciamento maquinico de corpos é a bolha algoritmica, que € resultante do alocamento
dos dados perante a analise de seus resultados diante da sua categorizacdo. Sendo assim,
propomos entender que a expressao da internet € seu codigo de programacao e 0 seu

conteddo é o banco de dados.
3.1.1 Ritornelo da interacdo programada

A exposicao até 0 momento nos permite entender que a producdo de espagos de
culturas especializadas dentro da internet faz parte de um processo maquinico que opera
sobre e a partir dos codigos culturais. E a conjugacdo entre a acdo humana e as
possibilidades de interacao dadas pela estrutura da internet que formam esse maquinismo.
Ja ndo héa, nesse sentido, uma separacdo bem delimitada entre acdo humana e acdo do
aparelho. Ao interagir, construimos e reforcamos nossa bolha algoritmica ao mesmo
tempo em que forjamos a nossa identidade off-line: nossas compras acontecem a partir
dos anuncios nas redes sociais que nos chegam a partir de nosso percurso online; nossas
pautas cotidianas sdo orientadas pela circulacdo de informacGes da qual somos também
engrenagem. Entretanto, é possivel pensar que, uma vez que o algoritmo de relevancia
passe a funcionar, a bolha algoritmica torna-se 0 modelo de seu reforco e especializagéo.
Segundo Eco (2014), quando um modelo é estabelecido, ele funciona com base em seus
proprios codigos e ndo precisa, necessariamente, de uma base referencial correspondente
ao contetdo da funcdo signica para continuar funcionando. A agédo dos codigos sobre os
corpos é também o que 0s mantém juntos em constante retorno ao seu motivo de
existéncia. O regime semidtico da bolha algoritmica no nivel de sua materialidade é,
portanto, significante ja que em seu interior cada signo ¢ “levado pelo signo, ¢ ndo cessa
de voltar” (DELEUZE; GUATTARI, 2011b, p. 71). Na bolha algoritmica, cada dado

(signo) é o motivo do retorno de sua expressao encarnada em outro corpo. Cada dado é a
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palavra de ordem que se repete em um ritmo de frequéncia continua, ao qual podemos
chamar de ritornelo.

O ritornelo € um conceito que vem da musica, sendo utilizado para marcar em
uma partitura um trecho que deve ser repetido duas ou mais vezes. De forma geral, €
considerado o refrdo de uma musica. Félix Guattari e Gilles Deleuze (2012a), em um
primeiro movimento, o designam como o bloco de conteGdo da musica. Em uma
explicacdo mais simples, colocam que, se a pintura opera atraves do rosto-paisagem, a
musica opera atraves do ritornelo. Sendo assim, o ritornelo € o motivo da musica, o seu
fundamento, o seu conceito fundante, que advém da existéncia de significados e codigos
culturais presentes nos enunciados. Podemos, com isso, pensar que o primeiro trabalho
de um masico € identificar a existéncia de um ritornelo, o que s6 pode se dar através da
observacao da sociedade, suas ldgicas e suas estruturas.

O ritornelo tem uma grande proximidade com a existéncia dos territorios de
significancia. Ele ¢ “todo conjunto de matérias de expressao que tragca um territério, e que
se desenvolve em motivos territoriais, em paisagens territoriais” (DELEUZE;
GUATTARI, 2012a, p. 139). O ritornelo € a repeticdo que provoca o agenciamento do
territorio, é o que garante a consisténcia da ligacdo entre os diversos componentes que
sdo atraidos. Quando “certos segmentos discursivos da maquina se pdem a jogar um jogo
ndo mais apenas funcional ou significacional, mas assumem uma funcdo existencializante
de pura repetigdo intensiva” (GUATTARI, 2012, p. 64), podemos dizer que ha funcéo de
ritornelo. O territdrio existencial é, entdo, de onde emergem as condi¢des que tornam
possivel a alteridade, seja ela individual ou coletiva. Para tornar claras nossas ideias,
dizemos que nos constituimos a partir dos habitos que repetimos na nossa vida cotidiana.
O ritornelo é o canto dos motivos que nos constituem, que constituem os espacos em que
vivemos

Quando transpomos esses conceitos para a nossa analise, percebemos que, tendo
em vista as possibilidades dos bancos de dados, 0 que se repete na internet € a criacdo de
espacos de transito de dados: a bolha algoritmica é o ritornelo dos sites de redes sociais.
Além disso, a l6gica estrutural da internet algoritmica provoca, como temos observado,
uma repeticdo continua e circular de contetdos materializados em signos diferentes: cada
bolha algoritmica é constituida pela repeticdo da interacdo em ressonancia com a
frequéncia circulatoria de signos. O ritornelo da interacdo programada é a conjuncao entre
a frequéncia circulatéria de signos nos bancos de dados e a frequéncia de resposta

interativa do usuério.
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Sendo assim, a bolha algoritmica dos usuarios de sites de redes sociais se constitui
pela atividade humana circunscrita pela maquina. As interacbes de cada pessoa
materializam em rastros digitais sua forma social e suas frequéncias de repeticdo, dada
por diversas outras maquinas sociais. Simultaneamente, essas frequéncias se acoplam as
frequéncias de repeticao de bolhas algoritmicas ja formadas, provocando transformacdes
diversas até se formar uma bolha algoritmica personalizada onde repetem-se o0s contetdos
tendo em vista as amostras do usuario.

Com base nisso, podemos pensar que 0s proprios sites de redes sociais tém seu
ritornelo, que € a producao de bolhas algoritmicas, dando a ver a interacdo programada.
Esse maquinismo sé pode se efetuar porque estd em agenciamento com os ritornelos
existenciais dos usuarios desses sites. Cada bolha algoritmica, sendo um territorio
existencial constituido do amalgama sdcio-técnico, da a ver agenciamentos maquinicos
do desejo, reunindo diversos corpos, e agenciamentos coletivos de enunciacéo,
constituindo os modos de expressdo. Nesse sentido, cada bolha algoritmica é a
constituicdo de um espaco comunicativo que é tanto modelizante quando modelado em

relacdo aos corpos e codigos culturais.
3.2 MODELIZACAO MAQUINICA

Como vimos, a bolha algoritmica pode ser entendida como uma especificacdo do
cbdigo social abrangente. “O territorio surge numa margem de liberdade do cddigo, ndo
indeterminada, mas determinada de outro modo” (DELEUZE; GUATTARI, 20123, p.
137), ou seja, ha o desligamento de um modelo coletivo para a producdo de um modelo
coletivo mais especializado, com codigos proprios e especificos. Isso acaba por produzir
pequenos nichos de interesse, alterando a dindmica do discurso de massa tal qual era
efetuado pela televisdo e pelo radio. No entanto, isso ndo significa que ha menor
influéncia no consumo de informacéo hoje, mas quer dizer que as empresas de redes
sociais ou outras plataformas que possibilitam o compartilhamento de informacéo séo os
atuais gatekeepers?’. Mesmo que o trabalho de mios humanas e o trabalho frio dos
computadores se diferenciem em alguns quesitos, “em ambos, a legitimidade depende do

acimulo de diretrizes para o procedimento de selecao de informagoes” (GILLESPIE,

21 Gatekeeper é um conceito que se refere ao jornalista que opera como um porteiro que deixa passar ou
impede a passagem de informagfes. O conceito tem em vista que “o processo de selegdo é subjetivo e
arbitrario, com as decisdes dependendo muito de juizos de valor baseados no conjunto de experiéncias,
atitudes e expectativas do gatekeeper” (MAROCCO, 2005, p. 70).
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2013, p. 16, traducio nossa®?). Pensando nisso, cai por terra o ja utilizado discurso de
imparcialidade e objetividade dos algoritmos.
Identificar-se a partir da maquina, enxergar-se no aparelho: lembramos que

mesmo os modelos subjetivos também sdo criados por tecnologias, ou seja,

a subjetividade ndo é fabricada apenas através das fases psicogenéticas
da psicanalise ou dos “matemas do Inconsciente”, mas também nas
grandes maquinas sociais, mass-medidticas, linguisticas, que n&o
podem ser qualificadas de humanas” (GUATTARI, 2012, p. 20).

Da condicdo maquinica da internet algoritmica parte também o agenciamento dos
corpos. A bolha algoritmica é a expressdo agenciada pela interacdo, que é programada
desde que ja esteja mapeada. Portanto, a expressao subjetiva das interacdes € seu proprio
desenho, estruturada pelos movimentos agenciados pela bolha. Queremos com essa
circularidade textual mostrar que a recursividade entre interacdo e organizagdo
algoritmica € o que ha de regular na internet contemporanea.

Para delimitar melhor o que estamos tratando aqui, € preciso manter a precisao

3

lembrando que “uma coisa ¢ a individuacdo do corpo. Outra ¢ a multiplicidade dos
agenciamentos da subjetivacdo: a subjetividade é essencialmente fabricada e modelada
no registro do social” (GUATTARI; ROLNIK, 1996, p. 32). Ela ndo é individual, apesar
de poder vir a se individuar. A subjetividade € uma posicéo a ser ocupada pelos corpos,

que agirdo de acordo com essa posicao, a partir de seus codigos de conduta especificos.

é como se a ordem social para se manter tivesse que instaurar, ainda que
da maneira mais artificial possivel, sistemas de hierarquia inconsciente,
sistemas de escalas de valor e sistemas de disciplinarizacdo. Tais
sistemas ddo uma consisténcia subjetiva as elites (ou as pretensas
elites), e abrem todo um campo de valorizacdo social, onde as diferentes
individuos e camadas sociais terdo que se situar (GUATTARI;
ROLNIK, 1996, p. 41).

Portanto, o ritornelo da internet é do tipo existencial e territorial: a interacéo
produz ou evidencia modelos de assujeitamento bem demarcados. Interagir nos sites de
redes sociais € estar sujeito a transformar poténcia singular em modelos possiveis, e isso
parece animador em um primeiro momento, ja que seriam modelos de comportamento
criados pelas proprias pessoas. Além disso, se transpusermos essa logica para as
realidades de muitas minorias marginalizadas, elas podem com isso ter a possibilidade de

produzir territorios nos quais possam enfim ocupar o lugar de protagonistas e ndo mais

22 No original: “But in both, legitimacy depends on accumulated guidelines for the proceduralization of
information selection” (GILLESPIE, 2013, p. 16).

58



de coadjuvantes excluidos. No entanto, devemos levar em conta que a producdo de
modelos subjetivos muito interessa a légica mercadoldgica e de controle. A conquista da
possibilidade de producdo de territérios onde as minorias possam se empoderar esta
sujeita a sua modelizacdo pela organizacdo algoritmica. Ou seja, uma organizagédo
algoritmica feita a partir das relacdes em torno de termos como mulher, homossexual,
negro e artista, por exemplo, se da produzindo modelos de conduta e de interesse, que se
expressam maquinicamente pela circulacdo de dados, que, em relagéo a cada um desses
termos, € dada pela semelhanca com o modelo representacional que deu origem a bolha
algoritmica do perfil. A questdo da representatividade, segundo Guattari e Rolnik (1996),
pode gerar a parada de um processo em movimento de diferenciacdo. Pode ocorrer a
transformacéo desses modelos subjetivos em nichos aos quais se destinam produtos feitos
a partir da representacdo produzida espontaneamente.

Ademais, o que é produzido pela modelizacdo capitalistica sdo “sistemas de
conexao direta, entre, de um lado, as grandes maquinas produtoras e de controle social e,
de outro, as instancias psiquicas, a maneira de perceber o mundo” (GUATTARI;
ROLNIK, 1996, p. 67). Os assujeitamentos pela interacdo programada servem muito bem
a uma necessidade de identificacdo dos possiveis inimigos politicos de um estado ou
instituicdo que visem expandir suas ideologias por meios menos explicitos do que a
violéncia armada. Mais do que isso, € a partir da identificacdo e da assimilacdo das taticas
e reinvindicacdes de qualquer grupo que se pode estabelecer uma guerrilha semiotica que
vise desmantelar suas forcas. Evidenciamos, com isso, que a pratica da guerrilha
semiotica ndo seja de uso exclusivo das forcas reivindicativas de transformacéo social,
mas também pode ser utilizada pela maquina estatal e capitalistica que visa barrar ou
controlar as intensidades que emergem dos fluxos sociais. Falamos, portanto, da

cooptacdo de uma guerrilha semidtica em prol de interesses conservadores e reacionarios.

3.2.1 Performance modelizante e modelada

Como ja observamos mais acima, a interacdo na internet pode ser considerada de
ordem performativa, ja que é ela que ordena a modelizacdo do individuo pelos sites de
redes sociais. Para desenvolver melhor isso, vamos recorrer & nogdo de performance
desenvolvida por Judith Butler (2016), com a qual a autora faz a discusséo de identidades
de género. Aqui ndo tratamos especificamente dessa tematica, mas esta claro que ela

perpassa a modelizacdo a qual nos submetemos ao usar a internet — isso ocorre desde a

59



escolha de nosso género ja no cadastro de qualquer site de rede social. Entretanto, faremos
uma breve exposicao das origens do conceito para, em seguida, estabelecer a relagdo com
a nossa discussao.

Concebida inicialmente para questionar o determinismo biologico, a distin¢ao
entre sexo e género tratava de evidenciar que se 0 sexo parecia imutavel, estando calcado
na constituicdo fisica natural, o género seria culturalmente construido. No entanto,
quando se passou a questionar também os modos de producdo cientifica e sua
potencialidade de producdo de seu objeto de estudo, passou-se a ver que ha construcao

ndo somente do género, mas também do sexo.

O género ndo estd para a cultura como 0 sexo para a natureza; ele
também ¢ o meio discursivo/cultural pelo qual “a natureza sexuada” ou
“um sexo natural” ¢ produzido e estabelecido como “pré-discursivo”,
anterior a cultura, uma superficie politicamente neutra sobre a qual age
a cultura (BUTLER, 2016, p. 27).

O entendimento de que 0 sexo seja pré-discursivo s pode ser desvelado a partir
do momento em que a distingdo entre sexo e género passa a ser evidenciada como
inapropriada. Os estudos da teoria queer se constituem a partir de uma genealogia que
n&do busca as origens dos géneros, mas evidencia categorias de identidades como efeitos
de instituicdes, praticas e discursos. E com esse Viés que a teoria queer passa a considerar
a linguagem como um dos motores da constituicdo do género. O estudo das identidades
de género passa a ser da ordem da investigacdo das possibilidades de expressao contidas
em uma cultura.

Tendo isso em vista, percebe-se que as identidades de género se constituem dentro
dos limites expressivos. Trata-se, pois, de uma construcdo que se da majoritariamente a
partir do discurso cultural hegemonico, “baseado em estruturas binarias que se
apresentam como a linguagem da racionalidade universal” (BUTLER, 2016, p. 31).

N&o cabe, entdo, procurar desvendar o que ha por tras das expressdes do género,
mas encontrar o género nas proprias manifestacbes de sexo, género, pratica sexual e
desejo traduzidas em linguagem. “Nao ha identidade de género por tras das expressoes
do género; essa identidade é performativamente constituida, pelas proprias ‘expressoes’
tidas como seus resultados” (BUTLER, 2016, p. 56). Podemos mesmo elaborar que as
praticas reguladoras de formacéo e divisdo dos géneros sdo da ordem do arquivo de
enunciados que tornam possivel a linguagem. “Sujeito, objeto, conceito sdo apenas

funcbes derivadas da primitiva ou do enunciado” (DELEUZE, 2013, p. 20), ou seja, ¢ a
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partir dos enunciados que se estabelecem as relagdes que vdo delimitar os
enquadramentos em que cada elemento da historia podera se encaixar.

A identidade de género é, portanto, um ideal normativo e ndo deriva de uma
caracteristica descritiva da experiéncia. Somos esmagados em moldes que nos tornam
inteligiveis para os olhos do mundo. Mas isso ndo acontece sem aparar o invisivel que
também nos constitui, ou seja, aquilo que esta para fora das identidades de género
estabelecidas tende a ser cortado ou pelo menos apagado.

De forma semelhante, parece operar a acdo da infraestrutura dos bancos de dados
em relacdo as nossas performances online. Mesmo que 0s NoSQL aceitem dados infinitos
e organizacdes diversas, sua leitura ainda é modelizante. A analise e o gerenciamento das
interacbes obedecem a uma ordem de relevancia dada pelo ndmero de interaces
semelhantes. Da mesma forma, produtos, servicos, e visdes politicas chegam em nossos
feeds de noticias por sua poténcia de gerar interacdo devido a semelhanca que tém com o
perfil que os gerenciadores de dados acham que temos. Assim, nossas performances néo
modelam livremente nossa bolha algoritmica, mas sdo elas também modelizadas em

nichos que serdo acionados pelos anuncios posteriormente.

3.3 TERRITORIOS EXISTENCIAIS E REGIMES DE SIGNOS

J& vimos que podemos analisar as bolhas algoritmicas como a formagéo de um
territério com cddigos especificos que sdao compartilhados e ritualizados por aqueles que
compartilham desse espaco de sentido. Segundo Gilles Deleuze e Félix Guattari, “O
territério é primeiramente a distancia critica entre dois seres de mesma espécie: marcar
suas distancias” (2012a, p. 134). Ao mesmo tempo em que separa, relne cOrpos,
encontrando semelhancas entre eles. Vimos também que as bolhas algoritmicas agenciam
subjetividades, fazem com que os corpos envolvidos se expressem de maneira similar
devido aos enunciados que se infiltram em cada corpo.

Vimos também que as bolhas algoritmicas operam redundancias, e, nesse ponto,
cabe discernir dois termos para seguirmos. A redundancia tem duas formas: frequéncia
(que é da ordem da significancia) e ressonancia (que é da ordem da subjetividade)
(DELEUZE; GUATTARI, 2011b). Como vimos ja em Prigogine (1996), as bolhas como
ciclos de criagdo e destruigdo de particulas se dao justamente por esses dois &mbitos; logo,

evidenciamos até agora como se da a criacdo de territorios agenciados pela maquina
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algoritmica. A partir daqui aprofundaremos o que vem a ser um territorio e o que se

desdobra a partir dele tendo em vista as bolhas algoritmicas.

Ha territorio a partir do momento em que componentes de meios param
de ser direcionais para devirem dimensionais, quando eles param de ser
funcionais para devierem expressivos. Ha territorio a partir do momento
em que ha expressividade de ritmo (DELEUZE; GUATTARI, 20124,
p.127).

Se torna claro que o territdrio ndo € geografico necessariamente (apesar de poder
vir a se expressar dessa forma). Ele trata de um conjunto de relagdes que mantém reunidos
corpos e expressdes. Sendo assim, podemos dizer que um territorio é constituido pelo
agrupamento de corpos reunidos de acordo com um regime de signos ou uma “semiotica”
(DELEUZE; GUATTARI, 2012a, p. 102). Ao analisarmos as bolhas algoritmicas,
notamos que seus corpos (ou entidades, como os bancos de dados os entendem) sao
extremamente variaveis, mas as semidticas parecem remeter ao mecanismo dos bancos
de dados. Fala-se em ‘as’ semidticas porque elas sdo mistas e agem ora simultaneamente
ora individualmente.

Como vimos, o regime semidtico que mais grita nas bolhas algoritmicas ja
formadas parece ser o “regime significante” (DELEUZE; GUATTARI, 2011b, p 71). H&
uma constante circularidade de signos, que geram estratificacbes (padrdes). Mas, se
formos analisar como se forma a bolha algoritmica em relacdo a sua forma agenciada pela
infraestrutura da internet, veremos que ela pode ter se originado de semidticas contra-
significantes (DELEUZE; GUATTARI, 2011b), que sdo caracterizadas pela producéo de
signos numéricos que instituem, eles mesmos, funcdes e relacdes. O enunciado numérico
é 0 que estabelece as possibilidades de relacdo devido a suas regras de organizacdo
matematica. O segredo e a espionagem sdo elementos caracteristicos dessa semiotica dos
nameros, ja que o significado dos nimeros s6 pode ser descoberto tendo em vista um
codigo que o torne signo. E por isso que a semiGtica contra-significante é originalmente
utilizada por maquinas de guerra némades que se voltam contra o aparelho de Estado. No
entanto, semioticas contra-significantes também podem ser retomadas pelos exércitos do
Estado e sua utilizacdo segue uma l6gica muito semelhante a descrita acima.

Segundo Castells (2013), foi dentro do Departamento de Defesa dos Estados
Unidos que se desenvolveu a internet. A internet tinha como objetivo inicial a
superioridade tecnologica militar dos EUA em relacdo a Unido Soviética através da

producdo de velocidade no compartilhamento das informagdes obtidas pelos estudos
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cientificos da época. Foi, entretanto, com a disseminacdo da tecnologia para além da
circunscricdo estatal-militar, em que pesa sempre servir a interesses politicos estatais e
capitalisticos, que a internet também se tornou ferramenta de producédo libertaria no
mundo todo.

Cabe observar, contudo, que a grande poténcia de processamento de dados em
confluéncia com os termos de uso de sites e aplicativos cada vez mais invasivos mostram
que a internet nunca foi terra de ninguém; pelo contrario, parece dar concomitantemente
aos usudrios a possibilidade de se rebelarem contra os poderes instituidos ao mesmo
tempo em que arquivam as provas de seus atos fora da lei para melhor controla-los.

Nesses casos de controle expressos pelas semidticas significantes e contra-
significantes, a ordem é encontrar a redundancia em forma de frequéncia e de
significancia. Mas, para além dessas duas semioticas, podemos ainda encontrar a
redundancia em forma de ressonancia, que é referente a atuacéo de estruturas semelhantes
ao “regime pos-significante, que se opde a significancia com novos caracteres, e que se
define por um procedimento original, de ‘subjetivacdo’” (DELEUZE; GUATTARI,
2011b, p. 73). Nessa semioética, “um signo ou um grupo de signos se destaca da rede
circular irradiante, comeca a trabalhar por sua conta, a correr em linha reta, como se
adentrasse em uma estreita via aberta” (DELEUZE; GUATTARI, 2011b, p. 77). Isso
implica uma acdo passional. Esse regime é uma espécie de linha de fuga de regimes
semidticos estaveis, o qual tende a produzir diferencas em relacdo ao que ja estava
programado. Ou seja, 0 agenciamento de subjetivacdo causado por esse regime é
decorrente da singularizacdo territorial, ou melhor, de um territério que se vé em
movimento constante em relacdo a varios outros, ja que sua Unica estabilidade condiz
com sua estrutura interna e ndo com suas relacdes de fronteira.

Para além dessas, cabe, ainda, salientar a importancia de pensarmos em relacédo as
bolhas algoritmicas as semidticas assignificantes, que estdo sempre misturadas com as

semidticas descritas acima.

Impbe-se aqui estabelecer uma distingdo entre as semiologias
produtoras de significacbes — moeda corrente dos grupos sociais —,
como a enunciacdo ‘“humana” de gente que trabalha em torno da
maquina, e, por outro lado, as semiGticas assignificantes, que,
independentemente da quantidade de significacbes que wveiculam,
manipulam figuras de expressdo que se poderia qualificar de “ndo
humanas (GUATTARI, 2012, p. 47).
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Como temos visto, a internet e os sites de redes sociais se constituem pelas
interacbes humanas, mas, nesse ponto, se mostra importante evidenciar também os
agenciamentos ndo-humanos, tais como a estrutura de gerenciamento de dados dos sites
de redes sociais, infraestrutura e hardware de armazenamento de dados, caracteristicas
dos dados inseridos, atos de interacdo online, interesses mercadoldgicos e politicos. Isso
evidencia a expressividade dos corpos como também agentes no processo de significacao.
Ao invés de erigir o significante como particula unificadora das economias expressivas,
a énfase sobre as semioticas assignificantes da a ver que a producdo de sentido do
maquinismo das bolhas algoritmicas é também orientada pela presenca material das
relacbes documentadas em arquivos online, pelos aparatos técnicos e pelos
acontecimentos incorporeos resultantes das interaces online. A constatacdo da existéncia
das semioticas assignificantes e sua influéncia na producéo de sentido dialoga com uma
perspectiva ndo-hermenéutica, que tem sido também trabalhada a partir da alcunha de
Materialidades da Comunicacéo, refletindo sobre "todos os fenémenos e condigdes que
contribuem para a producdo de sentido, sem serem, eles mesmos, sentido”
(GUMBRECHT, 2010, p. 28).

O regime assignificante também deve ser entendido em relacdo. Muitas vezes,
dados que circulam em um determinada bolha algoritmica podem adquirir funcédo
assignificante em outra. Se avaliarmos mesmo a existéncia de mais de uma rede social,
0s documentos que armazenam relacGes de um determinado site de redes sociais podem
ser assignificantes em outra, ajudando a compor a bolha algoritmica por influenciarem
nas interacGes mesmo sem estarem presentes na segunda.

Notamos, portanto, que ha, nos territorios das bolhas algoritmicas, processos
concomitantes. Vale lembrar também que ndo falamos de um territorio Gnico em relacéo
a todas elas, mas que elas parecem funcionar independentemente uma vez formadas. E €
claro, continuam sendo orientadas pelas légicas dos bancos de dados e dos algoritmos
que dali emergem. Com a logica ambiental da internet algoritmica que vem sendo

desdobrada, cabe-nos perguntar: em que medida podemos classifica-1a?

3.3.1 Ambiente

Em nossa analise da internet algoritmica até agora, temos constituido um percurso
que nos leva a chama-la de linguagem devido a sua constituicdo material que conjuga

codigos e mantém um regime de signos préprio. Entretanto, entendemos apropriado
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chama-la também de meio de comunicacao, ja que nos parece uma plataforma que adere
em sua estrutura diferentes canais comunicativos.

Mas para conceituar a internet algoritmica dessa forma, entendemos que “a
‘mensagem’ de qualquer meio ou tecnologia € a mudanca de escala, cadéncia ou padréo
que esse meio ou tecnologia introduz nas coisas humanas” (McLUHAN, 2007, p. 22), ou
seja, 0 que 0 meio comunica é a transformacdo de todas as logicas da sociedade
estruturada a partir de um meio de comunica¢do mais antigo. Mudam os padrdes, as
escalas, as velocidades e os modos de organizacao.

Um meio, para McLuhan (2007), é uma tecnologia gque serve de extensao das
faculdades humanas, sejam elas fisicas, sensiveis ou psicoldgicas. Mas ndo faz isso sem
transformar também o ser humano: a roda estende o pé e amputa a fungdo corporal da
caminhada. “Os meios, como extensdes de nossos sentidos, estabelecem indices
relacionais, ndo apenas entre 0s nossos sentidos particulares, como também entre si, na
medida em que se inter-relacionam” (McLUHAN, 2007, p. 72), 0 que quer dizer que a
insercdo de meios ou tecnologias funciona como cirurgias coletivas, nas quais nao
somente 0s corpos se transformam, mas o sistema todo.

N&o se trata, pois, de uma teoria antropocéntrica, mas, pelo contrario, é uma teoria
que serve também para se pensar as tecnologias umas em relacdo as outras. Isso fica claro
ja em seu famoso slogan o meio € a mensagem. “O ‘contetdo’ de qualquer meio ou
veiculo ¢ sempre outro meio ou veiculo” (McLUHAN, 2007, p. 22), 0 que quer dizer que
hd uma logica de traducdo na criacdo de novos meios de comunicacdo. A traducdo
evidencia as légicas passadas, substituindo o entorpecimento que nos cega aos codigos
de um meio pela cegueira em relacdo ao novo meio. “O motor da histéria dos meios é a
transformacdo de energias, a transmutacdo de codigos culturais a partir dos quais a
tecnologia passa a ser entendida como explicitagao” (MACHADO, 2005, p. 151).

Portanto, o que vai nos interessar nos meios de comunicacao sdo as mudancas
psicossociais que esses instauram, quando criam um “ambiente” (McLUHAN, 2011)
totalmente novo. O ambiente € o resultado de todas as mudangas que geram novas
regulacbes e propriedades estruturais na comunicacdo e na vida em sociedade. “A
tecnologia centraliza o codigo e o processo de tradug@o que lhe ¢ inerente” (MACHADO,
2005, p. 151). O ambiente € a rede de regras que orientam a percepc¢ao de uma sociedade.

Isso quer dizer que “os efeitos da tecnologia ndo ocorrem aos niveis das opinides
e dos conceitos, eles se manifestam nas relacGes entre os sentidos e nas estruturas da

percepcdo, num passo firme e sem qualquer resisténcia” (McLUHAN, 2007, p. 34). Os
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meios de comunicacao nos pegam facilmente porgue eles se mantém invisiveis ao n0sso
olhar, tal qual os codigos culturais, nos mostrando apenas os conteddos que veiculam. A
internet € mesmo um meio invisivel em que geralmente olhamos seus videos, textos,
imagens, esquecendo-nos das plataformas que constituem sua estrutura organizacional
que nos imp&e um conjunto de praticas de interagéo.

Qualquer meio de comunicagéo produz formas de conduta, que variam de acordo
com o tipo de envolvimento e intensidade que ele demanda. Os “meios quentes”
(McLUHAN, 2007), como o radio, séo aqueles que emitem muita informacao direcionada
a um unico de nossos sentidos. Sdo mecanicos, uniformes e repetitivos, ndo deixando
brechas para o preenchimento por parte da audiéncia por entregarem a informacao
fechada em si mesma. Ja os “meios frios” (McLUHAN, 2007), como a televisdo, sdo em
contrapartida mais vazios e exigem uma atencao participativa, ainda que alienada muitas
vezes. Portanto, os meios frios permitem mais participacdo do que os meios quentes, nao
diretamente em sua programacdo, mas no entendimento da mensagem passada. 1sso néo
quer dizer que ndo existam variacdes dentro dos préprios meios, podendo o radio esfriar
suas mensagens através da forma que comunica, da mesma maneira que a televisdo pode
esquentar suas mensagens, o que faz frequentemente em telejornais, por exemplo.

Tendo em vista isso, temos a condig@o de considerar a internet como um meio de
comunicagdo que tem como contetdo o banco de dados, que por sua vez é constituido de
signos de expressdo material concernente a um grande numero de outros meios de
comunicacdo, incluindo a televisdo, o radio, o cinema, a masica e, ndo menos importante,
as redes sociais. Através dessas, a internet esquenta e esfria suas mensagens facilmente,
sendo um meio exotérmico. Além disso, quando a bolha algoritmica redunda contetdos,
esfria a internet e com isso se torna mais propensa a interatividades, preenchimentos de
sentido por parte dos usuarios, que tanto o podem fazer através do olhar como da interacédo
participativa a partir de comentarios, likes, compartilhamentos, etc.

Essa perspectiva abre a percep¢do de que o ambiente da internet deva ser visto
como a propagacao de pequenos ambientes com regras proprias organizadas e orientados
pela l6gica dos bancos de dados. Se a eletricidade pode ser concebida como um ambiente
gerador de ambientes (MACHADO, 2009), a internet parece ter tomado essa
possibilidade também para si. Mais: se “a implosdo da energia elétrica em nosso século
ndo pode ser neutralizada pela exploséo e pela expansdo, mas sim pela descentralizacao
e pela flexibilidade de multiplos centros pequenos” (McLUHAN, 2007, p. 91), a internet,

em seu nivel organizacional concernente as possibilidades agenciadas pela tecnologia de

66



bancos de dados, € um ambiente em que se inter-relacionam tecnologias autbnomas de
gerenciamento que descentralizam o foco de emanacéo de seu conteudo. Como vimos, a
escalabilidade horizontal que busca aumentar a possibilidade de armazenamento de dados
funciona a partir de indmeros computadores separados em nucleos espalhados
geograficamente pelo mundo. Nesse nivel, vemos que o ambiente comunicacional da
internet € uma grande rede de bancos de dados, tanto os considerando a partir de seus
hardwares quanto de seus softwares.

Ja no sub-nivel dos sites de redes sociais, proliferam-se diferentes ambientes de
interacdo, justamente devido aos efeitos das interacdes online. Seus efeitos fazem emergir
ambientes com propriedades elementares dentro do meio mais abrangente devido as
possibilidades de tradugdo de percepgdes que tem a internet. As bolhas algoritmicas sdo
“ambientes sensoriais de interacdes diferenciadas” (MACHADO, 2009, p. 21).

3.4 SINTESE: INTERNET, MAQUINA RESSONANTE

Vimos neste capitulo como podemos analisar as bolhas algoritmicas orientadas
pelas logicas da internet e de seus gerenciadores de dados. As bolhas sdo formadas por
codigos especificos criados por redundancias de ordens distintas: de ressonancia
(operando transformaces de ordem subjetiva) e de frequéncia (operando transformacoes
de ordem expressiva e de significancia). Isso da a ver a constituicdo de territorios
existenciais, nos quais operam semioticas distintas — sendo as mais relevantes a
significante, a contra-significante, a pds-significante e a assignificante. Chamamos, entao,
a internet algoritmica de meio de comunicacdo pela sua possibilidade tradutéria em
relacdo a outros meios e pela sua poténcia de criacdo de ambientes onde operam regras
préprias de comunicacao, vivéncias e modos de ver e falar no mundo, as quais constituem
diferentes modelos em seu interior.

A bolha algoritmica se constitui por intensidades que provocam seu
fortalecimento e sua expansao, que séo da ordem do regime semiotico significante, o qual
se organiza pela logica instituida pelas relagdes numeéricas e suas possibilidades, que, por
sua vez, sdo da ordem do regime semidtico contra-significante. Em seu sistema, a
modelizacdo subjetiva da-se através do encontro da frequéncia de interacdo dos corpos
com a frequéncia de repeticdo (ritornelo) de dados dentro da bolha. No entanto, quando
corpos assumem um modelo e retornam exclusivamente a ele, podem destacar-se da rede

circular irradiante da bolha algoritmica e tracar uma linha reta, passional, para fora desse
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sistema, diferenciando-se. Esse ultimo processo é da ordem do regime semiético pos-
significante.

Diante disso, encontramos ja nesse ponto uma linha de fuga da estrutura das
bolhas algoritmicas. O modelo que se ancora particularmente na sua propria constituicdo
e passa a agir de forma autbnoma somente em torno dos signos que produz, ja é ele mesmo
uma ramificacdo que diferencia os bancos de dados. A producdo signica autbnoma €
capaz de diferenciacdo, podendo vir a articular uma nova bolha algoritmica, que gera
reorganizacfes em tantas outras bolhas.

Isso d& a ver que 0s usuarios, as bolhas algoritmicas e os bancos de dados agem
uns sobre os outros produzindo modificacBes em seus sistemas. As a¢es dos usuarios
séo suas interacOes viabilizadas pelas plataformas dos sites de redes sociais, as a¢oes das
bolhas algoritmicas sdo os algoritmos de relevancia que geram a circularidade de
conteddo e as ac¢Bes dos bancos de dados sdo os algoritmos de comunicacdo com outros
bancos de dados como operacéo de seus sistemas gerenciadores. E importante notar que
cada possibilidade de acdo condiz com o cdédigo de linguagem oriundo de sua estrutura.
E a partir disso que se pode observar que os codigos culturais ndo sio apenas humanos,
mas sdo influenciados pelas possibilidades e limites das tecnologias — 0 que nos permite
visualizar a acdo da semidtica assignificante, como descreveremos a seguir.

Bolhas algoritmicas podem agir umas sobre as outras quando existem elementos
em comum entre elas. Um dado transforma suas caracteristicas através das interacdes dos
usudrios. Estando em mais de uma bolha, passa a se transformar até atingir equilibrio,
derivando de si diferenciacGes também em outros dados que interagiram com ele.

Por sua vez, os bancos de dados também agem uns sobre 0s outros por terem
elementos em comum indexados de forma diferente. A indexacdo dos dados condiz
diretamente com a producdo dos algoritmos de circulacdo, sendo assim, cada banco de
dados pode ter uma ideia diferente sobre cada dado. Nossa identidade Facebook pode ser
bem diferente de nossa identidade Google, por exemplo. Entretanto, essas duas e tantas
outras identidades que temos em sites de redes sociais se afetam em Gltima instancia a
partir de nosso corpo — nossa memoria pessoal, nossos habitos encarnados podem eles
mesmos ser considerados particulas assignificantes do maquinismo da internet
algoritmica.

O conjunto de relagbes da a ver que a internet algoritmica ¢ um meio de
comunicacdo que opera de forma maquinica. Cada bolha algoritmica pode ser

considerada um territério com regimes de signos muito diferentes, que emitem
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frequéncias constantemente. Essas frequéncias constituem o ritornelo das bolhas
algoritmicas e podem ter velocidades semelhantes as frequéncias de interacdo dos
usuarios, coincidéncia pela qual se formam ressonancias produtoras de modelos
existenciais.

Ao longo do capitulo, com a analise tedrica em relacdo aos territorios existéncias,
as suas codificagdes e a producdo de modelos de assujeitamento (subjetividades),
observamos movimentos de diferenciacdo das estruturas da internet. A partir disso, a
internet pode ser considerada como um meio de comunicacdo que se diferencia e se
estrutura por dados e processos que provocam diferenciaces nas bolhas algoritmicas.
Isso se torna claro quando se percebe que o sistema de gerenciamento de banco de dados
necessita de diferencas de dados modelizadas para que siga funcionando sem problemas.
Nesse sentido, podemos apontar que a internet conjuga suas estruturas de modo a deter
0s processos de diferenciagdo que podem ameacar seu sistema. Isso quer dizer que 0s
processos de diferenciacdo dados pelo abandono do territorio (desterritorializacdo) que
emergiram até agora em nossa andlise foram sempre respondidos por uma
reterritorializacdo imediata. Trata-se, pois, de desterritorializacdes relativas, que sé
desterritorializam os dados para melhor apossarem-se dos dados que ndo obedeciam as
suas regras.

Se 0 “Estado ndo € um ponto que toma para si a responsabilidade dos outros, mas
uma caixa de ressondncia para todos os pontos” (DELEUZE; GUATTARI, 2012a, p.
115), a internet atua de forma muito semelhante. E uma caixa que tende a emitir
frequéncias capazes de se conjugar com qualquer dado que a ela chegue. Tudo vira
assunto de seu banco de dados, toda diferenca é motivo de seu crescimento por se tornar
sua propriedade.

Tendo isso em vista, 0s focos de analise a seguir buscam encontrar 0s movimentos
de singularizacdo da estrutura da internet, a partir dos quais se materializam devires
subterraneos da sociedade em curso. Se a internet € uma estrutura ressonante, como

provocar a singularizagdo de seus fluxos informacionais?
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4 SINGULARIZACAO DE FLUXOS INFORMACIONAIS NAS BOLHAS
ALGORITMICAS

Inteligéncia artificial, poténcia de calculo sobre-humano, rastreamento simultaneo
e ininterrupto, precisdo de movimentos, sistema auto-organizante: le grand cerveau da
internet parece imitar a fisiologia humana ultrapassando seus limites em larga escala. A
projecdo que temos do nosso fazer cotidiano perpassa por esse cérebro tecnolégico, o qual
se construiu através do armazenamento de informagdes descentralizadas sobre qualquer
conteddo oriundas da interacdo que visa a inteligéncia coletiva das redes. O computador
e a internet assumiram um papel muito diferente do radio e da televisdo: ndo séo vistos
como fonte de informagdo exclusivamente, mas como um modo de aprendizado e
desenvolvimento educacional participativo, do qual se pode retirar bons resultados desde
que se saiba onde procurar e como proceder. Ja ndo € incomum pais oferecerem seus
smartphones ou computadores aos seus filhos como ferramenta eficaz na producdo de
calmaria e crescimento infantil.

N&o apenas um entretenimento, um brinquedo ou um meio com o qual se
comunicar. O aparato digital prometeu juntar todas as coisas em uma caixa s6. Tudo que
se possa querer estard na tela. Em contrapartida, os produtores das telas querem saber
tudo 0 que se possa querer na semana ou no més seguinte. Assim, o rastreamento
informacional se tornou a chave central do negécio da internet. Os rastros digitais, 0s
interesses pessoais, as tendéncias de mundo precisam ser mapeadas e respondidas com
produtos que gerem rendimento financeiro.

Para tanto, os métodos de rastreamento perpassam por calculos complexos e
projecfes matematicas, mas em sua menor particula se desenvolvem a partir do
desenvolvimento dos sentidos dos computadores. E capaz um computador de ter olfato,
tato, paladar, visdo e audicdo? Para a existéncia de cada um deles, é necessario que se
desenvolvam emissores e receptores sensoriais em sua tecnologia e isso estd sendo
desenvolvido através da tecnologia de redes neurais, “modelos matematicos que se
assemelham as estruturas neurais biologicas” (FERNEDA, 2006, p. 25). E através dela
que os computadores se tornam cada vez mais eficazes no rastreamento e organizagéo de
informacdes, j& que apreendem toda inser¢do informacional, podendo recuperar
informagdes perdidas e, mais importante para 0 momento, entender a materialidade dos
dados. No que toca a imagem, a partir de uma andlise inicial em relacdo as qualidades

iconicas de seus signos, 0 mecanismo consegue encontrar as relagdes j& estabelecidas com
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outros signos presentes em seu banco de dados, no que podemos entender como a busca

de um significado que é dado pelas relagdes que ja estdo armazenadas.

Figura 1 — Mecanismo das redes neurais
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Buildings

Towers & Pagodas

Fonte: Mordvintsev, Olah e Tyka (2015).

A partir dos bancos de dados online construidos pelo abastecimento dos usuérios
de redes sociais e sites em geral, as redes neurais produzem moldes fantasmas que servem
como ponto de partida para a anélise de imagens e classificacdo de significados. Com
base nesses moldes, as redes neurais fazem tentativas de aproximagdo com as
caracteristicas dos tracos e cores das imagens analisadas. Diante de um grau satisfatorio
de semelhancas, 0 mecanismo é capaz de determinar o conteido de uma imagem e atribuir
significados ndo s6 no interior de uma imagem, mas a partir das relac@es que ela faz com
outras imagens, textos e outras midias online.

Sendo assim, o0s bancos de dados ordenam os significados e podem ser
considerados um fator essencial de uma semantica da internet. Cada imagem analisada
pelas redes neurais tem o seu significado estabelecido pela sua relacdo de analogia com

as semelhantes presentes anteriormente na internet. Exemplificando, a forma que designa
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uma arvore esta diretamente ligada ao algoritmo formado pelos conteidos marcados
como “arvore” para essa tecnologia. Ja quando pensamos em caracteristicas humanas, as
redes neurais podem estar determinando o que é ser homem, ser mulher, ser homossexual,
ser negro, ser branco, ser indigena, e isso parece assustador.

Sendo assim, o0 arquivo opera diretamente na classificacdo do contetdo. Como
observado por Foucault (2008), o arquivo influencia na producéo e transformacéo dos
regimes de visibilidade de uma imagem. Aquilo que se vé é aquilo que se tem condicao
de ver diante do conjunto de imagens anteriores e das visibilidades estabelecidas sobre
elas.

Queremos evidenciar com isso que a tecnologia tenta inferir o significado da
materialidade das imagens, mas s6 tem condi¢do de fazer isso a partir do que consegue
perceber através das redes neurais. Sendo assim, ao computador falta a possibilidade de
entender conceitos e teorias que ndo estejam materializados de forma a tocar em seus
sentidos desenvolvidos pelas redes neurais. A arte conceitual é, entdo, capaz de produzir
um territdrio potente de se desdobrar, funcionando como uma méquina social que conduz
desterritorializacbes de dados na internet, provocando singularizacdes de bolhas
algoritmicas.

A arte conceitual nos parece ganhar poténcia pela sua for¢a de insercao de novos
paradigmas de interpretacdo que podem expandir as interagcdes e gerar novas ligacoes
entre dados. Infraestruturalmente, isso significa que a arte conceitual pode agir nos bancos
de dados como um regime semidtico “contra-significante” (DELEUZE; GUATTARI,
2011b), ja que seu interior é capaz de agrupar um nimero de elementos maior do que
cada bolha de dados esta moldada a receber. Isso quer dizer que a arte conceitual age nos
bancos de dados como um nimero numerante, ndo somente a partir de ndmeros
numerados. Para entendermos melhor como se da, vamos recorrer a teoria dos conjuntos
e a seus desdobramentos.

Um conjunto é formado por um numero finito de elementos. Tomemos como
exemplo A = {1, 2, 3} e B = {2, 3, 4}. Eles séo conjuntos com elementos numerados.
Quando fazem relagéo entre si, passam entdo a compor novos conjuntos que funcionam

de maneira imanente a sua constitui¢do inicial. Por exemplo, a unido dos conjuntos é
expressa da seguinte forma: (AU B) ={1, 2, 3, 4}.
No entanto, se partirmos ndo dos elementos e suas caracteristicas em semelhanca,

mas da proposi¢do de um novo conjunto que € instaurado pelas relacfes oriundas de
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nlmeros numerantes, 0 conjunto vira a ser preenchido tendo em vista as possibilidades
oferecidas. Por exemplo, C = {X, y, z}. Esse conjunto, embora tenha numeros
indeterminados, determina o nimero de elementos possiveis em seu interior. Logo, 0
numero de elementos € numerante e ndo numerado. Uma semidtica contra-singnificante
que opera dessa forma tende, entdo, a produzir uma maquina némade ou
transformacional, jA que, caso exista inicialmente somente um elemento, outros
elementos de outros conjuntos deverdo ser atraidos para que ele se efetue, ou entdo o
elemento em questao se ramifique em trés, fazendo a efetuacdo do conjunto.

A essa logica podemos inserir os bancos de dados relacionais tradicionais, que
geralmente j& ndo fazem parte da internet contemporanea. Se pensarmos na légica dos
NoSQL, necessitamos que pelo menos cada conjunto (ou bolha algoritmica) possa variar
a sua propria estrutura caso se relacione com dados que assim o exigem. Se assim for,
podemos pensar que a internet € mesmo uma maquina némade ou transformacional em
sua origem. Mas, na medida em que ela é povoada de dados em seu interior, 0S
numerantes se tornam numerados. Ainda assim, ela pode ter sua estrutura variada. O que
estamos tentando entender, pois, € como se da a desterritorializacdo dos elementos
numerados. E 0 que ocorre ao se operar a propria logica dos bancos de dados dentro dos
bancos de dados? Uma arte conceitual que tenha como estrutura a Idgica dos bancos de
dados néo relacionais (NoSQL) pode criar outros fluxos informacionais ao ser processada
pela internet?

E com essa tese que entramos agora na discussdo dos processos de variacio de
estruturas a fim de, ao final do capitulo, confronta-las com o que viemos observando até

agora sobre a internet.
4.1 DESTERRITORIALIZACAO DO RITORNELO E INTERFACES MAQUINICAS

A constituicdo territorial pressupde a operacdo simultanea de forcas de
desterritorializagdo de corpos e expressdes. “E como se forcas de desterritorializagdo
trabalhassem o proprio territério, e nos fizessem passar do agenciamento territorial a
outros tipos de agenciamento” (DELEUZE; GUATTARI, 2012a, p. 142), 0 que quer dizer
que h&, mesmo na constituigdo territorial, linhas de fuga sempre em vias de se efetivarem.

As regras concretas do agenciamento operam, pois, segundo esses dois
eixos: por um lado, qual é a territorialidade do agenciamento, quais sdo
o0 regime de signos e o sistema pragmatico? Por outro lado, quais sdo as
pontas de desterritorializacdo, e as maquinas abstratas que elas
efetuam? (DELEUZE; GUATTARI, 2012b, p. 234)
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O territdrio possui assim caracteristicas que agenciam tanto o fechamento quanto
a abertura de sua forma. Nao séo influéncias transcendentes que os fazem transformar,
mas processos imanentes que derivam das conexdes interiores do territério ou entre
territorios. H&, nesse sentido, sempre uma parcela de diferenca por vir, devido aos seus
limites de expressdao e de contetdo.

Os corpos que se encontram nos limites do codigo — corpos que estdo nas margens
territoriais onde o codigo exerce influéncia menos rigida — sdo mais propensos a deixar o
territorio através de sua diferenciagdo. Em muitos casos, “uma funcéo territorializada
adquire independéncia suficiente para formar ela propria um novo agenciamento, mais ou
menos desterritorializado, em vias de desterritorializacdo (DELEUZE; GUATTARI,
2012a, p. 140), agindo como um agenciamento de corte. E o que acontece, por exemplo,
quando em uma relacdo social se passa a reconhecer os membros de um grupo
independentemente do territorio: distinguem-se os membros dos meios, fazendo com que
um territorio significacional mais abrangente seja seccionado em um menor e mais
especifico. Isso se da devido a reducdo de elementos que compdem o sistema. O
agenciamento de corte é, portanto, um intra-agenciamento no territdrio existencial, que
provoca a passagem e a alternancia entre agenciamentos, formalizando novos territérios.

Sendo a desterritorializagdo 0 “movimento pelo qual ‘se’ abandona o territorio”
(DELEUZE; GUATTARI, 2012b, p. 235), ela é um deslocamento existencial-
significacional conjugado pela atracdo ou afastamento devido as ressonancias entre 0s
movimentos ritmicos dos corpos (ritornelos) e 0 modo como estdo 0s corpos no espaco.
A viagem territorial ou desterritorializante condiz com a organizacao espacial topoldgica
dos territérios e é a relacdo entre corpos que orienta a estruturacao dessa topologia. Se o
espaco devéem movimentos relativos orientados por codigos especificos, ele €
dimensional e tem segmentaridade estabelecida por um contorno bem delimitado, por um
padrdo: o denominamos de “espago estriado” (DELEUZE; GUATTARI, 2012b, p. 196).
Ele é o tipo de espaco caracteristico dos processos territorializantes, que se fecham pelo
menos por um lado.

Ja 0 espaco que devém variagcdo continua de codigos atraves de movimentos
abertos e direcionais em toda e qualquer direc¢do, produzindo um desenho amorfo através
de um movimento absoluto que ndo corresponde a nenhum padrdo relativo: o
denominamos de “espaco liso” (DELEUZE; GUATTARI, 2012b, p. 198). Esse € 0 espaco

referente as desterritorializacdes e é ocupado pelas intensidades.
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A movimento entre territorios (uma nomadologia) €, entdo, da ordem das
condicGes de existéncia do espaco liso, onde se produz a diferenga. J& 0 progresso é da
ordem do espaco estriado, que traduz o liso e o faz propagar-se. Esses dois espacos
transformam-se um no outro a partir de diferentes processos, sendo a traducdo da
operacdo que consiste em sobrecodificar o espaco liso, domando-o e estriando-o0. Ja o
espago liso pode se constituir a partir do estriado “por acumulagéo de vizinhangas, e cada
acumulacdo define uma zona de indiscernibilidade propria ao ‘devir’” (DELEUZE;
GUATTARI, 2012b, p .208-210). O ato de aproximacdo aumenta as intensidades,
fazendo variar os corpos e os desterritorializando. Isso quer dizer que 0s ritmos
(ritornelos) que conjugam os territérios, quando aproximados, podem ressoar e emitir
ondas cataliticas em processos de transformacao que ja estdo em desenvolvimento nos
territorios.

A aproximacao de vizinhancas de diferentes territorios €, portanto, “a interface
maquinica que opera a aglomeracdo ontologica de diferentes ritornelos existenciais”
(GUATTARI, 2012, p. 77). Uma espécie de musicalizacdo oriunda dos ritmos que foram
aproximados. O aumento de conexdes pela aproximacdo de vizinhancas territoriais
garante a consisténcia entre as intensidades, e seu encontro pode devir expressdes atraves
da constituicdo de acontecimentos, transformacdes incorporais e esséncias nomades. 1sso
confere a consisténcia da interface maquinica o carater desterritorializante, e néo
totalizante.

A interface maquinica é um espaco de relacdes em constante mutacao, o que faz
emergir a duvida do que instaura a interface, como ela se constitui. Sendo ela uma
maquina de transformacéo, hd em sua constitui¢do algo que se mantém (que garante a sua
existéncia) e algo que se diferencia constantemente. Isso € o que torna possivel a
aproximacdo de vizinhangas. Ha, portanto, o papel desterritorializante e o papel
desterritorializado.

Em relacdo a um regime significante, componentes desterritorializantes e
desterritorializados podem ser relacionados a expressdo ou ao conteddo dos signos. A
expressao desterritorializa o contetido (ou vice-versa). Implica “a coexisténcia de uma
varidvel maior e de uma variavel menor, que estdo ao mesmo tempo em devir”
(DELEUZE; GUATTARI, 2012a, p. 115). Um corpo pode vir a tomar a fungéo de
“conversor de agenciamento” (DELEUZE; GUATTARI, 2012a, p. 141) devido ao seu
grau de desterritorializagdo em relacdo ao sistema. O conversor de agenciamento € um

corpo em vias de diferenciacdo que serve como vetor para a transformacdo do sistema.
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Mas quando vamos em busca de propor uma ecologia da bolha algoritmica, néo
basta evidenciarmos apenas a dimensdo significante, j& que temos visto que hd um
conjunto de outras légicas operando concomitantemente na internet. Por isso, para o
entendimento da constituicdo de conversor de agenciamento em relagdo a nossa tematica,
devemos considerar também a semidtica pré-significante (DELEUZE; GUATTARI,
2011b, p. 71), que se distancia do perigo da tomada de poder do significante através da
plurivocidade de formas expressivas. E a semidtica de combate a circularidade
significante, ndo remissiva ao signo, que produz o confronto de territorialidades e
segmentos. Combate “a abstracdo universalizante, a erecdo do significante, a
uniformizagdo formal e substancial da enunciagdo, a circularidade de enunciados”
(DELEUZE; GUATTARI, 2011b, p. 72). E, portanto, a semidtica antropofagica que
come 0s mortos e os impede de serem dominados pelo Estado e pelos poderes
universalizantes. A semiotica pré-significante faz coexistir no heterogéneo “formas de
corporeidade, de gestualidade, de ritmo, de danca, de rito” (DELEUZE; GUATTARI,
2011b, p. 71-72). Nos parece que essa semidtica tenha relagdo com o que Deleuze e
Guattari (2011a) chamam de semiotica assignificante.

A relacdo entre as semidticas pré-significantes e assignificantes pode ser
entendida na medida em que constatamos que ambas sdo constituidas ndo por signos, mas
por sinais que atuam nas mensagens e nos sentidos devido a sua presenca. Estdo aquém
dos codigos culturais. No entanto, formas de corporeidade, gestualidades, ritmos podem
ser codificados na medida em que sdo confrontados com signos codificados. Sua relagédo
pode devir sentido — ainda que para isso acontecer exista a necessidade de transformacao
ou de alargamento do c6digo que se insere o signo confrontado com o sinal pré-
significante ou assignificante.

Assim, o componente desterritorializante e o componente desterritorializado do
conversor de agenciamento pode estar ligado ao encontro de regimes semioticos. O
primeiro tipo de questédo é: em relagdo a que um corpo é assignificante? Em relacdo a que
um ritmo é pré-significante? O segundo é: como um corpo pode desterritorializar um
signo? Ou como um ritmo pode ser desterritorializado? E através desses processos de
encontro e de transformagéo que se forma o conversor de agenciamento, que ndo opera
transformacdes somente em relacdo aos corpos e signos envolvidos, mas que produz o
alisamento semidtico que devém transformacdes em diversos territorios.

Em relacdo as bolhas algoritmicas, componentes que podem assumir funcéo de

conversores de agenciamento sdo da ordem de: dados com configuracGes heterogéneas
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que agrupam os dados em uma bolha; ritmos de interacédo distintos dos que formam uma
bolha; aplicativos online que provocam uma l6gica diferente no interior dos sites de redes
sociais. A influéncia de smartphones, computadores e outros tipos de gadgets também
pode constituir conversores de agenciamento e, ainda que ndo tratamos da dimensdo
criativa das infraestruturas nesse momento, fica aqui o apontamento para futuras
pesquisas.

Em suma, nesta breve introducdo dos processos de desterritorializacdo
apresentamos trés aspectos principais que nos parecem pertinentes a problematica
levantada pelos computadores e pela informatica online. Séo eles: 1) o0 agenciamento de
corte de um territério, que pode ser exemplificado com a ramificacdo de uma nova bolha
algoritmica que emerge de dentro de outra mais antiga devido a influéncias internas em
uma especie de autonomizacdo de dados em relagdo as I6gicas de organizacgdo antigas, se
reterritorializando em uma outra organizacdo; 2) a variacdo entre espaco liso e espaco
estriado: a sobrecodificacdo dos fluxos produz a delimitacdo espacial, j& a producgdo de
uma interface maquinica opera a aproximacao de vizinhang¢as de um sistema, produzindo
0 movimento de espalhamento de fluxos em todas as direcGes. Esse processo pode ser
exemplificado pela producdo de espacos online que sejam dados pela intersec¢cdo de
diversas bolhas algoritmicas; e 3) a atuacdo do conversor de agenciamento, que é um
corpo que se transforma constantemente devido a sua constituicdo, produzindo um espaco
de variacdo continua em tudo que com ele se relaciona. Esse processo pode ser
exemplificado tendo em vista a internet pela circulacdo de um dado que tenha em sua
constituicdo formal a possibilidade de enganar as tecnologias de rastreamento de
contetidos, fazendo com que va parar em espacos muito heterogéneos, sempre gerando
interacdo por onde passa.

Os processos de desterritorializacdo das bolhas algoritmicas agenciados por
interfaces maquinicas evidenciam a passagem de um territorio a outro, dando a ver
concomitantemente a passagem entre codigos culturais, negando assim sua imutabilidade
e sua tendéncia a repeticdo. Provocar o olhar sobre os codigos culturais como
componentes das bolhas algoritmicas nos mostra que também eles sdo agenciados
maquinicamente, ndo tendo uma origem bem delimitada. Com o objetivo de aprofundar
essa questdo, o proximo subcapitulo discute a constituicdo da interface maquinica em

relacdo aos codigos culturais.
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4.2 CODIGOS CULTURAL-MAQUINICOS

Como apontamos ja no subcapitulo anterior, a problematica dos cddigos esta no
cerne da constituicdo e da transformacdo territorial. A permuta constante de codigos
culturais fazem dos territérios também maquinas. Territorio existencial como espaco
transitério em constante mutacdo, envelhecimento e rejuvenescimento, diferenciacao e
conservacao, conexdo e afastamento. J& ndo basta descrever o territério como um espaco
fechado, precisamos constituir a visibilidade de que é um espaco de fechamento e abertura
constantes. Assim, vasculhar pelas linhas de fuga de um sistema é da ordem das préaxis
ecologicas, que “se esforgardo por detectar os vetores potenciais de subjetivacdo e de
singulariza¢do” (GUATTARI, 2014, p. 28).

Ao se tratar dos codigos culturais, tendo em vista a l6gica estrutural da internet de
bancos de dados e os processos de desterritorializacdo que identificamos como
pertinentes, a ecologia que propde este trabalho vai vasculhar: 1) os modos de
segmentacdo de campos semanticos; 2) a possibilidade de uma semidtica lisa que aponte
seus signos em todas as direcdes; 3) a invencdo signica como instituicdo de codigo

constantemente mutavel.

4.2.1 Segmentacdo de campos semanticos

As unidades culturais ocupam um lugar bem estabelecido em um cédigo. Seu
significado advém justamente da influéncia do cédigo sobre as unidades. Mas, para além
dessa organizacdo territorial das unidades, € o recorte do continuo do mundo que as
segmenta nos codigos culturais. Quando tomamos conhecimento das unidades, elas ja
chegam até nds através de sua segmentaridade organizada pelos codigos.

Se pensarmos nas cores e em suas nomenclaturas ao redor do mundo, vamos
perceber que elas sdo segmentadas de forma diferente a partir das exigéncias locais. Em
regides geladas, é possivel que o branco se segmente em diversas unidades para que se

diferenciem umas das outras. Da mesma forma,

uma populagéo que vivesse num deserto de areia avermelhada, habitado
por animais de pelo fulvo e onde crescessem apenas variedades de
flores vermelhas, ver-se-ia obrigada a segmentar com extrema fineza
aquela porcdo de continuo a que chamamaos | vermelho | (ECO, 2014, p.
67)

78



Isso da a ver que a segmentaridade € arbitraria, tendo em vista condigdes
estruturais. E a segmentaridade que possibilita a discernibilidade entre uma coisa e outra
em um codigo cultural. Além disso, as segmentaridades constituem também o cddigo.
Logo, a producdo de novas segmentaridades seria da ordem de uma mutacéo de codigo

da ordem da autonomizacéo ou especializacao.
4.2.2 Semiotica topossensitiva

Em nossa definicdo de territorio, 0 pensamos como um espaco de significacdo que
tem codigos especificos, constituidos pela justaposicdo de diferentes territérios ou por
agenciamentos de corte de um territorio mais antigo. Nesse sentido, percebemos que s
ha deslocamento territorial se existir um territério ao qual se dirigir. O movimento
produtor de diferenca nos corpos s6 pode ocorrer, entdo, pela producdo de novos
territérios. Ndo queremos dizer, com isso, que sO existam possibilidades bem definidas
as quais se pode ocupar com a condicdo de se aceitar todas suas praticas e habitos.
Diferente disso, quando um corpo esta dentro de um territorio, tanto o corpo se modifica
quanto o territorio.

Para tornar mais claro, pensemos o cédigo como uma magnetizacdo mutavel que
ordena “um sistema de atragdes e repulsdes” (ECO, 2014, p. 113) entre unidades culturais.
Essa magnetizagdo reduziria ou aumentaria as possibilidades de inter-relacdo. O cédigo
produz uma espécie de campo de atracdo em cada unidade cultural, que atrai ou repele
outras unidades culturais, orientando o sentido de qualquer mensagem.

O encontro de diversos codigos € da ordem da geracdo de projecdes, ou seja,
“pontos no espaco da ocorréncia expressiva que correspondem a pontos selecionados no
espago de um modelo semantico topossensitivo” (ECO, 2014, p. 218). O modelo
topossensitivo é constituido de configuracBes que podem ser tanto projecdes espaciais
quanto proje¢des vetoriais. Os encontros de cddigos e regimes semidticos podem ser
Vistos como processos que tanto sdo da ordem da constituicdo vetorial, que alisa as
relagdes entre signos, quanto da ordem dimensional, que estria 0s espagos.

A interface maquinica €, portanto, da ordem produtiva. “Trata-se de definir um
modo de producdo em que uma coisa € transformada em alguma outra coisa que ainda
nao foi definida” (ECO, 2014, p. 212). E a sua indefini¢do que a torna um atrator, um
conversor de agenciamento. Isso decorre do fato de ela agenciar acdes de desvendamento

de seu codigo, que ndo condiz com nenhum outro codigo do mundo em sua totalidade.

79



Isso é relacionado, por exemplo, com tipos de obras estéticas que mantém um sistema de
traducdo esquematizado ou com cédigos sem delimitagdes prévias. A obra impressionista
é dessa ordem, pois “so6 depois de haver realizado a expressdo fisica ¢ que também a
percepcdo assume uma forma, e do modelo perceptivo se pode passar a representacao
semémica” (ECO, 2014, p. 215).

Nesse sentido, a interface maquinica age esteticamente também devido a producéo
de ambiguidades. “A ambiguidade ¢ definivel como violagdo das regras do codigo”
(ECO, 2014, p. 233). Ler um texto estético é inferir regras de casos isolados, colocando
a prova novos cddigos através de hipoteses abdutivas.

As interfaces maquinicas, os agenciamentos de corte e 0s conversores de
agenciamento sdo, portanto, caminhos bastante entrecruzados na producéo de territorios
existenciais que se materializam em bolhas algoritmicas. Eles podem singularizar modos
de existéncia, estabelecendo novos habitos de vida para além dos ja mapeados pela
constituicdo computacional contemporénea.

No entanto, a partir da perspectiva constituida até aqui, quando se cria uma nova
bolha algoritmica, ela mesma ja é resultante de um processo de reterritorializacdo de
dados. Estando ja restabelecida sua organizacao, se torna possivel a aplicacdo capitalistica
diante da modelizacdo maquinica em relagdo aos corpos envolvidos. Entdo, vamos em
busca de analisar os focos de liberdade de movimentagdo e criagdo de ritornelos

constituintes de bolhas algoritmicas.
4.3 SINGULARIZACAO DA BOLHA ALGORITMICA

O exame estrutural tanto das infraestruturas quanto das semidticas maquinicas
operadas pela tecnologia da internet contemporanea da a ver que o encerramento na bolha
algoritmica é de ordem enclausurante, mas ndo totalmente fixa. A ecologia da bolha se
instala nessa estrutura e “em cada foco existencial as praxis ecoldgicas se esforcardo por
detectar os vetores potenciais de subjetivacao e de singularizacao” (GUATTARI, 2014,
p. 28). Se h& na internet um modus operandi da vida que se alinha as semidticas
rastreaveis pelo Capitalismo Mundial Integrado (CMI), a nossa ecologia procurou até
aqui apontar como também corre em paralelo reconstrugdes das relaces por outras vias.
Cultivar o dissenso e a producdo singular de existéncia ndo é da ordem da criacdo de uma
ideologia univoca, mas age em torno da recomposi¢do das praxis humanas nos mais

variados dominios.

80



Essa reconstrucdo ndo passa nem por decretos de lei e nem pela acdo estatal
burocratica, mas pela efervescéncia de praticas e experiéncias alternativas que produzem
modos de existéncia e relacdes singulares, mais independentes do CMI e que ao mesmo
tempo se articulam em redes de comunicacdo. Sendo assim, a politica de nosso trabalho
se alinha no objetivo de encontrar um mundo de pequenas varia¢fes estruturais no que
diz respeito as percep¢des de mundo, as afecgdes tecnoldgicas sobre a sociedade, as
possibilidades de relacfes para além dos limites impostos pela significancia e pela
infraestrutura tecnologica. Nosso empreendimento até aqui é o esforco da visibilizacao

da possivel existéncia de espagos micropoliticos na internet.

A problemética micropolitica ndo se situa no nivel da representacéo,
mas no nivel da producao de subjetividade. Ela se refere aos modos de
expressao que passam ndo sé pela linguagem, mas também por niveis
semioticos heterogéneos. Entdo, ndo se trata de elaborar uma espécie de
referente geral interestrutural, uma estrutura geral de significantes do
inconsciente a qual se reduziriam todos os niveis estruturais especificos.
Trata-se, sim, de fazer exatamente a operagéo inversa, que, apesar dos
sistemas de equivaléncia e de tradutibilidade estruturais, vai incidir nos
pontos de singularidade, em processos de singularizagdo que séo as
préprias raizes produtoras da subjetividade em sua pluralidade
(GUATTARI; ROLNIK, 1996, p. 28)

Com o intuito de encontrar 0s agenciamentos possiveis que permitam aos devires
se intensificarem, Félix Guattari e Suely Rolnik (1996) partem da exposi¢cdo de que o
Capitalismo Mundial Integrado constitui a matéria-prima para sua produtividade
incessante através da producdo de subjetividades — 0 que entendemos como processos de
modelizacdo. Sao esses modelos subjetivos que, além de se tornarem produtos vendaveis,
também se tornam pontos de normalizacdo, produzindo hierarquias segundo sistemas de
valores e de submissdo. Ao nosso ver, essa l6gica modelizante e modeladora é referente
a constituicdo de redes de comunicacdo que orientam a circulacdo de informagéo
contemporanea. Sendo assim, focamos nos modelos organizadores da comunicagdo — isso
levando em conta tanto a comunicagao entre seres humanos quanto a comunicagao entre
maquinas. Pensamos, 0os modelos a serem ocupados por pessoas, bem como os modelos
agenciados pelos bancos de dados, pelos algoritmos, pelas tecnologias. Com isso,
queremos evidenciar que h& na formacdo de redes de comunicagdo na internet uma
dimensdo modelizante.

Em relag&o a isso, 0s processos de singulariza¢ao se apresentam como recusas dos

modos de conduta encodificados. Eles sdo uma possibilidade de “singularizagao
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existencial que coincida com um desejo, com um gosto de viver, com uma vontade de
construir 0 mundo no qual nos encontramos, com a instauracdo de dispositivos para
mudar os tipos de sociedade” (GUATTARI; ROLNIK, 2011, p. 17). Cabe salientar que
“a subjetividade coletiva ndo é resultante de uma somatdria de subjetividades individuais.
O processo de singularizacdo da subjetividade se faz emprestando, associando,
aglomerando dimensdes de diferentes espécies” (GUATTARI; ROLNIK, 2011, p. 37).
Por isso, a singularizacdo é um processo de heterogénese, uma criacdo que se da pelo
encontro das diferencas, que se potencializam e passam a constituir uma referéncia para
se acoplarem os seres posteriormente. Nesse sentido, a singularizacdo é automodeladora:
capta os elementos da situacdo e, assim, constitui seus préprios sistemas de referéncia,
sem ficar numa posicdo de subordinagdo a um poder centralizado.

A rede que devém da singularizacdo da bolha algoritmica é do tipo rizomatico e
ndo pode ser justificado por nenhum modelo estrutural ou gerativo pré-existente,
provocando choques nas estruturas estabilizadas. Portanto, se supfe que a rede
potencializadora das manifestagdes minoritarias precise ser inventada de forma criativa,
desejante. Ela ndo deve ser mapeada, mas produzida, a fim de que novos enunciados
sejam possiveis, novos desejos passem a existir.

Nesse sentido, tomamos como corpus desta pesquisa manifestacfes coletivas que
vieram a constituir espagos por onde perpassam fluxos de informag&o. Isso parece
paradoxal em relacdo a ideia das bolhas de interacdo online, que para Pariser (2012) é um
espaco personalizado. Mas é importante notar que as regras de organizacdo e modelizacdo
ocorrem de forma generalizante nos bancos de dados. Os modelos que constituem as
possibilidades comunicativas ndo séo singulares em relagédo ao controle e ao rastreamento
algoritmico das redes neurais.

E relevante atentar que mesmo 0s processos de singularizagdo

estdo sempre correndo o risco de serem recuperados, tanto por uma
institucionalizacdo, quando por um devir grupelho. Pode acontecer, por
exemplo, de um processo de singularizacdo ter uma perspectiva ativa a
nivel do agenciamento e, simultaneamente, a esse mesmo nivel, fechar-
se em gueto (GUATTARI; ROLNIK, 2011, p. 53).

Os processos de desterritorializacdo e de reterritorializacdo sdo inseparaveis. Toda
ruptura em relacdo as estratificacdes dominantes é seguida posteriormente por uma nova
estratificacdo. Sendo assim, processos de singularizacdo séo infinitos, ainda que nédo

extremos. Dizemos isso porque normalmente as linhas de fuga tém o potencial de devirem
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maquinas de destruicdo, abolicdo. No entanto, a estrutura de bancos de dados é tdo
resistente que nos parece que Mesmo 0s Vvirus ja ndo podem atingi-la a ponto de derruba-
la. Poderiamos ainda tentar encontrar na infraestrutura eletronica, na necessidade de luz
elétrica para o funcionamento dos computadores, a linha de fuga da estrutura
organizacional do banco de dados. Mas, ai sim, veriamos diante de nds uma potencial
maquina de aboli¢cdo: como nos mostra o filme de Werner Herzog Eis os delirios do
mundo conectado (2016), a queda das telecomunicacgdes — e consequentemente da internet
— poderia causar o fim da civilizagdo moderna devido a profunda dependéncia da rede
online de todo e qualquer tipo de trabalho contemporaneo, desde os transportes até os
servigos de compra e venda de alimentos.

Parece pertinente percebermos 0s processos de singularizacdo a partir de
performances do tipo inventivas e ndo somente protocolares a partir das plataformas
online. Nos parece, assim como propGe Butler (2016), que as performances subversivas
em relagdo a estrutura algoritmica sejam relacionadas a descontinuidade dos cédigos ja
mapeados e a ininteligibilidade das mensagens.

Aquilo que determina o que somos sdo as nossas relagdes, o papel que
desempenhamos diante de outros sistemas. Para gerar processos de singularizacéo a partir

da tecnologia digital, é necessario tentar produzir

um hibrido de méquina e organismo, uma criatura de realidade social e
também uma criatura de ficgdo. Realidade social significa relaces
sociais vividas, significa nossa construgdo politica mais importante,
significa uma ficcdo capaz de mudar o mundo (HARAWAY, 2009, p.
36).

Parece-nos que o tipo de performance que transforma as bolhas algoritmicas seja
de ordem intra-modelizante, ou seja, a performance que introduz um aplicativo que
entrega dados processados de maneira distinta da j& mapeada nos bancos de dados. Ou
através de méaquinas sociais que se manifestem no ambiente online. Assim, a agcdo pds-
midiatica pode ser caracterizada como uma multiddo cyborgue em ressonancia com a
midia, que opera a descontinuidade de codigos através de novos territorios existenciais.
Relacionamos, portanto, o processo de singularizacdo a criacdo de novas bolhas
algoritmicas. A singularizacdo é o que torna possivel a criacdo, ainda que, no ambiente
que estamos analisando, ela seja um processo que devem tanto a producdo de modos de

vida quanto a sua tomada capitalistica quase imediata.
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4.4 SINTESE: INTERNET LISA

Neste capitulo, buscamos uma imersdo tedrica tendo em vista o que foi construido
até aqui a partir das informagdes levantadas sobre a estrutura e 0 maquinismo da internet.
Com a exposicdo de teorias pds-estruturalistas, procuramos entender mecanismos de
diferenciacéo estrutural que podem se aplicar a internet. Ficamos, assim, mais no campo
das articulagdes teoricas do que propriamente na andlise da infraestrutura de que nos
derivaram os problemas de pesquisa. No entanto, este momento é de suma importancia
para entendermos que as bolhas algoritmicas, mesmo que orientadas por algoritmos de
exatiddo matematica, ndo se conservam infinitamente como um espaco fechado e
estanque, mas estdo em constante mutacdo e movimento. Pudemos entender como, a
partir da repeticdo, se constitui também a diferenca.

O territorio existencial deve ser considerado um espaco transitério, com
diferenciaces internas e externas. Com o agenciamento de corte, percebemos que ha uma
regulacdo sisteméatica interna, uma autopoiese territorial em constante acdo. A
segmentacdo € da ordem da especializacédo, da discernibilidade entre coisas que pareciam
similares e da producdo de sub-codigos. Nesse sentido, a bolha algoritmica pode ser
entendida, também, sob a perspectiva de um territério que se formou devido a
desterritorializacdo de um anterior mais abrangente. No entanto, o que nos possibilitou
este capitulo é aprofundarmos as maneiras semiotico-culturais com que se ddo as

transformacoes.

Diagrama 1 — Desterritorializagdo — agenciamento de corte
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LEGENDAS:

UNIDADE CULTURAL SEGMENTACAO
(DADOS) (AGENCIAMENTO DE CORTE)

TERRITORIO TERRITORIO SEGMENTADO
(BOLHA ALGORITMICA) (BOLHA ALGORITMICA)

Fonte: o autor.

Ainda sobre o agenciamento de corte, ele parece ser também um processo da
visibilizacdo dos corpos e relagdes em um territdrio. Se o cadigo é de certa forma invisivel
aos nossos sentidos, s6 quando percebemos sua atuagdo nos COrpos que comegamos a
visualizar o territorio existencial que é construido por esse cddigo. Em tal medida, quando
0s corpos sdo reconhecidos por suas caracteristicas independentemente do territorio onde
estdo inseridas, ha a segmentacao territorial, que separa territorialmente, ainda que um
possa continuar no interior ou em relagdo com o outro.

No diagrama 1, € possivel visualizar a segmentacdo dada por um agenciamento de
corte. Em relacdo a nossa tematica, o territorio € uma bolha algoritmica que, por algum
agenciamento de corte, produz uma segmentacao que separa dados e produz duas ou mais
bolhas. E importante notar, no diagrama, que nem s6 de dados presentes na primeira
bolha, sdo formadas as novas bolhas — o novo territério tanto atrai outros corpos de
territorios vizinhos quanto repele corpos que existiam no territdério mais antigo devido a
sua nova configurac&o. E por isso que a desterritorializacio ndo agencia somente os dados
da bolha algoritmica que deixou de existir, mas € um processo que opera ressonancias

também em outras bolhas por ter novos ritornelos que atraem ou repelem dados.
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Em relacdo a estrutura da internet e a bolha algoritmica, esse tipo de
desterritorializacéo néo é necessariamente da ordem de fluxos livres, ja que substitui uma
circulacdo organizada de dados por outra. Podemos dizer que esse € 0 movimento menos
radical em relacdo aos bancos de dados e aos mecanismos de rastreamento. Mais do que
ISSO, esse processo mostra-se exatamente como uma transformacéo que joga a favor de
organizacBes mais especificas, favorecendo o rastreamento mais eficaz de linhas de
interesse e possiveis mercados. Entretanto, no instante de troca entre um regime de dados
e outro, ha algum pico de imprevisibilidade até a estabilizacao, até a reterritorializacao da
bolha algoritmica em ressonancia com as novas interacoes.

O segundo aspecto que trabalhamos diz respeito a ideia de que o territdrio
existencial faz parte de um meio mais abrangente. Esse aspecto é caracteristica da analise
de um nivel que exige uma visdo mais distanciada e observa a relacdo de territdrios
existenciais entre si. Por mais afastados que estejam os territorios e menos relacdes que
mantenham seus codigos entre si, ainda existem zonas de vizinhanga que, por vezes,
trocam e afetam informacdo, devido a partilha de caracteristicas com outros territorios.

Logo, a aproximacdo das zonas de vizinhanca pode criar zonas de
indiscernibilidade quanto aos motivos de existéncia de cada corpo. Sua aproximacao pode
produzir intensidades capazes de transformar os territrios. A interacdo entre territdrios
pode fazer acoplarem-se ritmos que nunca antes estiveram em ressonancia, produzindo
algo que ainda ndo é da constituicdo de nenhum de seus territorios de origem. E quando
as vizinhancas longinquas se tornam mais proximas que emerge 0 novo.

Isso pode ocorrer de fato pela producdo de uma interface maquinica que justapde,
em seu territorio, diversos ritmos existenciais (ritornelos). A interface maquinca esta entre
a ponte e o ima, proporciona movimentos de transporte, ainda que sempre tenda
simultaneamente a um magnetismo organizante. Encurta distancias, torna as velocidades
mais rapidas, da forca, atua sobre a gravidade dos movimentos, ainda que tenda a se
cristalizar em algum momento. Sendo assim, a interface maquinica é a producdo de
abertura aos territérios dimensionais, catalisando os territorios direcionais (mesmo que
em muitas dire¢cbes a0 mesmo tempo).

A producdo da interface maquinica é possivel a partir da pratica estética e se
constitui através de um corpo que devenha ambiguidade e transformacéo continua. Ela
instaura a davida de sua tradutibilidade, e, por isso, funciona como ritmo capaz de
modificar aquilo que toca. A partir de Prigogine (1996) podemos defini-la como um

atrator topologico, por ter em seu interior uma parcela auto-organizante do sistema em
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termos fractais. Ela justapde territdrios, podendo fazer que o sistema produza um novo,

para melhor se organizar.

Diagrama 2 — Interface maquinica

SISTEMA ESTRUTURAL SISTEMA ESTRUTURAL COM
ORGANIZADO INFLUENCIA DE INTERFACE
(BANCO DE DADOS) MAQUINICA

(MOVIMENTO DE BANCO DE
DADOS A PARTIR DE
INTERAGOES)

LEGENDAS:

TERRITORIO
(BOLHA ALGORITMICA)

INTERFACE MAQUINICA
(PAGINAS, PERFIS DE
USUARIOS, GRUPOS,
POSTAGENS NOS SITES DE
REDES SOCIAIS)

Fonte: o autor.

No diagrama 2, podemos visualizar a acdo da interface maquinica nos sites de
redes sociais. Ela aproxima bolhas algoritmicas por propor uma relacdo de dados que
estavam dispersos em diversas outras bolhas. Nesse sentido, podemos pensar a interface
maquinica como a acao interativa de paginas, perfis de usuérios, grupos e postagens nos
sites de redes sociais. Em uma perspectiva ecoldgica, que observa os agenciamentos entre
essas diferentes instancias dos sites de redes sociais, constatamos que uma péagina, por
exemplo, pode funcionar como interface maquinica em relacdo a outras bolhas por ter
seus proprios cddigos culturais e veicular dados especificos. Dessa maneira, a interface

maquinica é sempre definida por relagdo. Quando alguma relacdo de dados performada
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por uma pagina entra em contato com uma bolha na qual essa relacdo é inexistente, as
relagOes da bolha podem se transformar devido a esse contato.

Sendo assim, uma interface maquinica € um espaco que justapfe em sua
composicdo uma diversidade de corpos e expressdes que o torna indiscernivel para quem
ndo compartilha de seu cddigo. Funciona assim como uma maquina estética nos termos
que trataremos no préximo capitulo. Em relacdo aos sites de redes sociais, isso pode dar
a ver que um movimento estético que mude a sua forma constantemente possa se tornar
potente de alisar o espaco de movimento de dados. Do mesmo modo, um movimento
estético que mantenha a sua forma veiculando conteudos muito diversos pode enviar
conteido para bolhas algoritmicas improvaveis.

De modo geral, vemos que o alisamento da clausura dos espacos de circulacéo
redundante (as bolhas algoritmicas) é da ordem da producédo de novos arranjos de dados.
E da ordem da producao de novas bolhas algoritmicas. Entdo buscamos a seguir entender
os modos produtivos de bolhas algoritmicas a partir da estética e da topologia, caminho

que justificaremos a seguir.
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5 ACONTECIMENTO E TERRITORIO A PARTIR DA ESTETICA E DA
TOPOLOGIA

Préticas dilacerantes de normas ou proposi¢des de maquinas estéticas que buscam
apenas transformar, sem apontar um ponto fixo ou um objetivo bem estabelecido: as
subversoes de codigos culturais e de territorios existenciais ocupam pontos dispersos na
historia cronoldgica, pululando por diversas esferas sociais. Apareceram eventualmente
nos meios anarquistas, foram propostas pelos académicos mais radicais, estiveram
relacionadas com a arte e com os artistas mais diversos. Nunca deixaram de aparecer onde
menos eram provaveis. O que viemos chamando de desterritorializacdes surgiram antes
e depois desse conceito ser desenvolvido por Deleuze e Guattari (2011). Por isso,
avaliamos importante expor brevemente alguns dos momentos em que essas propostas
vieram a tona, a fim de que possamos refinar nossa proposicao de categorias de analise.

Desenvolveremos a seguir duas lembrancas criticas de propostas e movimentos
de desterritorializagdo reterritorializados em dispersdo histérica. Sao eles: o conceito de
happening das artes performaticas, que vai nos interessar na medida em que funcionou
como um levante estético que se desdobrava em ato de ressignificacdo da cidade e das
praticas urbanas no movimento holandés Provos (GUARNACCIA, 2010); e as
heterotopias de Michel Foucault (2013), um estudo sobre contra-espacos nos quais se
efetuam as utopias dissonantes em relagéo aos espacgos normativos da sociedade

Buscamos entender, com esse percurso, que 0s movimentos performativos dados
pelas interacdes online tém tido como resposta reterritorializante a bolha algoritmica (que
assujeita a performance), mas que, ainda, outras respostas podem vir a serem dadas. Se
propusemos o estudo dos movimentos acima citados, é porque enxergamos eles proprios
como reterritorializacdes de estruturas enclausurantes do passado. I1sso mostra como as
reterritorializacbes podem ser tanto de enrijecimento da estrutura quanto de sua
desconstrucéo.

Para nos ajudar na problematica das bolhas algoritmicas, a recuperacdo do
happening e da heterotopia se justifica por diferentes motivos: 1) pela demonstracéo de
que as bolhas sociais ja existiam antes da internet, ainda que ndo possam ser tomadas
como 0 mesmo tipo de estrutura devido as especificidades do ambiente dos sites de redes
sociais; 2) pela demonstragdo do processo de criagdo de espagos topoldgicos a partir de
performances, de motivos existéncias de desvio de normas e de acontecimentos

temporais; 3) para definir a nossa concepgao estética e evidenciar o motivo da escolha de
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nosso corpus. Tendo isso em vista, tomaremos a liberdade de fazer uma pequena

digressdo histdrica no texto que segue.
5.1 HAPPENING

Happening. Em portugués, acontecimento. Uma traducédo bastante rapida que nos
leva diretamente para o centro do furacdo produtivo da filosofia da diferenca de Gilles
Deleuze e Félix Guattari (2012a), a qual pensa o0 acontecimento como “um quase-corpo
que sO ‘acontece’ a partir dos corpos materiais e neles se efetua. Nao é por si s6 uma
materialidade. E produto do ‘choque entre corpos’, mas irredutivel as suas propriedades”
(SILVA; ARAUJO, 2015, p. 138).

Diferente de fazermos um aprofundamento teérico como viemos efetuando até
agora, observaremos o acontecimento encarnado no happening das artes performaticas?3.
Fazendo uma breve genealogia do mecanismo, evidenciamos que ele foi criado nos
Estados Unidos pelo artista Allan Kaprow, passando pela influéncia da Internacional
Situacionista de Guy Debord (2003), até chegarmos em seu uso politico estético pelo
movimento Provos, que teve pouco mais de trés anos de duragdo com inicio de suas
atividades por volta de 1963.

Kaprow até 1957 era um artista visual, trabalhando com desenhos e pinturas
primordialmente. Com a ideia de constituir o que veio a chamar de environments — pecgas
sonoras que constituiam ambientes pela caracteristica envolvente do som — o artista
estudou no curso chamado Experimental Composition, do masico John Cage. La
conheceu Dick Higgins e outros artistas que vieram a integrar posteriormente o grupo
Fluxus?*. Foi a partir dos experimentos sonoros e sua relagdo espacial que Kaprow pdde
visualizar a possibilidade de criagdo dos happenings, que chegaram nas concepg¢des

artisticas como um animal selvagem que ndo podia ser parametrado pelo museu.

23 A relagdo entre o happening e a performance se da na medida em que consideramos que a performance
ndo se acaba em si mesma, mas produz um ambiente de relacfes a partir de seu contato com a geografia,
com tecnologias, com espectadores. Mais do que isso, ¢ um modo de observar que todos os componentes
de uma performance se agenciam mutuamente.

24 \er a histdria em: http://bienal.org.br/post.php?i=336
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Figura 2 — 18 Happenings in 6 Parts: verso do convite-carta-poster-declaracéo

de Allan Kaprow

Fonte: Kaprow (2012).

Em 1959, Kaprow inaugura a Galeria Reuben, que foi palco da sua principal série
de happenings, intitulada 18 Happenings in 6 Parts. A obra comegava com a distribui¢éo
de um convite para a exposi¢do: nele, a descricdo do que aconteceria nos seis dias de
atividades, quase um roteiro. La estava como e o que as pessoas deveriam fazer, que tipo
de ambiente visitariam, qual era a proposta do happening. No texto geral de apresentacéo,
em meio a explicagdo detalhada, a seguinte frase: “As ac¢des ndo significardo nada
claramente formulado até onde o artista tem conhecimento”?. Ou seja, 0 happening era
a libertacdo das intengdes do artista, a libertacdo do espectador, a transformacdo do
visitante em produtor — uma estetizacdo que buscava produzir um regime semiotico pré-
significante a partir de relacdes assignificantes.

Para Guarnaccia (2010), o que Kaprow estava fazendo “ndo eram obras de arte,
mas ambientes que deveriam ser vividos. Da interacdo entre as atividades orquestradas
para entreter os espectadores e sua reacdo surge o happening” (p. 29). Ora, até hoje se
discute a diferenca entre o entretenimento e a arte, enquanto uma das proposi¢des mais

25 Disponivel em: <http://bienal.org.br/post.php?i=336>.
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revoluciondrias da arte justamente tenha operado em uma légica de entretenimento. Nos
parece que, nesse caso, 0 happening seja justamente um contra-ambiente (McLUHAN;
STAINES, 2005), ou seja, uma arte que utiliza um meio mais antigo para visibilizar o
ambiente social comunicacional vigente. No caso, 0 happening parece se utilizar da
galeria como um meio para traduzir as logicas do capitalismo e dos meios de comunicagéo
de massa. Evidencia que os sentidos e as relagdes s se efetuam a partir dos seus efeitos.

A proposicdo do happening de Kaprow provocou o questionamento dos limites
da arte na época. Ainda que acontecesse inicialmente circunscritos ao espaco da galeria,
logo passou para a rua, ainda circunscrito a uma atividade artistica, que dialogava e
minava a instituicdo Arte. Mas, sem vinculo algum com o mercado da arte, sem objetivo
de tomarem o poder ou se tornarem os préximos artistas mais relevantes do século, os
Provos tomaram o happening como arma, se tornando ndao mais que uma maquina

disruptiva da sociedade em que viviam.

A revolta Provo foi o primeiro episédio em que 0s jovens, como grupo
social independente, tentaram influenciar o territério da politica,
fazendo-o de modo absolutamente original, sem propor ideologias, mas
um novo e generoso estilo de vida antiautoritario e ecolégico (embora
essa palavra ainda ndo existisse naqueles anos). Caminhando contra a
corrente do “cair fora” beatnik, os Provos holandeses empenharam-se
descaradamente em permanecer “dentro” da sociedade, para provocar
nela um curto-circuito (GUARNACCIA, 2010).

O agenciamento constitutivo dos Provos envolve fatores maultiplos, tendo até
mesmo o molde da cidade como um de seus componentes mais importantes. Amsterdam,
capital da Holanda, era uma cidade portuaria que recebia imigrantes de diversas partes do
mundo, dos quais faziam parte diversos artistas e ativistas ndmades. Devido a essa
confluéncia geogréfica, juntaram-se uma gama heterogénea de figuras em pé de guerra
contraainimiga “[...] vida cotidiana do burgués ordenada segundo a racionalidade voltada
para os fins” (BURGER, 2012, p. 97), ou seja, contra 0 modo capitalistico vigente da
época. E importante salientar com isso que os Provos eram a continuagio do projeto das
vanguardas artisticas que deram origem ao Dadaismo e ao Surrealismo, sem, no entanto,
se preocuparem com a insercao da arte na praxis como queriam as vanguardas. Diferente

disso, 0 movimento Provos buscava provocar a praxis, fazer acordar o monstro.

PROVO é uma folha mensal para anarquistas, provos, beatniks,
noctambulos, amoladores, malandros, simples simoniacos estilistas,
magos, pacifistas, comedores de batatinhas fritas, charlatbes, filésofos,
portadores de germes, mocos das estribarias reais, exibicionistas,
vegetarianos, sindicalistas, papais-noeis, professores da maternal,
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agitadores, piromaniacos, assistentes do assistente, gente gque se coca e
sifiliticos, policia secreta e toda a ralé desse tipo.

PROVO é alguma coisa contra o capitalismo, 0 comunismo, o fascismo,
a burocracia, o militarismo, o profissionalismo, o dogmatismo e o
autoritarismo.

PROVO deve escolher entre uma resisténcia desesperada e uma
extingdo submissa.

PROVO incita a resisténcia onde quer que seja possivel.

PROVO tem consciéncia de que no final perdera, mas nao pode deixar
escapar a ocasido de cumprir a0 menos uma quinquagésima e sincera
tentativa de provocar a sociedade.

PROVO considera a anarquia como uma fonte de inspiracdo para a
resisténcia.

PROVO quer devolver vida & anarquia e ensina-la aos jovens.

PROVO E UMA IMAGEM.

(Manifesto Provos apud GUARNACCIA, 2010, p. 15).

Provocar o encontro de toda ralé, de todos inconformados. Mas de que forma?
Através do happening, que ndo era algo além da propria logica espetacular do capitalismo
estetizada por ela mesma, sem claros objetivos. Nesse sentido, ha de se relembrar, na
genealogia da produgdo do mecanismo do happening Provos, a sua relagdo com a
Internacional Situacionista, que foi fundada por artistas e escritores de diversos paises por
volta de 1957 na Italia e manteve uma revista por dez anos. O grupo, que teve como
principal tematica a cidade e sua organizacdo, foi extremamente importante na
constituicao do pensamento libertéario da época, tendo como um dos principais pensadores
o filésofo Guy Debord (2003).

Em A sociedade do espetaculo, publicado em 1967, fruto da efervescéncia da
Internacional Situacionista, Debord (2003) desenvolve uma reflexdo que da a ver um
ambiente constituido pela insercdo total da mercadoria € do consumo na vida social
através da propagacgdo de imagens dos meios de comunicacdo de massa. Nesse sentido,
ndo havia dissociacdo entre os modos de comunicagdo e o modo de relagdo social entre
pessoas?®. O espetaculo ¢ justamente “uma relagdo social entre pessoas, mediatizada por
imagens” (DEBORD, 2003, p. 9).

Nesse contexto, Debord (2003) evidencia o esfacelamento da no¢do de uma
realidade que tem origem bem definida e imutavel. Ndo mais baseada na natureza ou

outras entidades imutaveis, a realidade se constituiria da propria relagdo de imagens.

% E interessante constatar como essa perspectiva dialoga frontalmente com o que temos analisado sobre as
bolhas algoritmicas. Vimos ao longo desse trabalho como a comunicagdo, a partir das bolhas algoritmicas,
agencia os modos de relacéo social.
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O espetaculo que inverte o real é produzido de forma que a realidade
vivida acaba materialmente invadida pela contemplagéo do espetaculo,
refazendo em si mesma a ordem espetacular pela adesdo positiva. A
realidade objetiva esta presente nos dois lados. O alvo € passar para 0
lado oposto: a realidade surge no espetaculo, e o espetaculo no real
(DEBORD, 2003, p. 10).

Os meios de comunicacdo de massa sa0 a0 mesmo tempo sua proépria finalidade.
Seu abastecimento é dado por eles mesmos, a condicdo de realidade seria entdo sempre
agenciada, ou melhor, modulada por relagdes. Em um primeiro momento, tal concluséo
pareceria apontar para a descrenca completa do mundo, ndo havendo mais o que se fazer,
jaque os detentores dos meios de produgdo comunicacionais estavam bem longe do povo,
dos artistas e dos ativistas. Mas seria a criacdo de um periodo extremamente pessimista e
sem possibilidade de acdo apenas por aqueles que ainda buscavam salvar a realidade das
garras dos meios de comunicacdo. Para os situacionistas e, principalmente, para os

participantes de Maio de 68, isso se tornou o ponto de partida.

Figura 3 — Pixacdo emblemaética de Maio de 68

Fonte: Google.
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Soyez realistes, demandez ['impossible?’ se tornou o grito de Maio de 68. N4o a
busca por uma realidade, mas a crenga na producdo do impossivel através da mesma
I6gica espetacular dos meios de comunicagdo de massa. No entanto, ndo nos cabe discutir
esse movimento em profundidade, apenas evidenciar no que a proposta de Debord (2003)
vinha também sendo agente. Tal recuperagéo nos serve para corroborar que a eclosao do
movimento de 1968 ndo aconteceu repentinamente, mas também foi agenciada pela
filosofia de Debord e pelas experimentagcdes dos happening Provos, as quais pedimos
licenca ao leitor para resumirmos apenas um percurso bastante importante, diante do qual
poderemos entender como funciona seu mecanismo produtivo.

Por volta de 1962 se iniciam 0s happenings em Amsterdam, direcionados em um
primeiro momento ao questionamento da instituicdo artistica como ja era de praxe. Mas
em seguida iniciam-se os happenings que se direcionam a proposicdo de realidades
alternativas — bolhas de interacdo alternativas — em Amsterdam. Para tanto, é importante
0 conhecimento de Robert Jasper Grootveld, artista, exibicionista, happener holandés.
Sua primeira agdo foi produzir uma investida contra a indUstria tabagistica: nunca mais
compraria cigarros, apenar fumaria todos os cigarros da cidade, esgotando todo estoque
— um ato completamente fora de qualquer codigo coerente, o que poderia fazer a
sociedade da época repensar sua relacdo com o tabaco, constituindo um novo codigo.
Grootveld passa a pedir cigarros a todos, tornando-se o profeta antifumo. Além disso,
espalha pela cidade a letra K de Kanker, cancer em holandés, em todo o andncio de
cigarros. Passa a se vestir como feiticeiro pela cidade, amaldicoando os produtores de
tabaco.

Logo Grootveld ganha notoriedade na cidade e consegue um lugar para criar um
templo antifumo, ao qual nomeia de K-Temple. L4, Grootveld passa a fazer encontros
que consistem em catarses coletivas através de defumacdes e entoacbes de mantras que
imitam tosses e a repeticdo da palavra propaganda — o ritornelo do momento. Nada mais
do que a provocacao de uma legido contraria ao tabaco, um territorio existencial formado
por pessoas com um codigo cultural bastante especifico, que se traduzira na bolha social
anarquista que constituird a resisténcia a toda e qualquer imposi¢édo do poder estatal.

Para Constant Nieuwenhuys, ex-situacionista que participava das sessdes do K-

Temple, o0 espago antifumo era

21 “Sejam realistas, demandem o impossivel” (tradugdo nossa).
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um exemplo perfeito de “ambiente antifuncional”, criado ndo por
necessidade, mas por brincadeira. Um espaco ideal para o homo ludens,
gue se contrapde radicalmente aos canones imperantes na arquitetura,
na qual, seguindo os principios “funcionais” de Le Corbusier,
continuam sendo impostos espacos concebidos para 0 homem que tem
de produzir (GUARNACCIA, p. 47).

Figura 4 — Robert Jasper Grootveld em frente ao Lieverdje

o=

Fonte: Google.

Em 1964, algo sai errado no ritual e 0 K-Temple pega fogo pelo éxtase exacerbado
de Grootveld, o qual é preso pela acusacéo de incéndio doloso. Em liberdade condicional,
passa a produzir mais happenings em novo local: uma pequena pracinha de Amsterdam,
chamada Spui, ao lado de uma minuscula estatua de bronze que representa um menino de
rua, chamada Lieverdje. De junho de 1964 ao inverno de 1966, quase todo sdbado a noite,
Grootveld produz happenings que sempre terminavam com uma grande fogueira “para
exorcizar o corpinho de bronze do moleque possuido pelos maus espiritos das
multinacionais e da propaganda” (GUARNACCIA, 2010, p. 52).

Amsterdam passa a ter, entdo, uma legido de happeners — ha a producdo de um

novo cddigo de condutas, devindo um modelo subjetivo em relagdo a um territorio que
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tinha uma materialidade concreta com temporalidade peridédica, mas que estabeleceu
relagdes entre pessoas, causas, modos de vida, ritornelos existenciais.

Como tentamos evidenciar ao longo do texto, o foco ndo sdo os Provos, mas o
mecanismo que usaram para constituir seu territorio existencial. O happening nos parece
um gatilho: o dispositivo produtor, o atrator de corpos que constitui o territorio pelas
relacfes que se estabelecem. Posto isso, passamos a nos perguntar: que tipo de territério
é criado? Como podemos avaliar sua existéncia e relagdo no mundo? E pensando nisso

que desenvolvemos o préximo subtépico.
5.2 HETEROTOPIAS

A partir da andlise da literatura de Jorge Luis Borges, Michel Foucault (1999)
concebe um pensamento que classifica os cenarios contidos nas obras do escritor como
heterotopias. 1sso se d& por esses operarem como heterdclitos, aquilo que rompe a
organizacgao estabelecida e gera desorganizacao potente de fazer emergir outras ordens de
ligagdo. O heterdclito é um sistema de analogias, um espaco de similitudes com uma nova
ordem possivel.

Quase simultaneamente, ainda no mesmo ano da publicacdo de As palavras e as
coisas (1999), Foucault utiliza o termo heterotopia fora da andlise literaria para designar
contraespagos, ‘“utopias situadas, esses lugares reais fora de todos os lugares”
(FOUCAULT, 2013, p. 20). Tipos de ambientes que contestam 0S espagos em que
vivemos através da existéncia de um heterdclito que existe em um territério. Diante disso,

0 autor coloca que as heterotopias, que identifica frequentemente nas obras de Borges,

arruinam de antemao a “sintaxe”, e ndo somente aquela que constrdi as
frases — aquela, menos manifesta, que autoriza “manter juntos” (ao
lado e em frente umas das outras) as palavras e as coisas. (FOUCAULT,
1999, p. 13).

As heterotopias seriam 0s espagos nos quais ocorre a realizacdo efetiva da utopia
da dispersdo das estruturas hegemonicas de uma sociedade. Foucault divide o conceito
em cinco principios, os quais, para fins de reflexdo, desenvolveremos a seguir.

Foucault (2013) traz como primeiro principio heterotopoldgico que toda
sociedade acaba por constituir suas heterotopias, mesmo que elas sempre tenham
caracteristicas muito diferentes umas das outras. Elas, portanto, “podem assumir, e

assumem sempre, formas extraordinariamente variadas, e talvez ndo haja, em toda a
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superficie do globo ou em toda a histéria do mundo, uma Unica forma de heterotopia que
tenha permanecido constante” (FOUCAULT, 2013, p. 21). Isso decorre da constante
mutacdo também das normas sociais que atingem os lugares e suas praticas. Se as
heterotopias s@o por exceléncia uma espécie de resisténcia as modeliza¢Ges espaciais,
suas formas necessariamente precisam mudar com a mudanca dos paradigmas
modelizantes, os quais obedecem a transformacgdes tanto em relacdo aos espagos
geogréficos quanto ao tempo cronoldgico.

Sobre esse primeiro principio, Foucault (2013) traz como exemplo as heterotopias
bioldgicas, heterotopias de crise e de desvio. Com isso quer dizer que toda sociedade
dispde em suas margens de lugares nos quais os seres desviantes possam habitar, longe
da normalidade da sociedade. As casas de repouso, as clinicas psiquiatricas e as prisdes
s&o os exemplos trazidos pelo autor. E por meio deles que pensamos que também ha uma
diferenciacdo mesmo em relacdo a esses lugares. Pode o considerado louco ser louco na
clinica psiquiatrica? Ou mesmo la ha o poder normatizante? Mesmo essa ddvida ja nos
coloca que a heterotopia ndo necessariamente esta fora do sistema de poder, mas € uma
derivacdo imanente que funciona ora como combate ora como complementar ao sistema.

O segundo principio heterotopoldgico diz respeito a transformacdo das
heterotopias, as quais podem se dissolver ou se formar a qualquer momento da histéria.
As casas de prostituicdo que os estados europeus visaram extinguir no inicio do século
XX se tornaram facilmente nimeros de telefones aos quais 0s homens ligavam e podiam
marcar seus encontros. A casa de prostituicdo, portanto, pdde transformar-se de lugar
fisico a um lugar topoldgico, um nimero que oferecia relagfes infinitas e que podia ser
acessado de qualquer lugar geografico. Nesse caso, 0 espago das casas de prostituicao,
que era geogréfico, torna-se acoplavel a diversas outras geografias, funcionando como
um aplicativo que roda em um software de gerenciamento de dados.

Talvez 0 mais relevante para a nossa problematica, o terceiro principio
heterotopologico postula que “a heterotopia tem como regra justapor em um lugar real
varios espacos que, normalmente, seriam ou deveriam ser incompativeis” (FOUCAULT,
2013, p. 24). A heterotopia €, portanto, um espago capaz de gerar e efervescer as
potencialidades das forcas em dispersdo. O teatro, o cinema, o tapete persa, todos tém
como caracteristica a sua funcionalidade maquinica de agruparem diversos outros
espacos: fazem isso através de sua poténcia de criacdo representacional, criagdo

expressiva.
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E também por meio desse principio que podemos pensar 0s movimentos estéticos
que atuam como maquinas de colagens, maquinas de agrupamento — ou mesmo como
interfaces maquinicas — como heterotopias. O espaco estetizado, transmutado em rede de
relacdes, é a heterotopia. Um parasita que se instala nas superficies e alastra sua coldnia
de relagdes.

Nesse principio, encontramos forte relacdo com o que dissertamos sobre interfaces
maquinicas. A heterotopia € uma interface maquinica por exceléncia, produzindo um
lugar real que agrupa outros lugares ndo por sua caracteristica fisica, mas por sua
constituicdo semidtica, ou seja, um lugar que agrupa territérios existenciais em um Unico
espaco. Por assim ser, a aproximacao das vizinhancas territoriais € a propria condicao de
existéncia heterotdpica, no que refere a esse principio.

Além de sua relacao espacial singular, as heterotopias fazem recortes temporais
de diversos modos, 0 que constitui seu quinto principio. Por isso, também atuam como
heterocronias. Os museus, por exemplo, séo lugares onde ndo escoa o tempo, onde o
tempo n&o importa em uma cronologia, mas onde justamente operam significagdes para

além do tempo presente.

Constituir o arquivo geral de uma cultura, a vontade de encerrar todos
0s tempos em um lugar, todas as épocas, todas as formas e todos os
gostos, a ideia de constituir um espaco de todos 0s tempos, como se este
préprio espaco pudesse estar definitivamente fora do tempo
(FOUCAULT, 2013, p. 25).

Ainda sobre as temporalidades heterotopicas, nem s6 de agrupamentos temporais
podem se desenvolver os espacos que estamos descrevendo. Eles podem também
funcionar como espacos cronicos, que se montam em determinado momento e se
desmontam em seguida, como festas ou feiras com periodicidade que transformam o
espaco e suas praticas onde sdo montadas. Logo, algumas heterotopias tém duracao
limitada, sdo temporariamente permitidas na medida em que sdo invisiveis ou que, pelo
menos, nao interfiram nos poderes disciplinares e de controle. Nesse sentido, a
heterotopia contém seus picos de desterritorializacdo justamente nos processos de
montagem e desmontagem, durante o seu levante. A repeticéo € parte de sua constituicéo,
mas ela gera diferenca na medida em que acontece em temporalidades distintas, bem
como na medida em que desenvolve topologias diferentes a cada existéncia diante da

diferenca de corpos agenciados.
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No que toca ao ultimo principio, temos que “as heterotopias possuem sempre um
sistema de abertura e fechamento que as isola em relagdo ao espaco circundante”
(FOUCAULT, 2013, p. 26). Isso quer dizer que esses espacos estdo contidos no espaco
mais abrangente, mas diferem de suas logicas. Para que corpos entrem nas heterotopias,
€ necessario que se submetam a ritos que os transformam. Além disso, a propria entrada
também é um processo de transformagé&o.

Aqui temos um principio que evidencia justamente o que viemos chamando de
agenciamento de corte. Ora, o sistema de abertura e fechamento € esse agenciamento de
corte, que produz transformacao ao ser atravessado. Ele se situa, pois, entre as vizinhancas
territoriais, e s6 pode ser ultrapassado por esse processo a que Foucault (2013) chamou
de ritualizacdo. N&o nos parece exatamente claro o que seria da ordem desse rito a ndo
ser que o rito seja a propria consumacao do agenciamento, que j& estava em vias de
existéncia, mas € acionado pela diferenca autopoiética de um sistema.

Outras heterotopias s&o completamente abertas, todos podem entrar. Mas uma vez
que ja se esta dentro, percebe-se que ndo se entrou em parte alguma. Séo abrigos ao ar
livre, espacos abertos onde ha apenas fechamento. E isso mostra exatamente o que ha de

mais essencial nas heterotopias:

elas sdo a contestacdo de todos 0s outros espagos, uma contestacdo que
pode ser exercida de duas maneiras: ou como nas casas de tolerancia de
gue Aragon falava, criando uma ilusdo que denuncia todo o resto da
realidade como ilusdo, ou, ao contrario, criando outro espaco real tdo
perfeito, tdo meticuloso, tdo bem disposto quanto o nosso €
desordenado, mal posto e desarranjado (FOUCAULT, 2013, p. 25).

A heterotopia nos serve para estudar essas manifestacfes minoritarias em espacos
digitais por ser o espago de redes improvaveis. Assim como Donna Haraway coloca que
seu método de construcdo do manifesto cyborgue ¢ a ironia e que “ela tem a ver com a
tensdo de manter juntas coisas incompativeis porque todas sdo necessarias e verdadeiras”
(2009, p. 35), entendemos que 0s metodos diversos agenciados em relacdo a tecnologia
digital operam de forma semelhante a essa. E importante notar que a arquitetura da
heterotopia ndo se refere a um jogo de oposi¢cbes, mas de incongruéncias e de
heterogeneidade. E somente pela superac&o dos significados dados por polarizacdes duais

que se estabelece a heterotopia.
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5.4 FRICCAO H&H E O NOVO PARADIGMA ESTETICO

Happening e heterotopia. O primeiro, 0 acontecimento, o encontro, 0 movimento;
0 segundo, um espaco topoldgico formatado pelos corpos e suas relagdes. Quais as
relacGes entre os dois? Sera possivel tracar vetores de passagem de um a outro?

Antes de mais nada, vale salientar que os dois conceitos tratam de refletir sobre
processualidades inerentes aos mecanismos de transformagdo e modelizagdo. A partir
deles, podemos pensar justamente 0 momento de imprevisibilidade em que os sentidos
sdo constituidos, 0 momento em que se determinam os elementos de um territorio, sua
valoracdo, sua posicdo, o que nos ajudara na nossa problematica das bolhas algoritmicas
e nas analises do proximo capitulo. No entanto, é necessario lembrar que mesmo esses
conceitos foram forjados por jogos de forcas determinados, que podem ser investigados
genealogicamente, ainda que ndo seja esse 0 nosso foco aqui. Justamente por
considerarmos tanto o happening como a heterotopia também eles reterritorializacdes de
devires diversos, é que buscamos fazé-los encontrarem-se neste momento, a fim de que
possamos estabelecer uma visibilidade para as questdes que eles prdprios levantam.
Sendo assim, nosso foco a partir de agora é provocar um agenciamento entre eles, que
nos ajudara a pensar as ldgicas de producéo e transformacéo das bolhas algoritmicas. Mas
antes de mais nada, vamos a friccdo entre o happening e as heterotopias.

Podemos entender o happening como um ato provocativo que torna visiveis
estruturas normativas, habitos e codigos culturais invisiveis no nosso cotidiano. Faz isso
por desterritorializar os corpos, mudar relagdes, descolar as figuras do fundo. Néo o faz
substituindo o territorio significacional por outro permanente, mas agindo justamente
com uma velocidade tamanha que coloque seus participantes sem um ch&o seguro por

alguns momentos.

O evento tem de terminar antes que o habito se estabeleca. O artista que
realiza um happening vive o mais puro dos melodramas. Sua obra é
uma perfeita representacdo do mito do N&o Sucesso, porque 0s
happenings ndo podem ser vendidos ou levados para casa, s6 podem ser
estimulados. Além disso, por causa da sua natureza flutuante, apenas
poucas pessoas podem segui-los. Permanecem um evento isolado e
orgulhoso. Quem os cria € um verdadeiro aventureiro, porque boa parte
daquilo que faz é absolutamente imprevisivel. Quem os cria € um
verdadeiro embusteiro (KAPROW apud GUARNACCIA, 2010, p. 30,
grifo do autor).

O happening, pois, visa a desterritorializacdo sem vetor. Evidencia-se assim o0 seu
carater fortemente estético: uma experiéncia potencializadora, o alisamento do espaco.
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Por isso mesmo é um ato que pode ser um confluente de suavidade ou um disparador de
uma méaquina de destrui¢do, como vimos no incéndio do K-Temple de Grootveld. Ainda
que isso possa ser dito sobre a experiéncia estética como um todo, o happening propde
uma dimensao presencial que agencia de pronto os seus participantes — mais do que isso,
ele sO se realiza se efetivamente afetar momentaneamente seus participantes. Nesse
sentido, ele evidencia o carater ambiental da arte, bem aos modos propostos por McLuhan
(2005). Mais do que isso, produz ele mesmo um ambiente, ainda que de caréater
temporario, que se esfacela quando se termina o happening.

No entanto, mesmo essa temporalidade é questionavel, ja que a experiéncia de
cada participante ndo é apagada ao término do happening. Rastros sdo deixados na
memoria de cada pessoa, na memoria da cultura, corporificados em resultados pelas ruas
— imaginemos as cinzas das fogueiras ao lado de Lieverdje aos domingos; e o que dizer
das latas de cerveja e fluidos corporais de um happening que se transmuta em festa de
rua? O happening ndo é inicio nem fim, é no méximo uma fagulha que provoca uma
explosdo que transforma, mesmo que minimamente, 0 ambiente antigo.

Ja olhando sob uma Otica deleuzeana e guattariana (2012a), podemos pensar que
esse territdrio agenciado pelo happening é temporario. Por sua forma adaptativa a
diversas geografias e devido a sua dimenséo criativa de topologias, ele pode ser visto
como capaz de agenciar heterogeneamente corpos e sentidos. Diriamos de pronto que
funciona como uma interface maquinica, o que nos leva diretamente a heterotopia. Ora,
0 que difere entdo os dois processos?

Nos parece que 0 happening é parte da heterotopia. A heterotopia acontece: se
materializa a partir da singularidade do agenciamento de corpos. No entanto, nem todo
happening se materializa em uma heterotopia. Podemos falar que o happening é o ato que
devém territorio, mais ou menos heterogéneo, mais ou menos duradouro, estabilizado —
0 happening é como o ritornelo que devém territorio.

O problema de relacdo aqui é a necessidade de desestratificar os conceitos para
evidenciar suas relagdes. O happening, ainda que se proponha a estar fora do regime das
artes, opera claramente na sensibilizacdo dos espacos e das acbes, tornando-os
experiéncias transformadoras. Ja a heterotopia € visualizada por Foucault (2013) em uma
dimensdo de resisténcia, que da a ver modelizacdes biopoliticas. Por isso, é importante
tomar esses processos em uma concepcao estética mais alargada, que nédo se restringe ao
regime artistico classico, tal qual propde Guattari (2012) em Caosmose — um novo

paradigma estético.
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Em um primeiro momento, ainda tratando do regime das artes, o autor propde que
a desterritorializacdo de corpos s6 acontece se a forma estética operar uma funcéo de
isolamento e separacdo — € nesse ponto que se torna criadora por agir sobre as relagdes
que déo a ver os sentidos. As maquinas, pois, ndo operam somente a partir da conexao,
mas também a partir do corte — que muitas vezes agencia “o desgaste, a precariedade, as
panes, a entropia” (GUATTARI, 2012, p. 52), os quais trazem a necessidade de renovagao
de componentes. E essa necessidade que pode operar a passagem de uma maquina a outra.
E sdo justamente as maquinas estéticas, na concepcao de Guattari (2012), que melhor
agenciam tal passagem.

Heterotopia e happening sdo maquinas estéticas. Para que isso esclareca, € preciso

evidenciar que

a arte aqui ndo é somente a existéncia de artistas patenteados mas
também de toda uma criatividade subjetiva que atravessa 0s povos e as
geracBes oprimidas, os guetos, as minorias... Gostaria apenas de
enfatizar que o paradigma estético, o da criacdo e da composi¢do de
perceptos e de afetos mutantes, se tornou o de todas as formas possiveis
de liberagdo, expropriando assim os antigos paradigmas cientificistas
aos quais estavam referidos, por exemplo, o materialismo histérico ou
o freudismo (GUATTARI, 2012, p. 106).

E a partir de tal paradigma que o espago toma poténcia criadora, ja que os “estratos
espaciais polifénicos, frequentemente concéntricos, parecem atrair, colonizar, todos 0s
niveis de alteridade que, por outro lado, eles proprios engendram” (GUATTARI, 2012,
p. 117). E por e através dos espacos que se produz a diferenca, agencia-se alteridades
outras. Happening e heterotopia, por sua dimensdo espacial, operam nesse sentido,
engendram outras relagfes, ainda que baseadas apenas em seu espaco fora de todos os
outros e em seu tempo de duracdo temporario.

Veremos a seguir como isso se expressa em relacao as bolhas algoritmicas, no que
elas tém se assemelhado a heterotopias e em que medida foram criadas por ou agenciam

happenings, tendo em vista o aparato tecnologico que temos considerado até aqui.
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6 ANALISES

Selecionamos particulas de manifestacOes estéticas que produziram suas proprias
bolhas algoritmicas, aproximando um conjunto de dados que antes estava disperso em
diversas outras bolhas. Com isso, as particulas analisadas sdo dados reterritorializados em
uma organizacdo que antes da producdo conceitual dos movimentos era impossivel.
Veremos, assim, como 0s agenciamentos estéticos sdo acompanhados pela producgéo de
codigos e pela producéo de relagdes entre dados.

Ao criarem suas bolhas algoritmicas com agenciamentos expressivos e de corpos
especificos, as manifestacbes analisadas a seguir também podem operar
desterritorializagdes na medida em que interagem nos sites de redes sociais. Observamos
como isso se d& através de um método que é composto pelas seguintes etapas: 1) analise
da plastica e da estética propria da manifestacdo; 2) foco em paginas do Facebook
referentes a manifestacao, a partir da qual observaremos seu modo de interacdo; 3) coleta
de dados e producgdo de gréaficos em relacdo a rede de paginas que se conectam com a
pagina analisada a fim de evidenciar sua bolha algoritmica; 4) busca pelos motivos de
constituicdo da rede de cada pagina analisada com o objetivo de mostrar as
especificidades das bolhas analisadas, além de buscar mostrar se elas produziram
especificidades formais que geram diferencas em relagéo ao rastreamento e circulacéo de
dados mais convencionais no Facebook; 5) analise tedrica transversal aos processos
descritos, discutindo criticamente a pertinéncia das teorias utilizadas ao longo do
trabalho.

Os critérios de selecdo do corpus foram baseados na concepgdo estética de
Guattari (2012), ou seja, buscam formas estéticas — que operam transformacdes a partir
de acOes de separacdo e conexdo. Nesse sentido, a estética ndo comeca e nem termina na
plastica dos objetos analisados, mas também se expande para 0s modos comunicativos de
suas paginas do Facebook. Ja as teorizagc6es sobre os happenings (GUARNACCIA, 2010)
e as heterotopias (FOUCAULT, 2013) nos servem para entender como acontecem tais
acoes nos objetos analisados.

Tendo esse método em vista, buscamos selecionar manifestacdes bastante
heterogéneas entre si. A primeira é relacionada com a criagdo de um conversor de
agenciamento — o deep dream e a pagina Deep Dream Generator, que é uma manifestagdo
que tem um aplicativo de producdo embutido no préoprio Facebook; a segunda é

relacionada com o processo de agenciamento de corte — o glitch e a pagina Glitch Artists
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Collective, que é uma manifestagdo imagética que usa o Facebook apenas como
plataforma, tendo suas imagens oriundas de outros softwares; e a terceira é relacionada
com o processo da interface maquinica — a banda Metd Met4 e sua pagina Meta Meta
(oficial), que é uma manifestacdo musical para evidenciar outros tipos de rastreamento e
organizacdo algoritmica que ndo o apenas imageético.

Mas antes de entrarmos propriamente nas analises dessas manifestacdes, fazemos
uma imersao critica no nosso método de analise. Sobre a etnografia cabe salientar sua
pertinéncia e seus limites. Sobre a coleta e mineracdo de dados, cabe avaliar o modo de
funcionamento e de uso do aplicativo netvizz e o software Gephi, a ponto de
estabelecermos de que modo atuam e qual suas relacdes com a acdo dos proprios
gerenciados de bancos de dados do Facebook.

6.1 CONHECENDO O FACEBOOK ATRAVES DA AVALIACAO DOS METODOS
DE ANALISE SELECIONADOS NESSA PESQUISA

Antes de iniciarmos as analises propriamente ditas, vale analisar o modo de coleta
e analise de dados que entra em consonancia com a analise tedrica que desenvolvemos
até aqui. Basicamente operamos a partir de trés ferramentas: a etnografia digital, o uso do
aplicativo Netvizz e o software Gephi de producéo de graficos relacionados a redes.

Dada a dificuldade de desvendar o mecanismo de producdo das bolhas
algoritmicas, a desmontagem de aparelhos de analise de redes pode nos dar pistas sobre
o sistema de gerenciamento de dados. E com esse intuito que discutiremos brevemente os
elementos de constituicdo, as potencialidades e as limitacbes dos modos de analise que

utilizamos neste trabalho.
6.1.1 Etnografia digital

A etnografia digital nesta pesquisa € um modo de conhecimento do maquinismo
dos sites de redes sociais através de nossa experiéncia como usuarios nesses ambientes.
Procuramos por evidéncias de seu mecanismo nesses percursos. Isso se efetiva, por
exemplo, quando observamos a repeticdo limitada de perfis em nossa timeline do
Facebook, enquanto uma maioria sequer € vista no nosso percurso cotidiano. A etnografia
se preocupa com a visibilizacdo dos efeitos que a tecnologia algoritmica da internet exerce

sobre nds, sobre os fluxos de dados e sobre o rastreamento de informacéo.
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O modo de acédo desse método se relaciona com a ideia de que qualquer agéo, das
mais programadas as mais despreocupadas e cotidianas, pode dar a ver estruturas
profundas. 1sso ocorre tanto a partir das potencialidades das ferramentas (por exemplo, a
marcacgdo automatica de pessoas em fotos no Facebook) como a partir de algum erro de
processamento dos gerenciadores de bancos de dados que, ao ndo chegarem ao final de

uma operacdo, tornam visivel a infraestrutura de seu sistema.

Figura 5 — Print screen que da a ver o rastreamento de imagens no Facebook

Lo ZPESC

Mais noticias do congresso

leA imagem pode conter: 5 pessoas, pessoas sorrindo, pessoas sentadas, selfie,
6culos de sol, atividades ao ar livre e close-up

s Curtir ® Comentar

Fonte: Estagio de etnografia digital dessa pesquisa.

Isso pode ser visto a partir da Figura 5, que é fruto do seguinte processo: em meio
a navegacdo participante no Facebook, um problema na conex&o de internet tornou a
velocidade de processamento bastante lenta. O problema mostrou que o Facebook utiliza
a rastreamento e produz textos automaticos para categorizar as imagens.

A etnografia digital também evidencia as potencialidades das plataformas dos
sites de redes sociais. No caso de nossa pesquisa, nos ajudou na analise dos botbes do
Facebook e seus efeitos no subtdpico 2.2. Mas é preciso também evidenciar que a
etnografia tem como limitagcdo a sua dimensdo perspectivista. Inevitavelmente, fazemos

0 percurso da subjetividade usuario no Facebook e isso pode limitar a pesquisa em relagédo
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a constituicdo de outras perspectivas. Por isso, a etnografia, aqui, entra como um

componente do nosso método, ndo sendo nossa Unica ferramenta.
6.1.2 Netvizz

A mineracdo de dados € um processo de coleta e analise de grandes quantidades
de dados em busca de anomalias, padrdes e relacdes, bem como visualizacéo de clusters
(ou bolhas). E utilizado principalmente por grandes empresas na tomada de decisdes e
producio de estratégias?®. Como vimos, os dados dos sites de redes sociais sdo em sua
maioria dados semi ou ndo estruturados, 0 que exige uma organizacao a partir da relacao
entre eles. 1sso quer dizer que a mineracao de dados € bastante semelhante a prépria acdo
dos gerenciados de bancos de dados baseados no sistema NoSQL.

Por isso, a mineracdo de dados nos ajuda a entender o préprio processo que
estamos em busca. A producdo de bolhas algoritmicas € da ordem da correlacao de grande
numero de dados e do encontro de semelhancas e diferencas. Trata-se, portanto, de um
processo de modelizacdo a partir das préprias relacdes manifestadas pelos usuarios.

Para produzir esse processo por outra via, uma via que tenhamos acesso,
utilizamos o aplicativo Netvizz?°, que é desenvolvido e projetado para funcionar dentro
do Facebook. Em um primeiro momento, era possivel baixar dados sobre qualquer perfil
ou péagina, no entanto, isso feria os direitos de privacidade que o préprio site propde.
Assim, o aplicativo teve que restringir o download para dados publicos, ou seja, dados
referentes a paginas. Dados sobre usuarios sdo anénimos: apenas estatisticas gerais de
engajamento como likes e compartilhamentos podem ser vistos, enquanto 0s nomes sdo
preservados.

Tendo em vista que as bolhas algoritmicas ndo se referem apenas a usuarios, mas
também a dados em geral, a ferramenta pode ajudar muito na observacdo de como se
estruturam os bancos de dados, o quanto séo homogéneas e o quanto relagdes improvaveis

se mostram presentes.

Figura 6 — Print screen da interface do aplicativo Netvizz

28 Ver: <https://www.sas.com/pt_br/insights/analytics/mineracao-de-dados.html>.
29 Netvizz pode ser utilizado a partir do link: <https://apps.facebook.com/netvizz/>.
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Netvizz v1.44

Netvizz is a tool that extracts data from different sections of the Facebook platform - in particular groups and pages - for research
purposes. File outputs can be easily analyzed in standard software. Please reference this paper when using Netvizz for academic work.

For questions, please consult the FAQ and privacy sections. Non-commercial use only.

Netvizz is being updated regularly. If you encounter a problem, please check the FAQ for how to report it.

The following modules are currently available:

group data - creates networks and tabular files for user activity around posts on groups

page data - creates networks and tabular files for user activity around posts on pages

page like network - creates a network of pages connected through the likes between them
page timeline images - creates a list of all images from the "Timeline Photos" album on pages
search - interface to Facebook's search function

link stats - provides statistics for links shared on Facebook

Big pages or groups can take some time to process (minutes or hours). Be patient and try not to reload!

Fonte: Estagio de etnografia digital dessa pesquisa.

Como pode ser visto na Figura 6, o Netvizz proporciona o download de dados de
grupos de usuarios, de redes em torno de posts em paginas, de redes entre paginas
conectadas entre si através de likes, além de criar listas de imagens das paginas, produzir
conexdo com a funcdo de busca do Facebook e fornecer estatisticas de links postados no
Facebook.

O procedimento é bastante simples: s6 € necessario inserir a ID de qualquer pagina
ou grupo no aplicativo para baixar seus dados. A ID é um numero que atualmente é
substituido por texto em paginas para tornar o link mais facil de ser escrito, mas ela pode
ser recuperada para utilizacdo no Netvizz através do site http://lookup-id.com/.

Ap0s a escolha do tipo de dados, o download é feito e sdo produzidos arquivos
com extensdo gdf. Para sua visualizacdo, é possivel abri-lo no Excel, software do
Windows, ou através do software livre Gephi, que analisaremos a seguir.

Antes disso, vale dizer que trabalhamos principalmente a partir da extragéo de
dados relacionados as redes de paginas conectadas através de likes. Com isso, pudemos
visualizar os componentes da bolha algoritmica dos objetos de analise, dando a ver sua
possivel condicdo heterotopica e investigar como se constituiram conexdes, visualizando

quais foram os happenings constituintes da bolha algoritmica analisada.
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6.1.3 Gephi

A montagem do diagrama das relagdes de uma bolha algoritmica especifica se
mostra bastante importante para o nosso trabalho. A partir dele, podemos colocar a prova
percepcdes oriundas de outros métodos que utilizamos em nosso percurso, bem como
comprovar nossas proprias hipoteses construidas aqui. Assim, o uso do Gephi se torna
bastante potente, ainda que ele tenha suas limitagbes como qualquer outro software. A
apresentacdo de seu mecanismo, portanto, vem no intuito de evidenciarmos como se déa a
criagdo dos diagramas que apresentaremos nas analises das bolhas algoritmicas
relacionadas ao deepdream, ao glitch e a Meta Meta.

O Gephi é um software de download gratuito e pode ser baixado a partir do site
https://gephi.org/users/download/. Uma vez instalado, basta abrir o arquivo gdf no Gephi.
Mas isso € apenas o comego da producdo do diagrama. O arquivo gdf inicialmente gera

uma imagem tal como nos mostra a Figura 7. Um emaranhado que pouco nos informa.

Figura 7 — Emaranhado de conexdes entre dados desorganizadas na plataforma

do software Gephi
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Fonte: Estagio de etnografia digital dessa pesquisa.

A partir desse ponto, temos que proceder como NoSQL.: organizar os dados a fim
de melhor visualiza-los. Para que isso se dé, um primeiro passo possivel é calcular a
modularidade de conexdo da andlise em questdo. A modularidade refere-se ao grau de
separagdo da pagina em clusters, em bolhas, ou seja, 0 quanto cada dado se conecta com

outros dados que fazem parte da mesma bolha. A modularidade faz isso a partir da
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contagem do numero de nos e como eles se interconectam entre si. Em suma, a
modularidade é “uma métrica de agrupamento ou comunidade. A modularidade calcula a
probabilidade de um determinado né estar incluido em um determinado
grupo/comunidade (cluster) ou em outro” (RECUERO et al., 2017, p. 10).

Ap0s o célculo, que pode ser feito no painel Estatisticas que fica ao lado direito,
para organizar o diagrama é preciso aplicar a modularidade como atributo para
organizacao do diagrama, bem como fazer visualizar a distribuicdo topoldgica da rede
através do comando realizada a partir do menu distribuicéo, que fica na parte inferior a
esquerda do software. Utilizando o algoritmo ForceAtlas 2, um algoritmo de organizacao,

podemos visualizar os clusters a partir de diferentes graus de modularidade, por exemplo.

Figura 8 — Organizacdes de conexdes entre dados a partir da modularidade no

software Gephi
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Fonte: Estagio de etnografia digital dessa pesquisa.

Para que o diagrama se torne mais claro, podemos ainda evidenciar quais sdo 0s
nds que tém mais conexdes através do calculo de grau médio no menu estatisticas. “O
grau de entrada compreende o nimero de conexdes recebidas por cadané” (RECUERO
etal., 2017, p. 9). Com isso, produzimos uma hierarquia nos dados. Lembramos que esse
ndo é o unico atributo determinante da hierarquia que compde o fluxo de dados no
Facebook, mas é por meio desse percurso que analises sdo feitas e sdo produzidas outras

hierarquias a partir de atributos relacionados a familiaridade e ao contetdo dos dados.
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Feito o célculo, aplicamos o fator de tamanho como diferenciacdo dos nos em
relagcdo ao seu grau. O resultado pode ser visto na Figura 9. Essa visualizagdo nos ajuda
a entender quais séo os perfis ou paginas mais conectadas a pagina ou ao perfil analisado.
Com essas informacdes, podemos analisar quais sdo outros atributos que ajudam a
compor a bolha algoritmica analisada. Se estivermos analisando a pagina de um grupo
musical, por exemplo, podemos visualizar se € o género musical, se sdo veiculos de midia,

se sdo festivais os principais atores da difuséo da bolha do grupo.

Figura 9 — Organizacdes de conexdes entre dados a partir do grau de conexdes

no software Gephi

Fonte: Estagio de etnografia digital dessa pesquisa.

Para além disso, existem outros atributos possiveis para a construcdo do diagrama,

como o coeficiente de clusterizagdo médio, o qual

€ uma métrica de nd, ou seja, referente & posicdo dos nds da rede.
Quanto maior o coeficiente de clusterizacdo da rede analisada, maiores
as chances dos nds estarem conectados a um grupo, indicando sua
insercdo entre aqueles n6s que estdo proximos a ele (RECUERO et al.,
2017, p. 10).

E possivel também visualizar o que é cada dado no diagrama acionando a legenda
textual que fica abaixo do grafico ou clicando no botdo Laboratorio de dados na parte
superior do aplicativo, com o qual é aberta uma planilha que evidencia outros tantos

atributos, como categorizacdes de paginas, numero de likes, possibilidade de comentarios,
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etc. Esse ponto € importante para nossa pesquisa especialmente em relacdo as
categorizacBGes das paginas, ja que, a partir delas, podemos perceber como também
movimentos estéticos, por exemplo, fazem rizoma com outras paginas que ndo tém a
mesma categoria no Facebook e tampouco obedecem aos mesmos estratos social e
cultural estabelecidos historicamente. Para encontrarmos tais ligacbes improvaveis,
observamos 0s ndés com menos conexdes - é claro que um grupo musical vai ter mais
conexdes com outros grupos musicais devido a similitude de sua categorizacdo, o que faz
com que as ligacbes menos improvaveis sejam as entre categorias e estratos bastante

distintos.

Figura 10 — Laboratério de dados no software Gephi

Fonte: Estagio de etnografia digital dessa pesquisa.

Apds o desenvolvimento do diagrama da bolha algoritmica analisada, é possivel
escolher o modo do design final no menu Visualizac¢éo na parte superior do Gephi. Feitas
as escolhas, é possivel exportar o diagrama em formato pdf. Nos proximos topicos
analisamos diagramas prontos. Vale colocar que os diagramas nos servem na medida em
que possibilitam a visualizacéo das especificidades das bolhas algoritmicas das paginas
analisadas. Mostram o nimero de conexdes de cada no e a que outra pagina ele se refere.
Com isso, podemos entender como se constitui as relagdes que determinam a bolha
algoritmica e analisarmos como ela foi constituida, mostrando sua relagdo com as

estéticas, performances, dados e codigos envolvidos.
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No entanto, é importante notar que essa ferramenta chega em nosso trabalho como
um complemento e ndo como foco principal de analise. Ndo buscamos somente
evidenciar como séo as bolhas algoritmicas dos movimentos analisados, mas encontrar
evidéncias de como elas se formam e se transformam, que ndo sao explicitadas facilmente
devido as hierarquizacgdes postuladas pelo Facebook.

Veremos como isso ocorre através de atos que se assemelham ao mecanismo do
happening, que se pode tanto produzir quanto visualizar as fung¢Ges heterotdpicas das
bolhas algoritmicas. Os processos intitulados de conversor de agenciamento contra-
ambiental, de agenciamento de corte heterotopico e de interface maquinica
territorializada se referem as especificidades processuais da criacdo e desenvolvimento
de cada uma das bolhas algoritmicas analisadas a seguir. Portanto, essas categorias
emergem da analise das bolhas algoritmicas Deep Dream Generator, Glitch Artists

Collective e Meta Meta (oficial) e sdo explicadas ao longo dos préximos subcapitulos.

6.2 BOLHA ALGORITMICA DEEP DREAM GENERATOR — CONVERSOR DE
AGENCIAMENTO CONTRA-AMBIENTAL

Deep dream é uma estética que advém de uma complexa programacao que so foi
possivel pela abertura do mecanismo de funcionamento das redes neurais em uma
postagem do blog da empresa Google. A partir disso, por volta de meados de 2015,
programadores do mundo todo criaram sites®, aplicativos para celular e softwares para
computadores com 0s quais imagens sdo transformadas e ddo a ver a ‘visdo dos

computadores’.

Figura 11 — Mecanismo das redes neurais sobre imagem de montanha

30 Ver: <http://psychic-vr-lab.com/deepdream/ e http://deepdreamgenerator.com/>.
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Fonte: Showmetech (2015).

Ainda que essa denominacdo tenha se expandido, desenvolvendo seus préprios
algoritmos que produzem plasticas a partir de técnicas como desfoque, colagem,
transformacéo de texturas, e outras (todas automatizadas algoritmicamente), vamos focar
nossa analise no primeiro tipo de deep dream, relacionado ao processo de rastreamento
de imagens das redes neurais. Por isso, para entender o processo é necessario remeté-lo
ao modo de acdo das proprias redes neurais, o qual explicitamos na introdugéo do capitulo
4.

No deep dream, o que ocorre é a utilizacdo das redes neurais para impossibilitar o
proprio rastreamento para as quais as redes neurais sao projetadas — como uma tecnologia
que se replica dentro dela mesma, dando a ver que essa estética opera uma performance
intra-modelizante nos bancos de dados do Facebook. Isso € feito pela intensificacdo
extrema, parada brusca e aberta do mecanismo sobre imagens. A intensdo deixa de ser a

identificacdo e passa a ser a producdo de distor¢des na superficie da imagem. Nao mais
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identificar conteddos atores, mas produzi-los (passa-se de uma questdo de representacao
a uma questéo de producéo).

Tecnicamente, o deep dream € produzido a partir do seguinte percurso: 0s moldes
comecam a ser testados sobre a imagem, mas 0 processo € interrompido. Essa distor¢cdo
do uso do mecanismo das redes neurais passa a gerar imagens que contenham outras
imagens identificiveis para além do contetdo inicial. Em uma fotografia de uma pessoa
surgem animais, fractais, formas hibridas. Além disso, podemos considerar como parte
do processo a intensificacdo da poténcia de rastreamento das redes neurais: onde elas ndo
identificam objeto algum, pede-se para encontrarem algo. A intensificacdo extrema vai
até que a soma de moldes comeca a estruturar camadas e formas. Logo, o deep dream é
uma manifestacao criadora do banco de dados a partir do banco de dados, aproximando

e mesclando formas anteriormente armazenadas e categorizadas.

Figura 12 — Supervédo Deepdream

Fonte: Arquivo pessoal produzido pelo site deep dream.

Resumidamente, a figura inicial continua existindo, mas ocorre uma multiplicacédo
de imagens dentro de uma mesma imagem. Entéo, a producao através desse mecanismo
de intensificacdo das redes neurais pode ser considerada, inicialmente, uma geracéo de

heterdclitos no arquivo digital. Um lugar fora de todos os lugares, um territorio fora de
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todos os territorios. O deep dream justapGe em uma imagem diversas outras imagens que,
a principio, ndo tém ligacdo entre si. A sintaxe da imagem é rompida. Onde ha nuvem,
passa-se a ver cachorros empoleirados em castelos fractais; onde ha corpo humano, passa-
se a ver tracos animais. As formas criadas fluem para o fora do sentido de uma realidade
racionalizavel: aparecem o carro-caracol, a raposa-peixe, o rosto de trinta olhos, o
humano animal.

Podemos analisar esse percurso que origina o deep dream como a criagcdo de uma
heterotopia a partir de happenings em dois niveis complementares e recursivos: dentro da
imagem e na producdo do algoritmo que gera os feeds das midias sociais e mecanismos
de busca. Primeiramente, dentro da uma mesma imagem, o deep dream opera por
aglutinagéo: aproximacao de significantes que sofrem alteracdo em sua estrutura, mas que
ainda permanecem com indicios de sua origem. Na imagem original, aparecem formas
aleatdrias do banco de dados online, cores saturadas caracteristicas da digitalidade e
texturas formadas por fantasmas. Na Figura 12 percebemos a existéncia de um corpo
humano vestido, dos cabelos surge um rosto muito parecido com um bicho preguica ou
um macaco, nas maos aparece uma ave, no fundo é possivel identificar um peixe e um
cachorro de bico comprido, todos formados por formas coloridas.

Nesse primeiro nivel, podemos relacionar a dimens&o estética a producdo de um
happening que d& a ver a materialidade digital da imagem. Visibiliza-se o ambiente
comunicacional da internet e seu rastreamento através de uma imagem digital com a
forma que a propria rede neural produz. A questdo temporal da producdo da imagem e
sua parada precipitada, tal como opera o happening, direciona-se ndo somente aos atores
humanos que visualizam o processo, mas também as proprias redes neurais sdo

agenciadas por tal mecanismo.

Figura 13 — Print screen que da a ver falha no rastreamento de imagens do
Facebook
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Fonte: Estagio de etnografia digital dessa pesquisa.

No que toca aos algoritmos digitais, precisaremos de uma reflexdo para além da
visibilidade, mas que parte exatamente dela. Como vimos anteriormente, os significados
de cada contetdo imagético também se ddo por suas relacbes com o banco de dados da
internet, o que nos coloca a questdo de como as imagens deep dream circulam a partir
dos algoritmos no Facebook.

Nessa plastica, tracos imagéticos sdo misturados aleatoriamente, significantes
incompativeis sdo aglutinados. Quando as redes neurais de rastreamento analisam essas
imagens, o arquivo de relacdes passa a ser reconfigurado devido a aberragdo produzida
pela aglutinacdo. Mesmo que minima e infimamente, os feeds daqueles que interagem
com deep dreams podem passar a ser formados por um algoritmo especifico devido a
forma da imagem. Ou diferente disso, as redes neurais nem mesmo conseguem rastrear o
conteddo das imagens, como podemos ver na Figura 13 (um print screen do Facebook
em que se pode visualizar a indexacdo feita pelas redes neurais porque as imagens ndo
foram carregadas devido a uma falha de conex@ com a internet). I1sso aponta para duas

possibilidades: as imagens sdo pouco ou nada circuladas, por possivelmente serem
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indexadas como dados de baixa qualidade, ou cria-se uma bolha algoritmica especifica

para imagens que seguem os padrfes encontrados.

Diagrama 3 — Conexdes entre paginas na bolha algoritmica de Deep Dream Generator

Randomosity

Deep Dream Generator

Mind/Soup
Fonte: Extragdo de dados realizada em 24.10.2017 a partir do aplicativo Netvizz e producédo de
diagrama a partir do software Gephi.

Quando observamos o resultado da mineracéo de dados referente a pagina Deep
Dream Generator3!, que contém um aplicativo para producéo de imagens deep dream, ao
invés de proliferacdo abundante de paginas conectadas, o resultado é exatamente o
oposto. Apenas trés paginas, sendo que uma delas é a prépria analisada, o que parece
apontar para uma bolha autorreferente, que pouco ou nada dialoga com outras paginas da
rede. A bolha algoritmica dessa pagina funciona se ancorando particularmente na sua
prépria constituicdo, agindo de forma autbnoma em relacgéo a outros fluxos de dados.

Primeiramente, parece haver um processo de visibilizacdo e categorizacdo por
parte das redes neurais devido a caracteristica digital e embaralhada das imagens. No
entanto, como vimos anteriormente, o processo de consenso pelo qual os gerenciadores
de bancos de dados buscam € inevitavel — € preciso encontrar caracteristicas especificas,
categorizar e organizar para manter o sistema seguro contra falhas.

Outro possivel fator para uma bolha aparentemente tdo pequena e ao mesmo téo
numerosa (a pagina contava, no momento desta pesquisa, com 35.224 likes®) é que a

31 Disponivel em: <https://www.facebook.com/deepdreamgenerator>.
32 Acesso em: 24 out. 2017.
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pagina nunca faz referéncia para fora dela, marcando outras paginas ou mesmo colocando
links que ndo o de seu proprio aplicativo. A pagina parece contar com uma audiéncia
alicercada basicamente no seu proprio conteddo especifico. Ha, nesse sentido, um
agenciamento de corte bastante severo, tanto tecnologico, por parte dos algoritmos e da
impossibilidade de rastreamento, quanto pela acdo pouco conectiva dos administradores
da pagina.

O ndmero de likes na pagina parece ser referente a sua dimensdo participativa
possibilitada pelo aplicativo de producdo plastica deep dream, embutido em sua estrutura.
Na ocasido desta andlise, o aplicativo contava com 3100 usuarios mensais. Para utiliza-
lo, basta enviar uma foto e escolher o estilo de transformacdo — uma lista que conta com
o algoritmo das redes neurais, mas que também j& conta com Vvarios outros produzidos
por diversos usuarios.

Essa é a dimensdo happening da pagina Deep Dream Generator: o aplicativo é
ele proprio um site de redes sociais com timeline exclusiva e com regras proprias de
circulacdo. Nele, se pode criar um perfil, a partir das mesmas informacbes que
fornecemos para o Facebook, e, com ele, criar estilos, fornecendo novos algoritmos de
transformacéo imagética. Posteriormente, esses perfis e estilos feitos no aplicativo séo
compartilhados na pagina Deep Dream Generator, sem, no entanto, fazerem referéncia
ao perfil da mesma pessoa no Facebook. O aplicativo proporciona uma rede social
conectada com o Facebook, mas que entrega dados processados de maneira distinta da
proposta pelos bancos de dados do Facebook. Uma heterotopia com sistema de abertura
e fechamento orientada pelo aplicativo que funciona como conversor de agenciamento,
ja que proporciona varias formas para um mesmo contetido (o deep dream) e produz tipos

de organizacdo e de relevancia distintos do explicitado pelo Facebook.

Figura 14 — Deep dream
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Fonte: Experimentag&o da plastica deep dream pelo aplicativo Deep Dream Generator.

Além disso, Deep Dream Generator é uma pagina que opera a visibilizacdo do
ambiente midiatico da internet em vérias camadas. Se da tanto evidenciando os modos de
rastreamento e seu blogueio quanto produzindo uma bolha algoritmica extremamente
fechada, que so se torna visivel a partir de um sistema de abertura e fechamento que
parece estar ele mesmo oculto. Isso confere, a esse movimento, a dimensao heterotopica.

Mas, mesmo relativamente autbnomo, o deep dream pode agenciar a formacéo de
espacos topoldgicos que justapdem conteldos e pessoas que partem de territorios
distintos. A topologia agenciada pelo deep dream é um ambiente heterdclito
materializado nas conexdes online na medida em que a circulacdo de dados pela pagina
s6 é vista a partir desse ato de entrada na pagina ou nos grupos do Facebook®3.

Vale lembrar que tanto a pagina quanto 0s grupos sao posteriores a criacao da
plastica deep dream. Quando da sua criacdo em 2015, pudemos vé-la espalhada em fotos
de perfis e diversas outras paginas sobre estética digital. O estagio de analise que
observamos agora é, de certa forma, a reterritorializacdo da pléastica das redes neurais em
paginas relacionadas ao termo deep dream. Logo, um espaco que parece bastante
estabilizado e controlado. Justamente por isso, potente de producdo de futuros
happenings. Parece-nos que o deep dream e o feed do aplicativo Deep Dream Generator
produzem um espago relativamente livre dentro de um espaco de controle, ainda que usem

das mesmas logicas. Na pagina Deep Dream Generator, onde encontramos um territorio

33 Ver DeepDream//Request em <https://www.facebook.com/groups/490909177743545/> e DeepDream
Group em <https://www.facebook.com/groups/432362510286638/?ref=br_rs>.
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analisavel, observamos a repeticdo incessante do mesmo processo. A isso relacionamos
0 que Pereira (2017) tem chamado de espacializagéo por autossimilaridade. Isso ndo quer
dizer que a repeticdo apenas produz a mesma forma, mas que a repeticdo em consonancia
com os diferentes corpos e sua influéncia topologica, envolvidos em cada momento,
produz diferenca e, a0 mesmo tempo, controle: a singularizacdo e o controle andam de
maos dadas.

O happening do deep dream é a producdo de um fractal, que oscila entre o controle
e transformacdo — o que da a ver que a desterritorializacdo de dados também pode ser
disparada por processos de controle, rastreamento e organizacdo. Todo ponto de chegada
é também de partida, ou seja, cada espaco produzido constitui um novo campo de
possibilidades, bem como novas fronteiras nas quais podem devir outros agenciamentos.

Sendo assim, o percurso do nosso trabalho indica que é possivel instaurar
processos de diferenciacdo dentro de sites de redes sociais pela estetizacdo da
infraestrutura dos mesmos. Quando o0s proprios mecanismos que formam a
estruturalidade digital sdo tratados como matérias-primas a serem modificadas pode-se
ter a possibilidade de constituir uma arte capaz de produzir diferencas em uma sociedade
de controle.

Portanto, nosso método foi capaz de chegar em tal conclusdo ao observar, através
do diagrama 3, que as conexdes de Deep Dream Generator ndo séo relacionadas a outras
paginas do Facebook, mas operam a partir do uso de seu aplicativo. Ndo se observa uma
bolha algoritmica mapeavel somente minerando dados do préprio Facebook: foi preciso
observar que o aplicativo da pagina funciona como um site de redes sociais, tendo
conexdes e interagdes especificas. O pouco nimero de conexdes no Facebook é explicado
pelo tipo de performance interativa produzida pelos administradores da pagina Deep
Dream Generator, que condiz com a replicacdo das obras e estilos produzidos pela
interacdo na rede social do aplicativo e ndo do Facebook.

E por isso que podemos considerar primeiramente o aplicativo Deep Dream
Generator como um conversor de agenciamento nas légicas da pagina homénima. Da
mesma forma, a pagina adquire funcdo de conversor de agenciamento no Facebook por
aproximar dados e perfis por ser constituida de um codigo expressivo especifico que da a
ver a replicagdo da relacdes estabelecidas em outro ambiente. E interessante notar que o
ambiente do aplicativo Deep Dream Generator utiliza o Facebook como meio para sua

propagacao, estando tanto contido quanto externo as suas logicas de rastreamento.

121



6.3 BOLHA ALGORITMICA GLITCH ARTISTS COLLECTIVE — AGENCIAMENTO
DE CORTE HETEROTOPICO

O glitch é um efeito imagético produzido por falhas no processamento de dados,
que gera desarranjos da organizacdo da imagem, bastante semelhante ao que ocorre
quando uma transmisséo de televisdo digital perde o sinal. E caracterizado por formas,
cores e texturas aleatdrias produzida pelo embaralhamento, distorcdo e repeticdo de
dados.

Hoje, se pode produzir o glitch atraves de aplicativos de smartphone ou em sites,
mas o efeito se tornou conhecido a partir do tratamento da imagem estatica em algum
software de &udio. A partir da manipulacdo da extensdo de qualquer foto digital, pode-se
aplicar efeitos sonoros como delay, phaser, reverb, entre outros. Isso da a ver que é um
efeito que opera diretamente sobre o ambiente midiatico digital em relacdo a organizagéo
tecnoldgica tradutdria especifica de cada software ou materialidade. Percebe-se, ja nessa
etapa, que apenas os efeitos perceptivos dos arquivos digitais séo diferentes, mas sua
manipulacédo e o habito em torno deles sdo bastante semelhantes.

Figura 15 — Glitch sobre foto de Mark Zuckerberg

Fonte: Glitch Artists Collective.3

3 Disponivel em: <https://www.facebook.com/glitchartistscollective/>.
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Ja em relacdo a sua forma imagética, a producdo do glitch é a destruicdo dos
padrdes realistas e de alta resolucdo. Quase com um posicionamento punk, o glitch recusa
a visdo de mundo da cultura pop, mas utiliza seus recursos para gerar obras. Nao se
vincula as midias massivas, mas utiliza muitas vezes seu contetdo como matéria-prima
para a destruicdo das representagdes. O glitch provoca o pensamento sobre os rumos
capitalisticos de evolugéo tecnoldgica, utilizando softwares de ultima geracéo para gerar
resultados considerados como defeitos na tecnologia padronizada. Nesse sentido, se
aproxima da nocéo de Afterpop, de Fernandez Porta (2010), por ser uma estética que ndo

se constrdi por meio de midias de massa, mas constitui seu préprio nicho midiético.

Figura 16 — Glitch abstrato
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Fonte: Uso experimental do aplicativo Glitch! para smartphone.

O desenvolvimento de seu nicho ja se mostra bastante espalhado e heterogéneo.
Percebemos isso a partir da diferenca dos modos de fazer, da mescla de técnicas, das
plasticas. Se em um momento inicial, o glitch era uma técnica produzida a partir do erro
e de resultados aleatérios, hoje seus produtores ja dédo a ver expressividade sistematica a
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partir da plastica, como se pode observar nas Figuras 14 e 17. A primeira, deixando uma
camada representativa da imagem humana, e a segunda, produzindo a partir de pixels,

uma ideia de abismo digital.

Figura 17 — Zymmetric_g99-fckl_COL__ CUT.png / Autoria: frgmnt.org
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Fonte: Glitch Artists Collective

Semelhante ao dadaismo, que tinha como espaco de exposicdo o clube Cabaret
Voltaire em Zurique, ou aos primeiros happenings de Allan Kaprow, que tiveram como
espaco a Galeria Reuben, o glitch também se desenvolveu produzindo seu proprio
territorio: essa é uma estética que se constitui maquinicamente através da formacéo de
redes de comunicacdo por onde circulam as obras. E através dessas redes, que se
materializam na bolha algoritmica das paginas por onde sdo postadas as obras, que o
movimento produziu uma espécie de inteligéncia coletiva que gera a sua constituigdo
estética. A propria pagina que analisaremos mantém um grupo® no qual sio postados
imagens e videos que em seguida vao para o seu feed.

Tal perspectiva se esclarece quando observamos o modo de postagem na pagina
Glitch Artists Collective. A grande maioria dos posts sdo compartilhamentos de outras

3 Disponivel em: <https://www.facebook.com/groups/Glitchcollective/>.
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paginas que produzem imagens e videos que evidenciam a materialidade digital, sendo
na grande maioria paginas também de coletivos de artistas em uma perspectiva mais local.
Essa atitude nos parece o happening constituinte de sua bolha. E falamos em happening
mesmo em se tratando de modo de postagem porgue € preciso evidenciar que a circulacao
de cada post no Facebook é bastante temporaria: ela se da em uma parcela temporal
bastante limitada, que pouco passa de 24 horas. Ap6s esse momento, que gera todo um
conjunto de interagdes, 0 post permanece como um rastro na memoria digital, mas sem
agenciar outros corpos, a menos que seja repostado e inicie novamente um ciclo de
interacdes.

Além disso, na analise das conexdes a partir da mineracdo de dados da pégina,
observamos, no diagrama 4, que algumas das paginas que mais tém conexfes também
sdo coletivos de artistas como a RAW Artists San Diego (maior circulo no cluster azul)
e a HepCollective (maior circulo no cluster verde). Para além disso, ainda encontramos
paginas de varias partes do mundo, inclusive do Brasil, como a Brazilian Hardware®.
Nesse sentido, a dimensdo heterotdpica que faz mencao ao funcionamento das interfaces
maquinicas propostas por Deleuze e Guattari (2012a) parece ser bastante importante
nesse caso.

O que nos parece convergente em todos eles é o tratamento do erro como foco
central. A bolha algoritmica do glitch parece operar nesse sentido como uma heterotopia

de desvio, na qual é possivel que a baixa resolucdo e a falha possam habitar.

Diagrama 4 — Conexdes entre paginas na bolha algoritmica de Glitch Artists Collective

% Disponivel em: <https://www.facebook.com/brazilianHARDWARE>.
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Fonte: Extracdo de dados realizada em 25.10.2017 a partir do aplicativo Netvizz e producao de

diagrama a partir do software Gephi.

A aproximacéo da plastica glitch com a arte abstrata ndo se d& somente por sua
aparéncia. Inicialmente, podemos relacionar o pixel como particula menor, assim como a
pincelada ou a gota de tinta o é para a arte abstrata de Jackson Pollock. Mas é quando
pensamos no glitch como a producdo de um sistema simbdlico autdbnomo que
encontramos sua poténcia relacionada aos grandes artistas, tal qual propunha Wassily
Kandisnky. Sé que, diferentemente da pintura abstrata, o glitch produz um sistema que
ndo esta necessariamente visivel na superficie da imagem, mas se constrdi pela interacédo
em torno das obras.

Sendo o glitch o resultado do ato de corromper uma imagem parcialmente, ele é
uma espécie de atividade que impossibilita o rastreamento de seu contetdo. Para as redes
neurais, o glitch é possivelmente uma imagem com baixa resolucdo ou defeituosa, mas
para a atividade sensorial humana, ele pode conter tracos distintivos de objetos diversos.
Sendo assim, o glitch tem carater destrutivo: ha a possibilidade de destruigdo de barreiras
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algoritmicas pela producdo de um espaco autdbnomo em relacdo a representacédo
tradicional calcada no realismo fotografico — uma heterotopia formada por um
agenciamento de corte. Mais uma vez: um espaco que retne corpos dentro do espago mais
abrangente. Falamos isso do ponto de vista articulado por Walter Benjamin, no qual “o
carater destrutivo s conhece um lema: criar espaco; apenas uma atividade: esvaziar. A
sua necessidade de ar puro e espaco livre é maior do que qualquer 6dio” (BENJAMIN,
2004, p. 1). Para o autor, esse carater ndo se relaciona diretamente com a guerra, mas tem
pelo contrario uma vitalidade de transformacéo. A destruicdo ndo se refere aqui como o
avassalamento material propriamente dito, mas a destruicdo como destituicdo de
significados excessivamente carregados e com pouca margem para 0 movimento. Por

iSO,

0 carater destrutivo é jovem e alegre: destruir rejuvenesce, porque
remove vestigios da nossa propria idade; e alegra, porque toda a
remocado significa para aquele que destroi uma reducao total, e mesmo
uma radiciagdo da sua propria situacdo (BENJAMIN, 2004, p. 1).

Quanto ao glitch, seu carater destrutivo pode ser ancorado na reducdo de
significados que as redes neurais podem interpretar em uma imagem. Esse € o happening
de sua plastica. A reducdo das possibilidades de rastreamento diminui o espaco de
circulacdo por um lado, mas fortifica e possibilita a criacdo de redes que fazem circular
as obras glitch. Nessas redes, como a da pagina Glitch Artists Collective, as obras glitch
circulam mais livremente, ndo devido ao seu conteldo, mas devido a sua plastica. Na
Figura 15, vemos o rosto de Mark Zuckerberg, mas essa imagem ¢é relevante naguele
espaco pela erosdo dos padrdes de alta resolucdo. Nesse espaco, a circulacdo de imagens
da-se de forma mais desorganizada, mais aleatdéria, quase como uma serendipidade
escondida através de pixels. O carater destrutivo do glitch, entdo, se inicia na superficie
da imagem, mas percorre toda a cadeia de interag0es que dele emerge.

Portanto, nosso método constitui uma visibilidade sobre a praxis do movimento
glitch, expressa na pagina do Facebook Glitch Artists Collective. A producdo do diagrama
4 mostrou que a bolha algoritmica da pagina em questao ¢ bastante grande, ainda que seja
constituida exclusivamente de outras paginas relacionadas a0 movimento. E uma bolha
relacionada com um movimento performativo de constituicdo de redes de interacdo

bastante especificas atraves de um agenciamento de corte com expressdes bastante
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similares ainda que aproxime dados oriundos de uma grande multiplicidade de outras
paginas.

Nesse sentido, a estética glitch tem a especificidade de sua circulacdo relacionada
menos com 0s contetidos que veicula e mais com a sua plastica e com as interacdes
performadas pela pagina Glitch Artists Collective. Aqui, as expressfes sao

desterritorializantes e os dados desterritorializados.

6.4 BOLHA ALGORITMICA META META (OFICIAL) — INTERFACE MAQUINICA
TERRITORIALIZADA

A escolha por analisarmos Meta Meta, um grupo musical, se da para evidenciar
que os processos que identificamos como caracteristicos na formacdo de bolhas
algoritmicas ndo se constituem exclusivamente por materialidades construidas
essencialmente no interior da estrutura da internet. Nosso intuito € evidenciar que ha em
qualquer tipo de material a possibilidade de se constituirem transformacbes na

organizagao dos bancos de dados.

Figura 18 — Capa do disco MM3 de Meta Meta

Fonte: Meta Meta Oficial (2016).
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Meta Meta é encontro e imersdo, suspensdo e producdo de sentido, retorno ao
ritualismo e busca do tecnoxamanismo futurista, um novo modus operandi para a musica
brasileira: a banda encontra em suas raizes o futuro de sua estética e de seus objetivos
politicos. A obra MM3, seu terceiro e mais novo disco langcado no meio de 2016, apresenta
a convergéncia formadora de um plano que justapde elementos heterogéneos tanto em
contetdo quanto em forma, o que cabe analisarmos em relacdo a légica redutora dos
algoritmos gerados pelas relacdes mapeadas nos bancos de dados da internet. Cabe-nos
tentar agarrar suas especificidades para encontrar seus deslocamentos singulares a ponto
de construirmos uma maneira de descrever sua forma de ser.

A banda formada em S&o Paulo por Jucara Marcal (voz), Kiko Dinucci (guitarra)
e Thiago Franca (saxofone), incorpora desde seu nome as influéncias do ioruba (lingua,
mitologia, religido nigero-congolesa). Metd Meta significa “trés em um” e, além de se
referir ao trio de musicos, remete ao estado de transe de pessoas com orixas incorporados.

Quando Metd Meta expressa em sua obra uma gama enorme de géneros
heterogéneos (batuque, rock, jazz fusion, noise, afrobeat, samba, musica psicodélica,
etc.), a banda evoca um outro territorio existencial que ndo condiz completamente com
nenhum dos que o formam. Isso quer dizer que opera em um cddigo cultural bastante
especifico pelas ligacGes heterogéneas que proporciona.

Pensar que isso é também agenciado pelas possibilidades de mixagem e gravacao
contemporanea ndo soa absurdo. Os pedais de delay e de reverb servem muito bem para
colar o noise e a dissonancia ao samba e ao ioruba e produzir misicas com estrutura de
mantras. Além disso, o conhecimento e a técnica das diversas linguagens e tempos
musicais sdo essenciais para que se alcancem as possibilidades de tocar bateria como
pandeiro, guitarra distorcida como violdo percussivo ou tambor, saxofone com delay e
reverb como jazz psicodélico. Mesmo o impeto dos musicos em buscar as origens da
mausica brasileira através de imersdes no Brasil profundo — como contam ter feito no inicio
da carreira — pode justificar sua capacidade de produzir a masica que emerge em MM3.
Talvez seja a leitura de um mundo sem fronteiras que oriente a producdo que culmina
nesse disco de 2016. Um disco que da a ver uma micropolitica bem aos modos de Félix
Guattari e Suely Rolnik (1996), capaz de produzir deslocamentos em diversas
subjetividades por inclui-las em um mesmo territorio. Metd Meta relne géneros em
processo antropofagico como se viu na Tropicalia de Hélio Qiticica, Ligya Clark, Caetano

Veloso, Gal Costa, Gilberto Gil. Por isso, a musica de Meta Meta vem sendo chamada na
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internet e mesmo em revistas especializadas de nova musica brasileira, nova tropicalia ou
0 neologismo neu tropicalia.

Estabelecer um territério de significacdo onde sejam possiveis encontros
improvaveis, para alem dos significados mapeados nas estratificagdes historicas da
mausica e também da sociedade, é a provocacdo do movimento (deslocamento). Quando
se torna possivel reunir diferengas em um mesmo espaco, esse se transforma em ponto de
passagem. Elementos vém e véo, se transformam e voltam para transformar seus
territérios de origem. Outros se sentem tdo bem que tomam 0 Novo espago como casa.
Entretanto, pelo movimento constante causado pela aceitacdo das diferencas, aquele que
toma o territério musical antropofagico como casa estéa disposto a mudar constantemente.
N&o toma como alicerce o passado, mas aquilo que esta por vir.

Sendo assim, ha no movimento de producao significacional de Meta Meta — que
ndo se inicia e nem se acaba na producdo musical — a poténcia heterotopica que se
relaciona com o terceiro principio foucaultiano (2013), que avalia a possibilidade de se
justapor em um lugar varios espacos que normalmente seriam incompativeis. Podemos
apontar que o territdrio de significacdo de MM3 se da a partir da desterritorializacdo de
motivos existenciais de outros territorios. Transformar, desconstruir as subjetividades
bem demarcadas. Inventar o lugar em que se torna possivel existir e esse lugar ndo se da
exclusivamente na musica. Veremos como se manifesta em relacdo a tecnologia digital e
a seus bancos de dados.

A circulacdo dos discos do Meta Meta no Facebook, por exemplo, ocorreram até
pouco tempo de forma muito heterogénea: grupos de rock, de musica independente, de
masica brasileira, linkados a mitologia ioruba, etc. A partir dessa constatacdo dada pela
observacdo empirica, parece que esse € um fato que contrariou radicalmente a
organizacdo em nichos de interesse nas redes sociais, ainda que ja tenha comecado a se
desenvolver uma bolha algoritmica que aproxima as bandas da nova mausica brasileira.

Quando Metd Meta aglutina os pontos de partida ja reconhecidos como
pertencentes a constituicdo de uma brasilidade, com tantos outros elementos também ja
mapeados nos bancos de dados, a banda faz uma colagem de linguagens, de géneros em
uma bolha algoritmica que se expressa pela pagina Meta Meta (oficial), como observamos
a seguir a partir do diagrama 5.

Tomemos MM3. Ele pode ser entendido como uma obra capaz de gerar pontos de
interacdo muito diversos. Algumas pessoas podem interagir devido a sua influéncia

africana, outras por causa do rock, da psicodelia, da brasilidade, da sua valorizacdo da
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cultura de raiz, da sua caracteristica de buscar um futuro para a musica e para a cultura
brasileira. Sendo assim, em torno dessa obra criam-se relagdes tdo heterogéneas quanto
as que a constituiram. Mas € o resultado dessas interacGes que vem a constituir sua bolha
algoritmica.

Numa extracdo de dados feita no final de junho de 2017, em relacéo a rede de
paginas que se da a partir de likes entre elas, observa-se que Meta Met& tem uma grande
heterogeneidade de relagfes, que vao desde bandas underground e mainstreans de
diversos géneros até instituicdes politicas, organizacGes sem fins lucrativos, centros de
cultura, figuras publicas, musica africana, paginas relacionadas a cultura orixa, etc.
Exemplos contidos em cada uma das cores podem ser observados na relagéo a sequir,
organizada a partir das cores do diagrama:

e Verde agua: Bolsa Familia, Ministério do Trabalho, Ministério da Educag&o,

UNICEF Brasil, Loterias da Caixa;

e Verde: Jambo Bistro Vegetariano e Sorveteria artesanal, Radio UFSCar,

Programa Cidades Sustentaveis, Onibus Hacker, Forum Internacional Software

Livre, ARTvism, Sonar Festival;

e Azul: Avenida Brasil, André Abujanra, Programa Roda de Choro, JAZZ Caravan

Radio USP, Simone de Beuavoir, Midia Ninja, Jodo Gordo, Deezer;

e Rosa: MTB Brasil, SIM Sao Paulo, Showlivre.com, Maria Gadu, Djavan, O

Terno, Nacdo Zumbi, BaianaSystem, Marvin Gaye, Hermeto Pascoal;

e Avermelhado: Sesc Rio Preto, Sesc Bom Retiro, Sesc Vila Madalena, Virada

Cultural, Livraria Cultura, Itad Cultural, Revista Piaui, Museu da Imagem e do

Som;

e Marrom: Revista Noize, Grito Rock, Medialunas, Girls Rock Camp Brasil, Midia

Ninja, Sonic Youth, Francisco el hombre;

e Laranja: Okay Africa, Fela Kuti, Afropop Worlide, Xango Music, Samba My

Arse, Frente Cumbiero, Awesome Tapes From Africa.

Diagrama 5 — Rede de paginas conectadas a Meta Meta a partir de likes
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Fonte: Extracdo de dados realizada em 24.10.2017 a partir do aplicativo Netvizz e producéo de

diagrama a partir do software Gephi.

Por outro lado, a analise das relagcdes também aponta um direcionamento politico
bastante especifico: as pautas, as causas, 0s ritornelos de existéncia das paginas que
aparecem na bolha de Meta Meta sdo, em sua maioria, claramente vinculados ao que tem
sido chamado de “esquerda” no Brasil. Ora, entdo parece termos, em um primeiro
momento, a confirmacdo da polarizacéo politica também em termos estéticos, tendo em
vista a analise da bolha de Met& Meta.

Estamos falando aqui da pagina de uma banda cuja bolha algoritmica circula
devido a sua propria estética heterogénea. A partir disso, pode mesmo transformar os
territorios das bolhas de interacdo em que toca. Isso demonstra como a musica pode ser
motor de transformacao social e também tecnoldgica.

Entdo podemos nos perguntar: que monumento é esse que constréi Meta Meta?
Para onde aponta a emergéncia dos pontos de modelizacdo que carrega sua obra? Que da
a ver o territério heterogéneo de MM3? Ou mesmo, que tem essa musica a ver com a

historia de um povo brasileiro? Pois bem, entramos no terreno dos questionamentos sobre
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0 rompimento da linearidade historica ou mesmo da histéria como estado organizador das
coisas do mundo.

Comecemos lembrando que os regimes de visibilidade e de dizibilidade
(DELEUZE, 2013) constituidos pelas estratificacdes histdricas assentadas pelos jogos de
poder e saber sdo dados em torno da documentacédo histérica. Quando 0 movimento se
efetua em estado de coisa é quando a histdria pode capta-lo; no entanto, € 0 movimento
que constitui as caracteristicas da materialidade que se daré. Isso quer dizer que o mundo
que conhecemos hoje e as regras a toda e qualquer acdo que desempenhamos diariamente
sdo agenciadas por documentacfes que puderam captar momentos, mas que ainda assim
deixaram escapar muito do movimento que os levaram a acontecer. Isso também decorre
das condicbes de poder de arquivamento ou voz que detém os atores ou mesmo relatores
dos eventos que sucedem no mundo. A histdria do Brasil é contada do ponto-de-vista do
homem branco dono de terras coloniais até o empresario das grandes companhias de
comunicacdo do pais, chegando, enfim, nos empresarios e programadores dos sites de
redes sociais? Possivelmente, sim. Mas Metd Meta propfe com sua estética
desterritorializante uma reorganizacdo dos discursos por utilizar de plasticas musicais
globais para colocar no lugar protagonista uma cultura de raiz que sempre esteve a
margem.

O devir minoritario que grita nessa obra que estamos analisando € o da mulher, do
negro, do caipira, do ruido e da macumba. Esses se potencializam porque ndo sao
definidos de acordo com os padrdes constituidos historicamente, mas, pelo contrario, séo
forjados em musica quente e visceral. Quando reunidos em territério aberto, os modelos
se conectam uns aos outros produzindo devires: devir mulher-orixa, devir negro-noise,
devir macumba-rock, devir caipira-jazz.

Sendo assim, os modelos subjetivos aqui ndo sdo mantidos em seu estagio atual e
0 passado deixar de ser base orientadora. A reunido heterogénea € um acontecimento que

olha para o futuro.

E verdade que toda obra de arte € um monumento, mas 0 monumento
ndo € aqui 0 que comemora um passado, € um bloco de sensacfes
presentes que s6 devem a si mesmas sua propria conservacao, e do ao
acontecimento o composto que o celebra. O ato do monumento néo € a
memoria, mas a fabulagdo (DELEUZE; GUATTARI, 2010, p. 198).

O que se anuncia ndo tem ponto de chegada. MM3 € um ponto de partida do qual

é possivel que derivem codigos delirantes e, por isso, constituintes de uma nova forma de
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viver o0 mundo. Novos sujeitos possiveis se apresentam diante de sua musica, ja que o
“sujeito” (DELEUZE, 2013, p. 113) ¢ fun¢do derivada dos enunciados. E como Meta
Meta constitui um enunciado heterogéneo ainda ndo historiado, suas consequéncias sao
ainda abertas e inesperadas. Falamos, entdo, de uma obra que resulta de um processo de
devir decorrente de uma trama complexa que tentamos vir até aqui delineando. Mas essa
obra também é impactante sobre as estruturas e pode gerar outros tantos movimentos.
Para que fique claro, lembramos que “o devir ndo ¢ historia; a historia designa somente o
conjunto das condi¢Oes, por mais recentes que sejam, das quais desvia-se a fim de ‘devir’,
isto &, para criar algo novo” (DELEUZE, 1992, p. 211).

Mesmo se ja se pode observar os dados de Meta Meta em uma bolha algoritmica
que faz o encontro de bandas como Nag&o Zumbi e o disco Afro-Sambas de Baden Powell
e Vinicius de Moraes é porque, todos eles, estdo sendo rastreados constantemente. O
periodo de movimentacdo de dados e producdo de interface maquinica é temporario e
breve. O que fica depois disso sdo documentos, ou seja, 0 conjunto de relacdes e de
interages mais relevante numericamente.

Se a analise arqueoldgica “¢ precisamente abandono da historia das ideias, recusa
sistematica de seus postulados e de seus procedimentos, tentativa de fazer uma histéria
inteiramente diferente daquilo que os homens disseram” (FOUCAULT, 2008, p. 156),
em comparacdo, Metad Meta pode apresentar uma estética arqueoldgica por propor uma
reorganizacdo dos processos e plasticas musicais e dos conteudos e subjetividades com
que opera. Uma musica em transe hipndtico e produtivo. Harmonizante com caos,
desorganizante com a proposicao de uma nova organizagao sempre em movimento. Para
tempos pouco tranquilos e de poucas proposi¢cdes que olham para frente, talvez seja na
musica que possamos encontrar uma saida inventiva para uma praxis brasileira, uma
praxis de um Brasil que deixou de ser arcaico, mas que se recusa as alternativas da

modernidade modelizante:

Manca, pula, para e berra
Desespero na tela do celular

Vaga pela rua, na penumbra
Inventa seu amor fora do ar

(META META, 2016, Angouléme)®

Podemos dizer, portanto, que MM3 constituiu uma interface maquinica que

desterritorializou os ritornelos que o constituem. Fez isso por sua caracteristica

37 Disponivel em MM3: <https://www.youtube.com/watch?v=pUmSm5Bq_Ao>.
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heterotdpica de justapor territérios existenciais, que dialogam como uma estética
arqueoldgica de transformacéo enunciativa.

Em relacdo a infraestrutura dos bancos de dados, Meta Meta se torna uma
heterotopia na medida em que produz um ponto de partida para o alisamento do espaco
de circulacdo de dados. Ao aproximar vizinhangas de territorios existenciais distintos, a
banda provoca a possibilidade do rompimento de algumas segmentaridades
significacionais que se alastram também no meio digital através da producdo de uma
bolha algoritmica, com codigos especificos que estabelecem relacdes antes improvaveis.
Com isso, podemos evidenciar dois pontos: que a segmentacdo que viemos observando
materializadas nas bolhas algoritmicas ndo sao dadas exclusivamente pela internet, mas
obedecem a organizacdo das possibilidades expressivas de nossa cultura; e que obras
capazes de desafiar os limites expressivos e operar em um plano de indiscernibilidade em

relacdo a cultura também agem como modelos aglutinadores na internet.

135



7 CONSIDERACOES FINAIS

Nosso trabalho buscou principalmente evidenciar como variam as bolhas
algoritmicas, produzindo uma perspectiva que entende os sites de redes sociais em sua
dimensdo maquinica e processual, dando a ver diversas semioticas em sua constituicao,
inclusive as assignificantes. Mais especificamente, neste trabalho, evidenciamos o0s
agenciamentos dados pelas plataformas de interacdo, pelos bancos de dados, pelos
algoritmos, por estéticas, pelos cdédigos culturais, por performances, por documentos e
por interacbes humanas e ndo humanas.

Esclarecemos que os bancos de dados contemporaneos da internet sdo gerenciados
por sistemas ndo somente relacionais — 0s NoSQL. Isso nos permitiu visualizar que ha,
na estrutura da internet, uma abertura flexivel a entrada de novos dados, mesmo que esses
ndo tenham uma organizacdo ja mapeada. Os NoSQL substituem os SQL, que
funcionavam como um sistema de gerenciamento mais duro, que somente tinha a
capacidade de aceitar dados com organizacdo compativel com o modelo de organizagao
previsto pelo programador. A visibilizagdo da inser¢do dos NoSQL nos sites de redes
sociais se tornou um fator bastante importante nesta pesquisa por demonstrar 0 modo
como semioticas assignificantes sdo incorporadas na constitui¢do das bolhas algoritmicas,
ou seja, como sinais em dispersdo sdo modelizados nos sites de redes sociais.

Essa informac&o é importante para pensarmos a distribuicdo de dados nos sites de
redes sociais por ela nos ajudar a entender como podem todos 0os movimentos de um
usudrio se tornarem rastros que constituem a personalizacdo das bolhas algoritmicas. O
movimento de dados agenciado pela infraestrutura de software contemporanea pode ser
entendido como o resultado de uma personalizagdo que comeca antes mesmo de abrirmos
qualquer aplicativo: o simples fato de estarmos com um smarthphone ligado ja produz
rastros, sendo os mais relevantes, atualmente, a sua temporalidade e sua geografia, que,
em ultimo caso, se tornam os pontos de analise para geracdo de consenso entre 0s
gerenciadores de bancos de dados.

A partir disso, a performance nos sites de redes sociais é tomada por dois vieses
complementares. Pode ser vista como o ato produtivo de especificidades que, fora das
bolhas algoritmicas, sdo inexistentes. Mas também pode ser vista como um ato
modelizante que constitui tanto um acesso mercadoldgico direto as pessoas quanto a
possibilidade de manipulac6es politicas a partir da visibilizagdo e apagamento de dados

gue interessem ou ndo ao modelo performativo constituinte de cada bolha algoritmica.
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Constamos que no interior das bolhas algoritmicas se desenvolvem territdrios
existenciais com codigos culturais e agenciamentos de corpos especificos. 1sso quer dizer
que os sites de redes sociais fazem parte dos agenciamentos que constituem os modelos
existenciais contemporaneos, que sdo expressos nas bolhas algoritmicas.

Isso nos ajudou a entender que, nos sites de redes sociais, as performances
interativas constituem a organizacdo dos dados, produzindo bolhas algoritmicas que
agenciam as futuras interagGes. Esse sistema recursivo de organizagdo e agenciamento
comunicativo foi chamado de ritornelo da interacdo programada, em referéncia aos
estudos de Gilles Deleuze e Félix Guattari (2012a), que entendem o ritornelo como a
repeticdo de um motivo de desenvolvimento de territorios, os espagos topoldgicos que
trazem em sua constituicdo um conjunto especifico de regimes semioticos. Nesse caso,
os ritmos (de ordem pré-significante ou assignificante) se tornam fator de constituicdo de
regimes significantes

E, portanto, na repeticdo dos motivos constituintes das bolhas algoritmicas que se
alicerca a circulagio de dados nos sites de redes sociais. E indissociavel a circulagio e a
territorializacdo de dados em bolhas algoritmicas, ou seja, somente ha fluxo de
informacdo pela existéncia desses espacos de interacdo. Paradoxalmente, as bolhas sdo
resultantes de processos de conexao e corte, ou melhor, aproximacéo e afastamento de
dados, processos que sdo concomitantes e instantdneos. Ndo ha, nesse sentido, a
possibilidade de “furar” uma bolha algoritmica, mas apenas de provocar processos de
atracdo e repulsdo de dados a partir de performances interativas. Assim, ndo nos serve a
metafora despreocupada da bolha de sabdo para a constituicdo de nosso conceito central.
A bolha algoritmica, neste trabalho, faz referéncia ao conceito de bolhas do fisico e
quimico llya Prigogine (1996), que se refere ao resultado de um processo de ramificacédo
imprevisivel de um sistema devido as ressonancias produzidas pelo seu encontro com
outros sistemas.

Como comentamos anteriormente sobre os ritornelos dos préprios sites de redes
sociais, constatamos que a constituicdo de sua especificidade reside na producgédo das
bolhas algoritmicas. Existem diferencas no conjunto de dados e modos de expressdo que
constituem cada bolha, mas os espagos de interacdo podem, ainda, ser assim chamados
por manterem sempre uma logica especifica de circulacdo de dados baseados nas
interacdes anteriores e nas semelhancas assimilaveis pelas redes neurais.

Pensando na constitui¢do e variacao das bolhas algoritmicas observamos que esses

movimentos se desenvolvem através de processos de desterritorializagdo e
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reterritorializacdo (DELEUZE; GUATTARI, 2012a), que sdo 0s movimentos de
transformacdo dos territérios. A desterritorializacdo corresponde ao alisamento das
segmentaridade que mantém o territorio e 0s regimes semioticos estaveis, podendo se
desenvolver de diversas maneiras, sendo as mais trabalhadas até aqui: o agenciamento de
corte, que gera a ramificacdo de um territorio existente em um mais especifico; a producgéo
de interfaces maquinicas, que sdo materialidades que justapGem diferentes territorios
existenciais em sua constituicdo; e o conversor de agenciamento, que é uma materialidade
cuja especificidade estd em manter sua expressdo como desterritorializante de seu
conteddo ou vice-versa. Ja a reterritorializacdo corresponde a producéo de territorios pela
movimentacdo agenciada pelos processos descritos, 0 que da a ver que é também um
componente de transformacéo estrutural.

Nosso movimento em direcdo ao happening e as heterotopias nos ajudou a
compreender os processos de desterritorializacdo e reterritorializacdo em exemplos
historicos. Com eles, visualizamos que bolhas de interacdo social existiam antes das
bolhas algoritmicas, ainda que com outras caracteristicas. Nesse sentido, as bolhas
algoritmicas adquirem uma melhor definicdo quando evidenciamos que elas sdo fruto da
amalgama socio-técnica constituida pela comunica¢do humana com as tecnologias de
bancos de dados, de computadores e outros gadgets, pelos sites de redes sociais e suas
plataformas de interacéo e pelos algoritmos que organizam a circulacéo de dados.

A partir de tal constatacdo, entendemos que as andlises de estruturas sociais e
culturais, hoje, também perpassam pela andlise das tecnologias de comunicacdo. Sendo
assim, a utilizacdo de ferramentas técnicas pode ser potente na medida em que compde
método com outros tipos de acdo, como a etnografia e a analise das plataformas dos sites
de redes por vias semioticas que pensam os processos de linguagem. Assim, compomos
nosso método também pelo uso do aplicativo Netvizz e pelo software Gephi.

Foi com o uso dessas ferramentas de mineracdo e representacdo de redes que
visualizamos que os dados presentes no Facebook sdo rastros que sO passam a fazer
sentido quando se produzem ativamente categorias de analise. Quando abrimos os dados
coletados pelo Netvizz no Gephi, o que se vé é uma bola de pelos. E somente quando
comegamos a calcular estatisticas dos rastros e produzir filtros, a fim de hierarquizar e
distribuir os dados, que temos condicéo de visualizar informagdes. Nesse sentido, a agdo
demandada para a producéo de diagramas a partir do Gephi nos pareceu bastante parecida
com a acdo dos bancos de dados do Facebook baseados no sistema NoSQL, que produzem

filtros e hierarquizagdes a partir e sobre qualquer performance em seu site. No caso dos
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gerenciadores de bancos de dados dos sites de redes sociais, sua acdo automatica é de
organizacdo a partir do numero de interacfes que produziram nos entre dados. Mas a
partir das ferramentas de mineragdo de dados e sua andlise, pudemos perceber que outros
quesitos de relevancia de dados podem ser adicionados na medida em que sdo criadas
hierarquias na producao algoritmica. I1sso explica o tipo de relevancia atual do Facebook,
que primeiro circula os posts de amigos e familiares dos usuérios, para sé depois veicular
0s posts de paginas que eles deram likes. Essa I6gica ndo corresponde exclusivamente ao
numero geral de likes que cada post recebeu, mas a uma hierarquizacdo qualitativa
embutida nos algoritmos.

A partir do método proposto pelo desenvolvimento da dissertacdo, a anélise do
corpus nos revelou mais algumas especificidades. A andlise da plastica deep dream, a
partir de obras e da mineracdo de dados e observacao etnografica da pagina Deep Dream
Generator, nos mostrou uma dimensédo contra-ambiental. Deep Dream Generator, além
de ter em suas postagens imagens que dao a ver o funcionamento das redes neurais, ainda
produz uma bolha algoritmica bastante fechada, como se a chave para sua abertura e seu
fechamento fosse o préprio conhecimento que a pagina evidencia, 0 que constitui sua
dimensdo heterotdpica. Deep Dream Generator tem um aplicativo embutido em sua
pagina, que permite a edi¢do de imagens — bem como o Instagram — além de permitir a
producdo de outros estilos de edi¢do. O aplicativo é também um espaco para redes sociais:
um espaco conectado ao Facebook, mas que ndo entrega as informag6es completas dos
Seus usuarios a esse segundo site. Sendo assim, Deep Dream Generator é uma pagina que
tem pouquissimas conexdes no Facebook, funciona quase autonomamente, e ainda assim
possui mais de 33 mil likes no site.

O aplicativo funciona, entdo, como um componente de um conversor de
agenciamento no Facebook, ja que leva os usuarios para outro site, no qual acontecem
interacbes que produzem rastros que sdo armazenados e organizados de uma forma
distinta da que acontece no Facebook. Quando a pagina Deep Dream Generator divulga
as imagens produzidas pelos usuarios de seu aplicativo, ndo faz referéncia aos perfis do
Facebook, performando que o conteido é exclusivo de sua pagina e ndo condiz com
usuarios ou paginas do Facebook. A partir disso, percebe-se a existéncia da rede de
aplicativos e sites da internet como um todo, e que essa rede produz agenciamentos
mutuamente. Um indicativo de que os mais diversos aplicativos produzem relacdes

assignificantes em diversas bolhas algoritmicas.
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Ja a analise da estética glitch nos mostrou que a producéo territorial também pode
ser agenciada por processos de controle, rastreamento e organizagdo. Encontramos uma
dimensdo heterotdpica relacionada a estética glitch dada a partir de um agenciamento de
corte que cria um territorio onde o erro ndo s6 € permitido como incentivado. Como o
rastreamento das imagens atraves do mecanismo de redes neurais € impossibilitado de
determinar o que esta nas imagens glitch, o que dificultaria a circulacdo das obras nos
sites de redes sociais, 0s usuarios do Facebook encontram um outro modo de produzirem
uma bolha algoritmica maior para a circulacdo de suas obras: produtores do mundo todo
tém se juntado em coletivos e produzido paginas que interagem entre si.

A mineracdo de dados da pagina Glitch Artists Collective nos mostrou muitas
conexBes com grande nimero de paginas de pequeno porte. Ao observarmos a ldgica de
postagens dessa pagina, encontramos como regularidade o compartilhamento de imagens
veiculadas em outras paginas. Com isso, percebemos que também as performances
interativas com expressao bastante similar podem desterritorializar dados com conteudos
heterogéneos ou localidades geogréficas distintas.

Ja na ultima anélise, referente a producao musical da banda paulistana Meta Meta
e a sua pagina no Facebook, pudemos observar que 0 movimento de organizacao de fluxos
de dados na internet obedece também as caracteristicas constituintes das materialidades
e suas interacOes evocadas pelos usuérios, o que gera sua diferenciacdo, mas também seu
rastreamento. Esclarecemos, portanto, que sdo as proprias interacdes que produzem o
rastreamento de Meta Meta. Com isso, evidenciamos que ndo ha primazia da méaquina,
mas sim que a maquina algoritmica ¢ composta tanto pelos NoSQL’s quanto pelos
usuérios e as materialidades armazenadas nos bancos de dados. Se a materialidade traz
em sua constitui¢do caracteristicas heterotdpicas, agindo como uma interface maquinica
que aglomera territorios de significacdo, é possivel que faca aproximar também as
vizinhancas das bolhas algoritmicas, proporcionando fluxos informacionais singulares a
partir de uma nova bolha algoritmica.

Por meio da andlise de redes e a producdo de um diagrama de relagGes entre
paginas da bolha algoritmica da pagina de Metd Meta (oficial), observamos grande
heterogeneidade de estratos sociais envolvidos, contendo desde paginas institucionais
governamentais, paginas relacionadas a cultura africana, paginas de musicos de diversos
géneros, paginas de tecnologia, paginas de alimentacdo vegana e vegetariana, etc. Mas
também visualizamos que Meta Meta esta inserido no que tem sido chamado de “pautas

de esquerda”, quando analisamos o conjunto de suas conexdes. Acreditamos que tal
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reterritorializacdo seja agenciada, como evidenciamos ao longo da dissertacdo, pela
estrutura algoritmica dos sites de redes sociais — é interessante notar o quanto espraiada
se vé a rede de Meta Met4, sem, no entanto, conseguir vencer essa estratificacao
contemporanea. Isso pode apontar que a modulacdo contemporanea mais severa neste
momento seja mesmo de ordem politica.

Em suma, nossas analises referidas até aqui evidenciam que a liberdade no
ambiente dos sites de redes sociais refere-se aos momentos de imprevisibilidade
constituidos por pequenas transformacdes nas bolhas algoritmicas existentes atraves da
criacdo de novas bolhas. Isso sé pode se dar através da constituicdo de processos que
criem ritornelos existenciais, ou seja, pela criacdo de outros motivos que produzam
relagOes entre dados.

Finalizamos, portanto, este trabalno com uma ideia que busca demonstrar o
vitalismo da maquina comunicacional agenciada por algoritmos de sites de redes sociais.
Na perspectiva ecoldgica que desenvolvemos nossa analise, isso quer dizer que a vida se
da justamente pelo carater rizomatico que agencia processos conectivos e disjuntivos
entre a técnica, a infraestrutura, 0s usos e 0s corpos envolvidos, humanos e ndo humanos.
“E curioso observar que, para adquirir cada vez mais vida, as maquinas exigem, em troca,
no percurso de seus phylum evolutivos, cada vez mais vitalidade humana abstrata”
(GUATTARI, 2012, p. 46).
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