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Pontuação :  executou satisfatoriamente a tarefa / apresentou o comportamento esperado = 2 execução ou comportamento hesitante = 1 

 execução ou comportamento não possível de ser observado = 0 teve a posssibilidade mas não executou a tarefa / não apresentou o comportamento esperado = -1 

 Item Avaliado Pontuação  Observações 
  Domínio Espacial     
  Coordenação Motora Grossa     

1 senta     

2 curva-se e recupera o equilíbrio     

3 anda com a base alargada     

4 faz movimentos amplos envolvendo grandes grupos musculares   

5 lança bolas     

  Interesse     

1 pratica padrões de movimentos básicos     

2 experiências no movimento     

3 explora várias sensações cinestésicas e proprioceptivas     

4 movimenta objetos (ex. bolas, carrinhos, brinquedos de puxar)   

  Domínio Material     

  Manipulação     

1 arremessa     

2 encaixa     

3 puxa     

4 carrega     

5 gira     

6 abre     

7 fecha     

  Construção     

1 empilha     

2 desmonta     

3 junta     

4 pequeno esforço para obter resultados     

5 relaciona adequadamente dois objetos (ex: tampa e panela)     

  Objetivo     

1 variedade de esquemas     

2 importância do processo     

3 tentativa e erro     

4 brincar relacional     

  Atenção     

1 troca rapidamente de atividade     



  “Faz-de-conta” / Jogo Simbólico     

  Imitação     

1 de ações simples, eventos atuais e adultos     

2 imita novos movimentos     

3 compõe esquemas simples (ex: coloca a boneca em um carro e empurra)   

  Dramatização     

1 começa o faz-de-conta utilizando a si próprio (ex: se alimenta com uma colher)   

2 faz-de-conta com objetos animados e inanimados     

  Participação     

  Tipo     

1 pode ser solitário ou observador     

2 começa a interação com pares     

  Cooperação     

1 procura conseguir atenção     

2 pede brinquedos     

3 aponta     

4 mostra     

5 oferece brinquedos mas é ainda um tanto possessivo     

6 persistente     

  Humor     

1 ri de eventos incompatíveis     

  Linguagem     

1 diz frases sem sentido enquanto brinca sozinho     

2 usa gestos e palavras para comunicar desejos     

3 nomeia objetos     

4 cumprimenta outros     

5 responde a pedidos simples     

6 provoca (implica)     

7 exclama     

8 protesta     

9 combina palavras e gestos     

 


