ESCALA LUDICA PRE-ESCOLAR DE KNOX - ADAPTADA

Nome: Data: / /

Data de Nascimento:  / / Idade: Avaliador:

36 A 48 MESES

Observacao: Critérios de pontuacéo geral

2 pontos: executou satisfatoriamente a tarefa/ apresentou o comportamento esperado.

1 ponto: execugdo ou comportamento excitante.

0 pontos: execugdo ou comportamento ndo possivel de ser observado.

-1 ponto: teve a possibilidade, mas ndo executou a tarefa/ ndo apresentou o comportamento esperado.

Itens Pontuacao Observacao

COORDENACAO MOTORA GROSSA

1.boa coordenacgdo dos movimentos corporais
2. caminha suavemente/ de forma mais suave
3. pula

4.escala

5. corre

6. acelera/desacelera

7. pula com um pé s6 de 3 a5 vezes

8. salta com um pé s6

9. pega a bola no ar

10. joga a bola utilizando ombros e cotovelos
11. salta para frente

INTERESSE

1. manipulagdo motora fina de materiais para brincar

MANIPULACAO

1.atividades que envolvam pequenos grupos musculares (martela, seleciona,
encaixa pequenos objetos)

2.recorta

CONSTRUCAO

1.obtem produtos simples

2.combina e/ou separa materiais de acordo com a atividade que esta executando
3. constrdi em trés dimensdes

4. planejamento evidente

OBJETIVO

1.comeca a demonstrar interesse por produtos ja acabados

ATENCAO

1.dura em torno de 30 minutos

2. brinca com um Gnico ou alguns objetos por 10 minutos
|[FAZDECONTA [ [ ]
IMITACAO

1.imitacdo mais complexa do mundo real com énfase nas atividades domésticas e
animais

2.recorda-se de experiéncias passadas




3.simbdlica

DRAMATIZACAQO

1.roteiros complexos para sequencias prévias de faz-de-conta/sequencia de
histérias

2.faz-de-conta com reproducdo de brinquedos/ utiliza um brinquedo para
representar outro

3.representa multiplas personalidades com sentimentos (raiva e choro)
4.pequeno interesse em fantasias/ personagens imaginarios

HUMOR

1.ri de palavras sem sentido

2.faz rimas

LINGUAGEM

1.canta cancdes simples

2.usa vocabulario descritivo

3. altera sua fala, dependendo do ouvinte

Manual:

Sugestdo: Para a avaliagdo dos 12 itens inerentes ao dominio espacial, necessita-se, primeiramente, de um espaco
externo amplo, para execucdo de cada item proposto (caso ndo seja possivel avaliar a crianca neste ambiente,
orienta-se que o avaliador requeira uma sala ampla, para aplicacdo da escala). Sugere-se ainda que a avaliacdo deste
dominio seja feito ao final do processo avaliativo, uma vez que a crianca provavelmente se apresentara agitada, o
que dificultard significativamente seu desempenho nos outros dominios que se seguirdo. Caso a crianga nao
apresente interesse na execucdo de alguns itens, o avaliador devera incentiva-la, porém, se a crianga ndo apresentar
volicdo mesmo ap6s o incentivo do avaliador, este devera partir para avaliagdo de outros itens, atribuindo ao item
ndo realizado, a pontuagao -1.

COORDENACAO MOTORA GROSSA
Material N&o necessita de material especifico
Estratégia Este item é avaliado desde o momento em que o avaliador
orienta a crianga até o local onde a avaliagdo deverd acontecer,
observando o autocontrole e a qualidade dos movimentos
corporais da crianca.
Critérios de 2 pontos: A crianca possui controle e coordenagdo sob seus
1 | Pontuacéo movimentos corporais; 1 ponto: A crianga demonstra
siginificativa dificuldade em controlar seus movimentos
corporais; 0 pontos: Os movimentos corporais ndao foram
observados; -1 ponto: A crianga possui importante limitacao
fisica (exemplo: ataxia) que fazem com que n&o tenha controle
sob seus movimentos corporais.
Material N&o necessita de material especifico
Estratégia Este item é avaliado desde o momento em que o avaliador
orienta a crianga até o local onde a avaliacdo devera acontecer,
observando o equilibrio corporal da crianca, bem como a

2 gualidade de sua marcha.
Critérios de 2 pontos: A crianga caminha sem dificuldades, mantendo
Pontuacéo equilibrio corporal ao longo de toda marcha; 1 ponto: A

crianca consegue caminhar, porém, seu equilibrio corporal é
instavel, necessitando ou ndo de dispositivo auxiliar de marcha;




0 pontos: A marcha da crianca ndo pode ser observada; -1
ponto: A crianga ndo consegue caminhar sozinha (uso de
cadeira de rodas ou mobilidade feita por outra pessoa).

Material

Fita adesiva colorida fixada ao solo ou corda

Estratégia

Fixe a fita colorida no ch&o em linha reta ou posicione a corda,
de forma que esta fique o mais esticada possivel. Peca a crianca
para que pule a corda ou entdo, personifigue o material
utilizado, para que a crianga execute o item. Sugestdo:
contextualize o item dentro da brincadeira “Seu mestre
mandou”.

Critérios de
Pontuacao

2 pontos: A crianca realiza o movimento de pular sem auxilio,
ndo pisando do material escolhido, com manutencdo do
equilibrio corporal; 1 ponto: A crianca perde o equilibrio ao
longo da execucdo desta tarefa e/ou pisa sob o material; 0
pontos: O item ndo pode ser observado; -1 ponto: A crianca
ndo consegue executar 0 movimento (recusa-Se a executar o
item ou ndo consegue realizar 0 movimento).

Material

Cadeira

Estratégia

Posicione a cadeira com 0 apoio para costas voltado a uma
parede. Peca a crianga que suba na cadeira, para pegar um
objeto que estara elevado. Sugestdo: contextualize o item
dentro da brincadeira “Seu mestre mandou”.

Critérios de
Pontuacao

2 pontos: A crianca executa satisfatoriamente o item sem
necessidade de auxilio; 1 ponto: A crianga executa o
movimento, porém requer auxilio para escalar a cadeira; 0
pontos: O item ndo pode ser observado;-1 ponto: A crianga
ndo executa 0 movimento (recusa-se a executar o item ou ndo
consegue realizar 0 movimento).

Material

Fita adesiva colorida fixada ao solo ou corda

Estratégia

Fixe a fita colorida no ch@o em linha reta ou posicione a corda,
de forma que esta fique o mais esticada possivel. Acorde com a
crianca um local de “largada” e pega a ela que execute o
movimento de correr até a linha de chegada (indicada com a
fita ou com a corda). Sugestdo: contextualize o item dentro da
brincadeira “Seu mestre mandou”.

Critérios de
Pontuacéo

2 pontos: A crianga realiza 0 movimento de correr, mantendo
equilibrio corporal durante a execugdo do item; 1 ponto: A
crianga realiza o movimento de correr, entretanto, perde o
equilibrio corporal ao longo da execuc¢édo do item; 0 pontos: O
item ndo pode ser observado; -1 ponto: A crianga nao realiza o
item (recusa-se a executar o item ou ndo consegue realizar o
movimento de correr).

Material

Fita adesiva colorida fixada ao solo ou corda

Estratégia

Utilizando a estratégia mencionada na avaliacdo do item
anterior, peca a crianga que quando chegar proximo ao material
utilizado (fita adesiva ou corda) interrompa a corrida, sem pisar
sob o material. Sugestdo: contextualize o item dentro da
brincadeira “Seu mestre mandou”.

Critérios de
Pontuagao

2 pontos: A crianca realiza o movimento de desacelerar, sem
perder o equilibrio corporal e sem pisar sob o material




escolhido; 1 ponto: A crianga executa 0 movimento, porém
perde o equilibrio corporal ao longo da execucdo do item ou
pisa sob o material escolhido; 0 pontos: O item ndo pode ser
observado; -1 ponto: A crianca ndo executa o item (recusa-se a
executar o item ou ndo consegue realizar 0 movimento de
desacelerar).

Material

Bambolé ou corda

Estratégia

Posicione o bambolé ou a corda (formando a circunferéncia de
um circulo) no chdo. Pe¢a que a crianga posicione-se dentro do
circulo, e que pule quantas vezes conseguir, tirando um dos pés
do ch&o. Sugestdo: contextualize o item dentro da brincadeira
“Seu mestre mandou”, pedindo que a crianga imite um saci.

Critérios de
Pontuacao

2 pontos: A crianca consegue pular com um pé s6 mais de trés
vezes, mantendo o equilibrio corporal, sem necessitar de
auxilio; 1 ponto: A crianca consegue pular com um pé so até
trés vezes, porém perde o equilibrio corporal ao longo da
execucdo do item, apoiando os dois pés dentro do circulo em
certos momentos; 0 pontos: O item ndo pode ser observado; -1
ponto: A crianga ndo executa o item (recusa-se a executar o
item ou ndo consegue realizar o movimento).

-

Material

Fita adesiva colorida fixada ao solo ou corda

Estratégia

Fixe a fita colorida no ch@o em linha reta ou posicione a corda,
de forma que esta fiqgue o mais esticada possivel. Peca que a
crianga salte o material escolhido, utilizando apenas um apoio.
Sugestdo: contextualize o item dentro da brincadeira “Seu
mestre mandou”, pedindo que a crianga imite um saci saltando.

Critérios de
Pontuacao

2 pontos: A crianca executa 0 movimento de forma satisfatoria,
mantendo o equilibrio corporal ao longo da execucdo do item,
sem necessitar de auxilio; 1 ponto: A crianca executa o
movimento, porém, o equilibrio corporal oscila, necessitando
de auxilio e/ou a crianca pisa sob o material; 0 pontos: O item
ndo pode se observado; -1 ponto: A crianga ndo consegue
executar o item (recusa-se a executar o item ou ndo consegue
realizar o0 movimento).

Material

Bola de vinil

Estratégia

Posicione a crianca a sua frente, em uma distancia aproximada
de 2 metros. Lance a bola a crianga e a pega para pega-la no ar,
utilizando as méos.

Critérios de
Pontuacao

2 pontos: A crianca pega a bola no ar; 1 ponto: A crianca
espalma a bola no ar ou a pega, mas a deixa cair; 0 pontos: O
item ndo pode ser observado; -1 ponto: A criangca ndo executa
0 item (recusa-se a executar o item ou ndo consegue pegar a
bola no ar).

10

Material

Bola de vinil

Estratégia

Posicione a crianga a frente, em uma distancia aproximada de 2
metros. Peca a crianga que lance a bola para vocé

Critérios de
Pontuacéo

2 pontos: A crianga joga a bola utilizando ombros e cotovelos;
1 ponto: A crianga lanca a bola, porém a langa com apenas
uma das méos; 0 pontos: O item ndo pode ser observado; -1
ponto: A crianga ndo executa o item (recusa-se a executar o




item ou ndo consegue lancar a bola).

11

Material

Fita adesiva colorida fixada ao solo ou corda

Estratégia

Fixe a fita colorida no ch&o em linha reta ou posicione a corda,
de forma que esta fiqgue o mais esticada possivel. Peca que a
crianga salte para frente, utilizando dois apoios. Sugestdo:
contextualize o item dentro da brincadeira “Seu mestre
mandou”.

Critérios de
Pontuacéo

2 pontos: A crianga realiza o movimento, mantendo o
equilibrio corporal ao longa da execu¢do do item; 1 ponto: A
crianga realiza o movimento, entretanto, o equilibrio corporal
oscila ao longo da execucao do item e/ou pisa sob o material
escolhido; 0 pontos: O item n&o pode ser observado; -1 ponto:
A crianca ndo consegue executar o item (recusa-se a executar o
item ou ndo consegue executar 0 movimento).

INTERESSE

Material

N&o necessita de material especifico

Estratégia

Para avaliacdo deste item, ndo se tem nenhum material ou
atividade ludica especifica, uma vez que sua avaliacdo é feita
concomitantemente a avaliacdo de outros itens, diante da
qualidade dos movimentos finos exigidos em outras atividades.

Critérios de
Pontuacao

2 pontos: A crianga apresenta boa manipulagdo motora fina de
materiais para brincar; 1 ponto: A crianca apresenta dificuldade
na manipulacdo de objetos que exigem coordenacdo motora
fina, como o movimento de pinca, por exemplo; 0 pontos: O
item n&o pode ser observado; -1 ponto: A crianga ndo apresenta
boa manipulacdo motora ao brincar.

Sugestdo: Para avaliacdo do dominio material, necessita-se de uma sala ampla, sem influencia do ambiente externo.
Sugere-se comecar por este dominio, uma vez que exige maior concentracdo por parte da crianga, para execucao dos
itens propostos. Cada material devera ficar exposto a crianga por aproximadamente 5 minutos, e o avaliador devera
incentivar seu uso.

MANIPULACAO

Material Bate-pinos e conjunto de pecas de lego
Estratégia Posicione a crianga sentada, em frente a uma mesa. Apresente
inicialmente o bate-pinos, seguido do conjunto de pecas de \ ,
lego; o avaliador deverd estimular a crianga a brincar com os AL
seoN

objetos (martelar os pinos e selecionar e encaixar as pecas de
lego).

2 pontos: A crianga realiza os movimentos de forma
satisfatoria, com qualidade em seus movimento e forga
adequada, sem necessitar de auxilio; 1 ponto: A crianca realiza
0S movimentos, entretanto, utiliza de forca inapropriada e/ou
necessita de auxilio; 0 pontos: O item ndo pode ser observado;
-1 ponto: A crianca ndo executa o item (recusa-se a executar o
item ou ndo consegue executar 0S movimentos).

1 | Critérios de
Pontuacao

Material llustracdo de quebra-cabegas e tesoura

Estratégia Posicione a crianga sentada, em frente a uma mesa. Apresente a
2 ela algumas ilustracdes de quebra-cabecas, e peca para que ela
escolha um deles. Em seguida, ofereca uma tesoura a crianca,
propondo recortar o desenho para formar o quebra-cabeca.




Critérios de
Pontuacao

2 pontos: A crianga consegue executar o movimento de
recortar, manipulando a tesoura de forma adequada sem
necessitar de auxilio (a crianca ndo precisa, necessariamente,
recortar as linhas perfeitamente, mas deve seguir as linhas
demarcadas no desenho); 1 ponto: A crianga recorta o desenho,
porém ndo manipula a tesoura de forma adequada, necessitando
de auxilio e/ou ndo segue as linhas do desenho, recortando o
papel aleatoriamente; 0 pontos: O item ndo pode ser
observado; -1 ponto: A crianga ndo executa o item (recusa-se a
executar o0 item ou ndo consegue executar 0 movimento).

CONSTRUCAO

Material

Folha sulfite, lapis de colorir, canetas hidrograficas e blocos de
construcao.

Estratégia

Posicione a crianga sentada, em frente a uma mesa. Apresente a
folha sulfite, os lapis e as canetas e proponha a crianca que faca
um desenho. Caso a crianga ndo apresente o desejo de fazer um
desenho, o avaliador deverd apresentar a crianca blocos de
construcao e incentiva-la a fazer uma construgéo.

Critérios de
Pontuacao

2 pontos: A crianca obtém um desenho ou construcdo
reconhecivel; 1 ponto: A crianga obtém um desenho ou
construcdo, porém ndo reconheciveis (empilhamento de
blocos); 0 pontos: O item ndo pode ser observado; -1 ponto:
N&o produz nenhum produto.

Material

Conjunto de pecas de lego, blocos de construgdo, canetas
hidrograficas e lapis de colorir.

Estratégia

Posicione a crianca sentada, em frente a uma mesa. Apresente
0s materiais a ela e observe se a crianca seleciona 0s materiais
apresentados de acordo com a atividade que esta executando
(exemplo: se sua construcdo é de lego, esta devera selecionar as
pecas de lego dos blocos de construgéo).

Critérios de
Pontuacao

2 pontos: A criangca consegue separar 0s materiais de acordo
com a atividade que esta executando, organizando o ambiente
da brincadeira; 1 ponto: A crianca separa 0s materiais, mas ao
longo da avaliacdo, os utiliza aleatoriamente; 0 pontos: O item
ndo pode ser observado; -1 ponto: A crianga ndo executa o
item (recusa-se a executar o item ou utiliza os materiais
aleatoriamente).

Material

Conjunto de pecas de lego e blocos de construcdo

Estratégia

Posicione a crianga sentada, em frente a uma mesa. Apresente o
conjunto de pecas de lego e o bloco de construgdo juntos a
crianca e proponha a ela que faca uma construcéo.

Critérios de
Pontuacao

2 pontos: A crianga obtém uma construgdo reconhecivel; 1
ponto: A crianga empilha as pegas aleatoriamente; 0 pontos: O
item ndo pode ser observado; -1 ponto: A crianga ndo executa
o0 item (ndo se interessa pelos materiais).

Material

N&o necessita de material especifico

Estratégia

Questione a crianca sobre o que ela ir4 fazer com os materiais
apresentados ou a atividade proposta.

Critérios de
Pontuacao

2 pontos: A crianca expressa ao avaliador o que ira fazer,
apresentando raciocinio praxico e verbal claros; 1 ponto: A




crianga expressa de forma superficial o que ira fazer; 0 pontos:
O item ndo pode ser avaliado; -1 ponto: A crianca ndo expressa
verbalmente o que ird fazer.

OBJETIVO

Material N&o necessita de material especifico

Estratégia Ao decorrer da avaliacdo, observe se a crianga apresenta
interesse pelos produtos que ela mesma construiu, retornando a
sua producdo/construcdo durante o processo avaliativo.

Critérios de 2 pontos: A crianca apresenta interesse por seus produtos, e

Pontuacao retorna a sua produgao/construcdo ao decorrer da avaliagdo de
outro item; 1 ponto: A crianga apresenta interesse por seus
produtos, porém nao retorna a sua produgdo/constru¢do, mas o
utiliza como parte da brincadeira proposta em outro item; 0
pontos: O item ndo pode ser observado; -1 ponto: A crianga
ndo apresenta interesse por seus produtos.

ATENCAO

Material N&o necessita de material especifico

Estratégia Observe se a crianca mantem sua atencdo por no minimo trinta
minutos na avaliacdo proposta.

Critérios de 2 pontos: A crianga mantem 30 minutos de atencdo plena nos

Pontuacao temas da avaliagdo; 1 ponto: A crianca mantem menos de 30
minutos de atencdo nos temas da avaliacdo; 0 pontos: O item
nédo pode ser observado; -1 ponto: A crianga mantem menos de
20 minutos de atencdo aos temas da avaliacao.

Material N&o necessita de material especifico

Estratégia Observe se a crianca brinca com um unico ou alguns objetos
por 10 minutos.

Critérios de 2 pontos: A crian¢a brinca com um Unico ou alguns objetos por

Pontuacao 10 minutos ou mais; 1 ponto: A crian¢a brinca com um unico

ou alguns objetos por menos de 10 minutos; 0 pontos: O item
ndo pode ser observado; -1 ponto: A crianca brinca com um
Unico ou alguns objetos por menos de 5 minutos.

Sugestdo: Como os materiais para a avaliacdo deste dominio de repetem entre os itens, sugere-se que o avaliador
apresente os brinquedos a crianga e permanega atento a seu comportamento, pontuando os itens cumpridos por ela.

IMITACAO

Material Conjunto de panelinhas, mamadeira, kit médico, boneca bebg,
barbies e fantoches.

Estratégia Posicione a crianca sentada, em frente a uma mesa. Apresente
todos os materiais a ela, e a incentive a brincar com eles. O
avaliador deverad deixar a crianca livre para criagdo de uma
historia.

Critérios de 2 pontos: A crianga reproduz em sua historia, atividades

Pontuacao domésticas observadas e/ou comportamentos animais; 1 ponto:

A crianga reproduz uma histdria, porém, em seu enredo, poucas
atividades domésticas e/ou comportamentos sdo reproduzidas, e
quando reproduzidas, suas acdes sdo superficiais; 0 pontos: O
item ndo pode ser observado; -1 ponto: A crianca ndo cria
nenhuma historia, ou em seu enredo, ndo existe a reproducéo de
atividades domésticas e/ou comportamento animal.

2o e




Material

N&o necessita de material especifico

Estratégia

Ao longo de todo o processo avaliativo, observe se a crianca
recorda-se de experiéncias passadas, por meio de seu discurso
verbal. Avalia-se este item também, observando a reproducédo
de atividades domeésticas, mostrando que a crianca se recorda
de experiéncias ja vividas e as pode reproduzir.

Critérios de
Pontuacao

2 pontos: A crianca narra ao avaliador experiéncias vividas no
passado e/ou reproduz perfeitamente atividades domésticas ja
observadas; 1 ponto: A crianca narra superficialmente
experiéncias vividas no passado e/ou reproduz de forma
hesitante atividades domesticas observadas; 0 pontos: O item
ndo pode ser observado; -1 ponto: A crianga ndo narra
experiéncias vividas e/ou ndo reproduz atividades domésticas
em sua brincadeira.

Material

Conjunto de pecas de lego e blocos de construcao

Estratégia

Posicione a crianga sentada, em frente a uma mesa. Apresente o
conjunto de pecas de lego e os blocos de construcdo. Observe
se a crianga os utiliza para representar algum brinquedo.

Critérios de
Pontuacao

2 pontos: A crianga utiliza os materiais para reproduzir outro
brinquedo; 1 ponto: A crianca utiliza os materiais para
reproduzir outro brinquedo, porém, ndo insiste nesta
reproducdo; O pontos: O item ndo pode ser observado; -1
ponto: A crianga ndo utiliza os materiais para reproduzir outro
brinquedo, ou ndo aceita 0s materiais.

DRAMATIZACAO

Material

Conjunto de panelinhas, mamadeira, kit médico, boneca bebg,
barbies, fantoches e fantasias (roupas).

Estratégia

Posicione a crianca sentada, em frente a uma mesa. Apresente
todos os materiais a ela, e a incentive a brincar com eles. O
avaliador deverd deixar a crianca livre para criacdo de uma
historia.

Critérios de
Pontuacao

2 pontos: A crianga cria uma historia sequenciada; 1 ponto: A
crianca cria uma historia sequenciada, porém, ao longo do
brincar, a sequencia é perdida, sem chegar a um fim; 0 pontos:
O item ndo pode ser observado; -1 ponto: A crian¢a ndo cria
uma historia ou sua histéria ndo é sequenciada.

Material

Junto de panelinhas, mamadeira, kit médico, boneca bebé,
barbies, fantoches e xilofone.

Estratégia

Posicione a crianca sentada, em frente a uma mesa. Apresente
todos os materiais a ela. O avaliador deve observar se a crianca,
ao longo da brincadeira, utiliza um brinquedo para representar
outro.

Critérios de
Pontuacao

2 pontos: A crianga utiliza um brinquedo para representar
outro; 1 ponto: A crianga utiliza um brinquedo para representar
outro, entretanto, sua representacdo é superficial e ndo perdura
por muito tempo; 0 pontos: O item ndo pode ser observado; -1
ponto: A crianca ndo utiliza um brinquedo para representar




outro.

Material

N&o necessita de material especifico

Estratégia

Ao longo da avaliacdo deste dominio, observe as emocdes
interpretas pela crianga ao longo da dramatizacdo de sua
historia. Nao influencie no comportamento da crianca.

3 | Critérios de
Pontuacao

2 pontos: A crianga interpreta personagens com sentimentos
(principalmente raiva e choro); 1 ponto: A crianca interpreta
personagens com sentimentos, entretanto ndo explora esta
dramatizacdo; 0 pontos: O item ndo pode ser observado; -1
ponto: A crianga ndo interpreta personagens com sentimentos.

Material

Fantasia (roupa)

Estratégia

Posicione a crian¢a sentada, em frente a uma mesa. Apresente a
ela uma fantasia (roupa) e a incentive a utilizd-la em sua
brincadeira. Passados 5 minutos da apresentacdo do material e a
crianca ndo demonstrar interesse, passe para a avaliagdo do
proximo item.

Critérios de
Pontuacao

2 pontos: A crianca veste a fantasia e interpreta o personagem
em sua brincadeira; 1 ponto: A crianga veste a fantasia, porém
ndo incorpora 0 personagem a brincadeira; 0 pontos: O item
ndo pode ser observado; -1 ponto: A crianca ndo apresenta
interesse em vestir a fantasia ou utilizar o personagem em sua
brincadeira.

Este subitem avalia a interacdo entre crianca e avaliador, visto que a avaliacdo é realizada individualmente, ndo
existindo outras criangas no ambiente para o participante interagir. Sendo assim, a participacdo da crianca se da
exclusivamente com o avaliador, que acontece ao longo de todo o processo avaliativo.

HUMOR
Material N&o necessita de material especifico
Estratégia Ao longo de toda avaliacdo, esteja atento a fala da crianca,

observando se esta ri de palavras que ndo possuem sentido.

1 | Critérios de

2 pontos: A crianca ri de palavras que ndo possuem sentido; 1

Pontuagéo ponto: A crianga ri, mas sem atribuir o riso a palavra dita; 0
pontos: O item ndo pode ser observado; -1 ponto: A crianca
ndo ri de palavras sem sentido.

Material N&o necessita de material especifico

Estratégia Ao longo de toda avaliacdo, esteja atento a fala da crianca,

observando se esta faz rimas.

2 | Critérios de

2 pontos: A crianga faz rimas intencionalmente; 1 ponto: A

Pontuacao crianca faz rimas, mas ndo de forma intencional; 0 pontos: O
item ndo pode ser observado; -1 ponto: A crianca ndo faz
rimas.

LINGUAGEM
Material N&o necessita de material especifico (Sugestao: xilofone)
Estratégia Posicione a crianga sentada, em frente a uma mesa. Ao longo

da avaliacdo, incentive a crianga a cantar alguma cancéo
conhecida por ela. Caso a crianga ndo manifeste interesse em




cantar nenhuma cangdo, apresente a ela um xilofone,
incentivando-a.

Critérios de 2 pontos: A crianga canta cancgdes simples, sem precisar de

Pontuacao auxilio; 1 ponto: A crianga canta cangdes simples, mas requer
auxilio em alguns trechos da cancdo; 0 pontos: O item n&o
pode ser observado; -1 ponto: A crianga nao canta.

Material N&o necessita de material especifico

Estratégia Ao longo de toda avaliagdo, esteja atento a fala da crianca,
observando se esta utiliza um vocabulario descrito ao longo da
brincadeira.

Critérios de 2 pontos: A crianca utiliza vocabulario descrito ao longo de sua

Pontuacao brincadeira; 1 ponto: A crianca utiliza vocabulario descrito em
apenas alguns momentos da brincadeira, de forma superficial; 0
pontos: O item ndo pode ser observado; -1 ponto: A crianga
ndo utiliza vocabulario descritivo ao longo de sua brincadeira.

Material N&o necessita de material especifico

Estratégia Ao longo de toda avaliacdo, esteja atento a mudanca de fala da
crianga, dependendo do ouvinte, como por exemplo, sua fala
tem um timbre na comunicacdo com o avaliador e outra na
interacdo com 0s personagens de sua histdria.

Critérios de 2 pontos: A crianca altera sua fala dependendo do ouvinte; 1

Pontuagéo ponto: A crianca altera usa fala, mas de forma superficial; 0

pontos: O item ndo pode ser observado; -1 ponto: A crianca
ndo altera sua fala.




