Scilab — algumas dicas

Graficos — principais comandos

Criar uma figura:
figure(no. da figura) ;

Fazer varios grdficos na mesma figura: por
exemplo, para fazer um grdfico contendo 3
curvas (de cores diferentes) com os valores de
3 pares de varidveis (abscissa,ordenada)
digitar:

plot(xl,yl,x2,y2,x3,y3);
ATENCAO: todos os vetores devem possuir a
mesma dimensdo!

Titulo, legenda, rotulos nos eixos:
title(“titulo do grafico”);
legend ([“y1l” “y2” “y3"]);
xlabel (“rétulo eixo x”) ;
ylabel (“rétulo eixo y”);

Apresentar valores ou texto na tela de
comando:

disp (nome da variavel) ;

disp (“texto”) ;

Observacdo: aqui também é valida a sintaxe
do comando 1legend

Operador .

E utilizado para definir intervalos na criagcéo de
vetores ou quando chamado dentro de outros
comandos, por exemplo:
disp(x1(1:5:1length(xl)));
apresenta o 10., 60., 11.0 valor, e assim por
diante, até o ultimo valor contido no vetor x1

plot(A(:,1) ,A(:,2));

Faz um grdfico em que as abscissas sGo os
valores contidos na 1a. coluna e as ordenadas
estGo na seqgunda coluna de uma matriz A
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Funcao ode — utilizacao

Definicdo e montagem de uma equagdo em
espacgo de estados:

function dz=nome (t, z)

dz(l)= £,(z(1),z(2)...z(n),t);
dz(2)= £,(z(1),z(2)...z(n),t);
dz (3)= £,(z(1) ,z(2)...z(n),t);

dz(n)= £f4(z(1) ,z(2)...z(n),t);
endfunction

Observacgdo: n é a ordem da EDO ou do
sistema de EDOs e as £, sdo fungdes das
variaveis z (1)

ATENCAO: o nome da fun¢éo e a varidvel
dependente (z, no caso) sdo arbitrdrios. Para a
variavel independente é obrigatorio utilizar £

Fung¢ao ode — utilizagao

Para efetuar a integracdo:
s=ode (x0, t0, t, nome) ;
A 4 A

nome da funcao

vetor de instantes de integragéo

instante inicial

vetor de cond. Iniciais

matriz s (qualquer nome serve!) de valores
integrados




