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Banco de Dados

O banco de dados utilizado na aplicação foi o PostgreSQL 9.4 pois é amplamente 
utilizado em diversas linguagens, por isso fácil de conseguir informações e ajuda na 
internet, além disso o grupo já possuía conhecimentos prévios sobre o uso desse banco 
de dados. A versão 9.4 foi escolhida pois era a mais recente com driver JDBC 
(postgresql-9.4.1208.jre6) disponível para download. O servidor do banco de dados roda 
localmente na máquina na porta 5433 (localhost:5433). O usuário e senha padrões 
utilizados por nós são respectivamente: “postgres” “sqladmin”.
Para gerenciamento, utilizamos a ferramenta pgAdmin III, um programa muito simples e 
eficiente que faz a comunicação com o PostgreSQL.
O script para geração do banco de dados é o seguinte:

Foi projetada apenas uma tabela que registra os filmes, não há uma tabela para vendas 
ou aluguel pois isso é registrado no log do sistema.
A tabela “filmes” é composta por 10 campos que armazenam os dados de cada filme no 
sistema, esses dados são:

→ Código (primary key)
→ Nome
→ Duração
→ Gênero
→ Ano de lançamento
→ Sinopse
→ Diretor
→ Preço de venda
→ Preço de aluguel
→ Quantidade de filmes disponíveis

Para gerar uma tabela no banco de dados que correspondesse a essas informações 
utilizamos o seguinte script SQL:

Representação gráfica da tabela gerada:



BancoDados.java

O arquivo BancoDados.java possui a classe “tfilmes” que molda a tabela do banco de 
dados em forma de classe java com seus campos de dados iguais ao da tabela.

A classe BancoDados faz a conexão com o banco de dados e define operações na tabela 
“filmes” por meio de cláusulas SQL e outras funções auxiliares. Conecta-se ao banco de 
dados LojaFilmes por meio que uma String de conexão, que contém o driver de conexão 
ao servidor, seu servidor, o nome do banco de dados e seu login e senha de acesso.

Faz operações de incluir e excluir filmes, e alterar dados de um filme no banco.
Para incluir um filme na tabela utiliza-se o comando insert, por exemplo:

insert into filmes (nome, duracao, genero, ano_lancamento, sinopse,diretor, 
preco, preco_loc, qntd) values('Sangue Negro','158','Drama','2007','Breve 
sinopse do filme','Paul Thomas Anderson',37.99,6.50,'10');

Para excluir e alterar são diferentes comandos, delete e update respectivamente. Essa 
classe basicamente envia esses comandos ao banco de dados que os executa fazendo 
as alterações que precisamos, se der errado lança uma exceção.

As bibliotecas utilizadas foram:
import java.sql.*; Essa é utilizada para as funções que envolvem manipulação do 

banco de dados e seus recursos.

import javax.swing.*; Essa é necessária para lançarmos as possíveis exceções da 

classe num MessageBox.

import java.util.List; 

import java.util.ArrayList; As duas são utilizadas em uma função que pega todos os 

filmes do banco em forma de objeto tfilmes e retorna uma ArrayList deles.



UltraFiction.java
A classe UltraFiction é a tela inicial do sistema, ela dá acesso a todas a demais telas, 
possui uma configuração para funcionário e para administrador, este último requerendo 
uma senha de acesso. Há um botão Login que clicado dá acesso a uma entrada de dado, 
onde deve ser digitada a senha de administrador.
O funcionário tem acesso apenas a tela de aluguel e devolução de filmes, venda de filmes
e sobre os desenvolvedores. Possui as opções de manutenção desabilitadas.

O administrador pode incluir, alterar dados e excluir qualquer filme, além de ter acesso as 
telas que o funcionário tem.

As bibliotecas utilizadas foram:

import java.awt.*; Utilizado na construção da interface gráfica.

import java.awt.event.*; Essa biblioteca é usada para usar eventos dos elementos de 

interface gráfica na tela, como o clique em botões, no menu e em suas barras.

import javax.swing.*; Utilizado na construção da interface gráfica.



Log.java

Essa classe manipula arquivos registrando toda e qualquer atividade do banco de dados 
feita pelo sistema. A cada dia gera um arquivo chamado log-(data do dia).txt na pasta do 
projeto e nele serão registrados todas as atividades do dia com a data e hora exatas da 
atividade, se foi o administrador ou o funcionário que o fez e o que foi feito. Por exemplo:

As bibliotecas utilizadas foram:

import java.util.*; Necessário para utilização do objeto Formatter e Date.

import javax.swing.JoptionPane; Utilizado para lançamento de possíveis exceções em 

MessageBox. 

import java.io.File; Manipulação de arquivo, uso do objeto File.

import java.io.FileWriter; Uso do objeto FileWriter, necessário para adicionar mas 

informações ao final do arquivo em vez de sobrescrever.

import java.text.SimpleDateFormat; Utilizado para formatar data e hora que são 

emitidos no log.



Incluir.java

Essa classe é de acesso apenas de administrador, é acessado por um item do menu 
Manutenção. Mostra todos os filmes do banco de dados e inclui novos filmes enviando um
comando SQL insert para o banco de dados executar. Na tela além da tabela há 
JTextFields para entrada de dados para registrar novos filmes.
Processo de inserção:

As bibliotecas utilizadas foram:

import java.awt.event.*; Para tratar os eventos da tela como cliques em no botão ou 

na tabela.

import javax.swing.*; Necessário para uso dos objetos que compõe a tela como 

JButton, JTextField e outros.

import javax.swing.table.*; Necessário para criação e manipulação da tabela onde 

são mostrados os dados do banco de dados.

import java.util.List; É utilizado pois há uma List<tfilmes> que pega todas as linhas 

da tabela filmes do banco de dados e escreve na JTable.



Alterar.java

A classe alterar é a apenas acessada pelo administrador mas sua lógica é a base para as 
classes de venda e aluguel de filmes. Ao ser inicializada todos os filmes e suas 
informações são exibidas na tabela a qual o usuário pode navegar e selecionar qualquer 
filme que será alterado, podendo alterar qualquer informação do filme exceto o código 
(ID). As alterações são feitas por meio do comando SQL update.

As bibliotecas utilizadas foram:

import java.awt.event.*; Para tratar os eventos da tela como cliques em no botão ou 

na tabela.

import javax.swing.*; Necessário para uso dos objetos que compõe a tela como 

JButton, JTextField e outros.

import javax.swing.table.*; Necessário para criação e manipulação da tabela onde 

são mostrados os dados do banco de dados.

import java.util.List; É utilizado pois há uma List<tfilmes> que pega todas as linhas 

da tabela filmes do banco de dados e escreve na JTable.



Excluir.java

Essa classe possui a funcionalidade de excluir do banco de dados o filme desejado. Tem 
acesso apenas do administrador pois é uma operação muito arriscada ao funcionário. O 
design da tela é bem semelhança as demais telas e há uma tela de confirmação se 
realmente deseja excluir o filme.

As bibliotecas utilizadas foram:

import java.awt.event.*; Para tratar os eventos da tela como cliques em no botão ou 

na tabela.

import javax.swing.*; Necessário para uso dos objetos que compõe a tela como 

JButton, JTextField e outros.

import javax.swing.table.*; Necessário para criação e manipulação da tabela onde 

são mostrados os dados do banco de dados.

import java.util.List; É utilizado pois há uma List<tfilmes> que pega todas as linhas 

da tabela filmes do banco de dados e escreve na JTable.



Consulta.java

É uma classe que serve apenas para navegação e consulta entre os filmes, não faz 
operação alguma com os filmes além de exibir.

As bibliotecas utilizadas foram:

import java.awt.event.*; Para tratar os eventos da tela como cliques em no botão ou 

na tabela.

import javax.swing.*; Necessário para uso dos objetos que compõe a tela como 

JButton, JTextField e outros.

import javax.swing.table.*; Necessário para criação e manipulação da tabela onde 

são mostrados os dados do banco de dados.

import java.util.List; É utilizado pois há uma List<tfilmes> que pega todas as linhas 

da tabela filmes do banco de dados e escreve na JTable.



Locadora.java

Essa classe é destinada a aluguel e devolução de filmes na locadora, basicamente alterar
a quantidade de filmes em estoque, quando aluga subtrai um e quando devolve adiciona 
um; portanto realiza alterações no banco de dados sendo registrado no log do sistema. 
Essa tela é de acesso a funcionário e administrador, é diferenciado no log quem fez a 
alteração.

As bibliotecas utilizadas foram:

import java.awt.Color; Utilizado para dar cor a uma fonte. 

import java.awt.Font; Cria fonte que escreve o título do filme na tela que se abre ao 

clicar no botão “Mais...”.

import java.awt.event.*; Para tratar os eventos da tela como cliques em no botão ou 

na tabela.

import javax.swing.*; Necessário para uso dos objetos que compõe a tela como 

JButton, JTextField e outros.

import javax.swing.table.*; Necessário para criação e manipulação da tabela onde 

são mostrados os dados do banco de dados.

import java.util.List; É utilizado pois há uma List<tfilmes> que pega todas as linhas 

da tabela filmes do banco de dados e escreve na JTable.



Loja.java

Essa classe é destinada apenas a venda de filmes no sistema, basicamente altera a 
quantidade de filmes em estoque, subtraindo um quando vende um filme; portanto 
realizando alterações no banco de dados sendo registrado no log do sistema. Essa tela é 
de acesso a funcionário e administrador, é diferenciado no log quem fez a alteração.

As bibliotecas utilizadas foram:

import java.awt.Color; Utilizado para dar cor a uma fonte. 

import java.awt.Font; Cria fonte que escreve o título do filme na tela que se abre ao 

clicar no botão “Mais...”.

import java.awt.event.*; Para tratar os eventos da tela como cliques em no botão ou 

na tabela.

import javax.swing.*; Necessário para uso dos objetos que compõe a tela como 

JButton, JTextField e outros.

import javax.swing.table.*; Necessário para criação e manipulação da tabela onde 

são mostrados os dados do banco de dados.

import java.util.List; É utilizado pois há uma List<tfilmes> que pega todas as linhas 

da tabela filmes do banco de dados e escreve na JTable.


