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…e no desenvolvimento de software?

• Mudanças:

– não são analisadas antes de ser feitas

– não são registradas antes de ser implementadas

– não são relatadas àqueles que precisam saber 

– ou não são controladas de forma que melhore a qualidade e reduza erros
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Gerenciamento de Configuração de Software (GCS)

• Durante o desenvolvimento do software queremos saber:

– O que mudou e quando? (controle de versão)

– Por que mudou? (controle de mudanças)

– Quem fez a mudança? (auditoria de configuração)

– Podemos reproduzir esta mudança? (auditoria de configuração)
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Gerenciamento de Configuração de Software

• Coordenar o desenvolvimento para minimizar a confusão!

“Arte de identificar, organizar e controlar modificações no software que está sendo 
criado, maximizando a produtividade e reduzindo os erros” [Pressman, 2011]

Pressman, R. S. Engenharia de Software:  Uma Abordagem Profissional. 7ª ed. McGraw-Hill Higher Education, 2011.
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Gerenciamento de Configuração de Software

As atividades são desenvolvidas para:

– Identificar a alteração

– Controlar a alteração

– Assegurar que a alteração seja implementada 
corretamente

–Relatar as alterações aos outros interessados
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O que é uma Configuração?

Configuração de um sistema é uma coleção de versões específicas de itens de 

configuração (hardware, firmware ou software) que são combinados de acordo com 

procedimentos específicos de construção para servir a uma finalidade particular.
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Outros conceitos

Item de configuração: Elemento unitário ou um grupo de elementos para efeito de 
controle de versão.

• Código
• Documentação
• Diagramas, planos, ferramentas, casos de teste e etc

Todos os documentos que podem ser úteis para a evolução futura do sistema
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Outros conceitos

Baseline: configuração formalmente 
aprovada que servirá de referência para 
desenvolvimento posterior

A configuração do software em um ponto 
discreto no tempo

Quando um conjunto de artefatos de 
software se torna um item de configuração?
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Qual a importância do controle de versões?

Gerência de Configuração

Controle de 
Versão

Controle de 
Mudanças

Integração 
Contínua
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Problema exemplo

Você precisa editar um site hospedado em um servidor:
1) Você faz o download via FTP

2) Faz as alterações necessárias

3) Envia os arquivos alterados para o servidor via FTP
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Problema exemplo

Agora outro desenvolvedor também deve fazer alterações no site...

1) Baixa o mesmo arquivo junto com você

2) Edita e manda para o servidor depois de você

3) Sobrescreve suas alterações!!!
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• Principais objetivos do Controle de Versões do Sistema [Sink, 2011]

– Trabalhar simultaneamente

– Evitar conflitos em alterações

– Manter versões

Controle de Versões

Eric Sink. 2011. Version Control by Example (1st ed.). PYOW Sports Marketing.
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Controle de Mudanças

Objetivo: Garantir que todas as mudanças ocorram de maneira controlada e 
otimizada

• Manter histórico de mudança

• Justificar mudança

Exemplo:

a) Mudanças da versão 2.2 para a versão 2.3:

- correção do defeito D345

- correção do defeito D346

- adicionada a funcionalidade do RF44

b)  Pendências para uma versão posterior:

- melhorar usabilidade da interface I43
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Integração contínua

• Uma das práticas mais importantes do desenvolvimento ágil!

• Agilizar tarefas demoradas como a compilação de um projeto e a execução dos 
seus testes automatizados

• Tarefas são executadas a cada mudança no repositório de código e, em caso de 
erros de compilação ou falhas nos testes automatizados, todos os 
desenvolvedores são alertados rapidamente
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Integração contínua
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Ferramentas de apoio

Tipo de Ferramenta Open Source Comercial

Controle de Versão Mercurial | Git | Subversion | CVS
Team Foundation Server - Microsoft | Team 
Concert - IBM/Rational | ClearCase | 
StarTeam | Perforce | BitKeeper

Controle de Mudança Trac | Redmine | Mantis | Bugzilla JIRA | FogBUGZ | CaliberRM | Perforce

Integração Contínua
Jenkins | Bitten | Scons | Ant | Maven | 
CruiseControl | Gump | TinderBox

AntHill Pro | FinalBuilder | BuildForge
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• Um gerenciador de projetos com uma interface web

• Fornece várias ferramentas para gestão de tarefas, calendário e gráficos de Gantt
para ajudar na representação visual dos prazos de entrega

• Desenvolvido com o framework Ruby on Rails

Visão geral do Redmine



Visão geral do Redmine























Para praticar! acessem: http://www.hostedredmine.com/projects/projeto-engsoft
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O que é Git?

• Sistema de Controle de Versão Distribuído
• Criado por Linus Torvalds (2005)
• Auxiliar no Desenvolvimento do Linux

O que é Github?
• Serviço de Web Hosting compartilhado para projetos

que usam o controle de versionamento Git

Visão geral do Git e Github
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Controle de Versões Distribuído

Scott Chacon and Ben Straub. 2014. Pro Git (2nd ed.). Apress, Berkely, CA, USA.
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• Windows - https://git-for-windows.github.io/

• Linux - Package management tool (Ubuntu)

apt-get install git

• Mac http://sourceforge.net/projects/git-osx-installer/

Instalando Git
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Três estados do Git
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Configurações básicas

É importante nos identificarmos para o  Git, execute os comandos a seguir no terminal com os seus dados:

git config -l

git config --global <variavel> <parâmetro>

git config --global user.name Nome

git config --global user.email meu@email.com

Precisou de ajuda?

git help

git help <parâmetro>

mailto:joelma@calypso.com
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Para transformar um diretório local em um repositório Git, basta abrir o diretório via terminal e executar o 
comando:

git init

ou 

git init repositorio_teste

Iniciando seu repositório com o Git
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Supondo que adicionamos o arquivo filmes.txt no diretório “repositorio_teste”

git status

Rastreando com Git
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Para que um arquivo seja rastreado, devemos executar o seguinte comando:

git add filmes.txt ou 
git add . (para incluir todos os arquivos)

Rastreando com Git
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Para gravar as mudanças no repositório,  execute o comando:

git commit -m "Arquivo inicial de filmes para download"

Gravando um arquivo no repositório (commit)
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Para visualizar o histórico de commits

git log

Para mostrar as alterações de um commit

git show [commit]

Commit deve ser especificado pela chave

Gravando um arquivo no repositório (commit)

Curiosidade: o identificador do commit é um número de verificação de 

integridade de dados (checksum) criado a partir do conteúdo do arquivo 

usando a função de hash SHA-1



46

• Branch é uma ramificação do repositório

• Alterações (commits) ocorrem na branch

• Muito útil para trabalhos colaborativos

• Branchs de desenvolvimento facilitam o controle

Para listar as branches do nosso repositório, devemos executar o comando:

git branch

Por que *master ?

Branching (criando ramificações no repositório)
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Como listar todas as branches?

git branch -v (- r para branch remota, ver depois)

Como criar uma branch?

git branch nome_da_branch

Modo mais rápido de criar e deixá-la como corrente:

git checkout -b nome_da_branch

E se fosse para criar um branch remota? (ver depois)

git push origin nome_da_branch

Branching (criando ramificações no repositório)
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Apagar uma branch em seu repositório local

git branch -d nome_da_branch

Apagar uma branch remota (ver depois)

git push origin --delete nome_da_branch

Apagando uma branch

Como mudo de branch?

git checkout nome_da_branch
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Supondo que estamos na branch master, 
podemos verificar as branches ainda 
não mescladas da seguinte forma:

git branch --no-merged

Temos uma branch com modificações 
em relação a branch master!

Mesclando branchs
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Para esclarecer:

Queremos mesclar a branch “nome_da_branch” com “master”!

Será que isso resultará em um conflito?

Mesclando branchs

filmes.txt (master)

filmes.txt (nome_da_branch)
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Mesclando branchs

Para mesclar podemos usar um comando como esse:

git merge nome_da_branch -m "Mesclando com a branch master"
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Resultado:

Mesclando branchs

Após alterações:
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Faça as alterações no arquivo mesclado e depois use os comando:

git add .

git commit -m "mensagem”

Resolvendo conflitos
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Basta criar um arquivo chamado .gitignore no diretório principal do nosso projeto com os nomes dos 
arquivos ou extensões que queremos ignorar.

Ex.:

*.log
imagens/*.bmp

Em projetos Java, arquivos .class, .jar e .war são exemplos de arquivos que devem ser ignorados.

Detalhe importante: o .gitignore também envoluirá com o projeto. 

Assim, o que precisamos fazer?

Ignore arquivos com .gitignore
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git log

git log –oneline --graph

Visualizar logs dos commits

git log --graph --oneline
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git diff 3de30bc a810c6a

Verificar diferenças entre commits
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Revendo conceitos
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• Repositório remoto, hospedado em um servidor

• São referenciados por uma URL

• Podem receber vários commits

• Sincronizar o trabalho colaborativo

• Exige chave SSH
git remote add origin <URL>

Remote
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• Enviar alterações (commits) de uma branch para o repositório remoto

• A primeira vez:
git push -u origin master

• O envio é rejeitado se o repositório local não estiver sincronizado

git push <remote> <branch>
git push

Push
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• Baixa as alterações do repositório remoto e realiza o Merge automático com o 
repositório local

• Mantém o repositório sincronizado com os últimos commits de uma branch

• Permite baixar novas branchs que não foram criadas localmente

git pull
git pull <remote> <nova>

Pull
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• Baixa o repositório remoto

• Outra forma de criar um repositório local

• Já vem com o remote configurado

git clone <URL>

Git Clone
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← Username

← Email

← Password

← Click here!

https://github.com

Inscrevendo-se no GitHub

https://github.com/
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Inscrevendo-se no GitHub
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Criando um repositório



66

Criando um repositório
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Usando seu repositório do GitHub

COPY
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git remote add <repository name> <url>

git push -u <repository name> <branch name>

Usando seu repositório do GitHub

https://github.com/<YOUR USERNAME>/helloGit.git
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git clone <url>

Clonando seu repositório do GitHub (com Git Clone)

https://github.com/<YOUR USERNAME>/repositorio_teste.git

Exibir o remote configurado:
git remote -v
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Usando seu repositório do GitHub



71

git tag <tagname>

Tagging
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Tagging
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Forking
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Forking
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Deletando um repositório
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Deletando um repositório
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Deletando um repositório
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• Readme.md

• Wiki

• Web diff (código/imagens)

• Pull Request

• Comentários & Discussões

• Issue Tracking

Outras funcionalidade do GitHub
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Readme.md
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Wiki
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Web Diff (Code)



82

Web Diff (Image)
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Pull Request
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Comentários e Discussões 
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Issue Tracking
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#1 Instale o git na sua máquina

#2 Crie um diretório chamado aprendendo_git e entre nele via terminal

#3 Use git config e informe seu nome e email

#4 git init

#5 git status

#6 Crie um arquivo anotacoes.txt nesse diretório, inclua seu nome nesse arquivo

#7 git add anotacoes.txt

#8 git commit -m “meu primeiro commit”

#9 git status

Vamos praticar (parte 1 - local)
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#1 Crie uma branch e chame de feedback (git checkout -b feedback)

#2 Abra o arquivo anotacoes.txt e veja se contém seu nome

#3 Altere o anotacoes.txt (nessa branch), apague seu nome e digite o que achou da aula ;D

#4 git status

#5 git add anotacoes.txt

#6 git commit -m “meu commit na branch feedback”

#7 Mude para a branch master e faça o merge com a branch feedback

#8 Resolva o conflito (edite o arquivo anotacoes.txt)

#9 git add anotacoes.txt

#10 git commit -m “resolvendo conflitos”

#11 delete a branch feedback

Vamos praticar (parte 2 - local)
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#1 Crie uma conta no gitHub e um repositório chamado disciplina_es

#2 Configure um diretório na sua máquina com o remote, considerando os dados do seu 

repositório (pode usar o git clone). 

#3 No diretório local: disciplina_es (na branch master) crie um arquivo chamado projeto.txt

#4 Escreva: <seu nome> está aprendendo gitHub para o projeto (feche o editor)

#5 git status

#6 Use git add . e git commit -m “meu primeiro commit”

#7 git status

#8 Faça um push para seu repositório remoto: git push <remote> <branch>.

#9 Entre com seus dados: usuário e senha

#10 Abra o repositório no gitHub e veja as alterações

Vamos praticar (parte 1 - remoto)
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#1 Abra o repositório no gitHub -> Settings -> Collaborators
#2 Adicione o nome de um colega (conta github) e passe o seu para que ele faça o mesmo 

Repita as atividades (parte 1 - remoto), configurando um novo diretório com os dados do 
remote do seu colega. Pode usar git clone, novamente.

#3 Faça um pull 
#4 Abra o arquivo projeto.txt do seu colega
#4 Adicione uma linha abaixo do texto dele: Também estou aprendendo gitHub, <seu nome>

#5 git add . e depois git commit -m “meu commit no repo remoto”

#5 Faça um push para o repositório do seu colega

Vamos praticar (parte 2 - remoto)
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Leituras

Scott Chacon e Ben Straub. 2014. Pro Git

(2ª ed.). Apress, Berkely, CA, USA. 

Eric Sink. 2011. Version Control by Example

(1ª ed..). PYOW Sports Marketing. 
Alexandre Aquile e Rodrigo Ferreira. 2016. 

(1ª ed.). Casa do Código, São Paulo, SP
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tryGit

https://try.github.io

Guia prático
http://rogerdudler.github.io/git-guide/index.pt_BR.html

Hostedreadmine
https://www.hostedredmine.com/

Para dominar o Git!

https://try.github.io/
http://www.vogella.com/tutorials/EclipseGit/article.html
http://www.vogella.com/tutorials/EclipseGit/article.html
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• Apresentações base
– https://github.com/damascenodiego/donationGame, Diego Damasceno, LABES, ICMC-USP São Carlos
– Minicurso: Git e contribuição para projetos Open Source, Bruno Orlandi - PET Computação, ICMC-USP São Carlos

• Livros

– Eric Sink. 2011. Version Control by Example (1st ed.). PYOW Sports Marketing. (FREE EBOOK)

– Scott Chacon e Ben Straub. 2014. Pro Git (2nd ed.). Apress, Berkely, CA, USA. (FREE EBOOK)

– Pressman, R. S. Software engineering: A practitioner’s approach. 5th ed. McGraw-Hill Higher Education, 2001.

– Kemper C., Oxley, I. 2012. Foundation Version Control for Web Developers. Appress.

• Videos/Courses

– Learn Git in 20 Minutes: https://www.youtube.com/watch?v=Y9XZQO1n_7c

– The Basics of Git and GitHub: https://www.youtube.com/watch?v=U8GBXvdmHT4

– How to Use Git and GitHub: https://www.udacity.com/course/how-to-use-git-and-github--ud775

• Web pages

– https://confluence.atlassian.com/display/BITBUCKET/Bitbucket+101

– https://sourceforge.net/p/forge/documentation/Git/

– https://training.github.com/

– https://www.atlassian.com/git/tutorials/

– http://www.vogella.com/tutorials/EclipseGit/article.html
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