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- Registradorees, Memória, Endereçamento e 
Pilha
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Registradores no ARM Cortex M0+
Arquitetura “Load-Store”
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Registradores de Propósito Geral – ARM Cortex M0+

32 Bits

Normalmente usado com 

sistemas operacionais 

Algumas instruções (Thumb –

16 bits) só conseguem acessar 

esses registradores 

Guarda o endereço de 

retorno de uma função

Indica o topo ou  

fundo do Stack

Depende do 

modo de 

operação do 

processador

Indica o endereço da instrução atual. Pode ser lido ou escrito. 

A escrita serve para fazer desvios (loops while, for, if)
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O que é o Stack?

• LIFO – Last-in First-out

• Armazenagem temporária

– Dados locais

– Endereços de retorno de funções

– Passar parâmetros entre funções

• Tamanho dos dados é pré-determinado

• Acesso rápido

• Instruções Push e Pop 


