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Resumo

Discute os aspectos filoséficos do virtual e relaciona-os com
o ciberespago. Assim, o virtual é capaz de explicar um novo
modelo de realizagdo das formas simbdlicas, ou seja, aquela
tomada no pélo do virtual onde a conjuncéo e... e... constitui-
se em alianga desenhando o conhecimento sob a forma de
rede e explicando a desmaterializa¢do das obras, contra a
realidade tomada no pélo da “reificacao”, cujo paradigma é o
da materialidade. A virtualizagdo no ciberespaco
potencializa a virtualidade da linguagem produzindo formas
simbdlicas que sdo, em esséncia, metamorficas. O virtual
opera, ainda, a desterritorializacdo dos signos, portanto a
desmaterializacdo das obras, produzindo uma complexidade
na representacdo humana, em vez de uma substituicdo
completa das obras.
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Philosophical aspects of the virtual and the
symbolic work on cyberspace

Abstracts

The philosophical aspects of the virtual are discussed and
related to the cyberspace. So, the virtual is able to explain a
new model of carrying out symbolic forms, that is, that take-
over in the pole of the virtual where the conjunction and

. and ...consists of an alliance displaying knowledge under
the network form and explaining the dematerialization of the
works, against reality taken over in the pole of “reification”, the
paradigm of which is the one of materiality. Virtualization in
cyberspace makes language virtuality potential, yielding
symbolic forms which are essentially metamorphic.
Moreover, the virtual works up the deterritorialization of the
signs, including, therefore, the dematerialization of the works
yielding a complexity in human representation, instead of a
complete substitution of the works.
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INTRODUCAO

O virtual ¢ o principal atributo do ciberespaco e aquele
que melhor o descreve. Ele dispde o conhecimento e a
informacdo em um espaco e estado continuos de
modificacio, em funcdo de sua plasticidade e fluidez,
permitindo a interatividade e organizando o
conhecimento em forma de rizoma, um novo tipo de
escritura, descrita por Deleuze & Guattari (1995, v.1),
porém s6 visualizada e possivel, ou mesmo inteligivel, a
partir do hipertexto funcional.

O virtual tem importincia capital na compreensio da
maneira de ser dos objetos, em especial das linguagens e
obras, pois explica um tipo diferente de realidade, aquela
tomada no poélo da atualizacio ou da “reificacio”, ou
seja, da coisa ou da materialidade, a que estamos
acostumados e com a qual mantemos uma relacio de
intervencio, controle e organizacio fisica dos objetos e
obras.

A materialidade teve papel fundamental na nocdo de
“representacio” na ciéncia da informacio”, posto que
essa relacdo estabelece amplo espectro de compreensdes
e por isso mesmo abandona, em parte, a definicio cldssica
de representacio da linguagem, ou seja, aquela que define
o signo como signo, no seu desvio em relacio A coisa
significada (poder de representacio) e a existéncia de
convencdes regulando a relacio do signo com a coisa.

Entretanto, toda essa logica da linguagem e da organizacio
do conhecimento, formulada e baseada na linguagem
verbal escrita, parece entrar em crise quando se admite
que ha, no ciberespaco, uma desmaterializacio das formas
simbolicas (obras), fato este associado corretamente ao
virtual, visto que o mesmo explica a “desterritorializacao
dos signos” e, portanto, a “desmaterializacio das obras”.

O artigo pretende discutir filosoficamente a questio, para
explicar um novo modelo de realizacio das obras no
ciberespaco tomada no pélo do virtual, pois essa
compreensio ajudard a perceber uma mudanca de
paradigma das formas simbolicas no ciberespaco.
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DEFINICAO DE VIRTUAL QUADRO 1

Os diferentes sentidos do virtual, do mais fraco ao mais forte

Lévy (1996) escreveu sobre o virtual

e seus desdobramentos filosoficos,
mostrados no quadro 1 em diferentes

Definicio

Exemplos

sentidos, do mais fraco ao mais forte:  Virrual no

sentido comum
A palavra virtual, no sentido filosofico

Falso, ilusorio,
irreal, imaginario,
possivel

que interessa a discussdo, vem do

latim medieval virtualis, derivacio de V1rtgal no
) . . sentido
virtus, designando forca ou poténcia. . .
’ filosofico

O virtual existe em poténcia, e nio
em ato, por isso tem como poélo o

Existe em poténcia
e ndo em ato, existe
sem estar presente

A 4rvore na semente (por oposicio a
atualidade de uma drvore que tenha crescido
de fato) / uma palavra na lingua (por oposicio
4 atualidade de uma ocorréncia de prontncia
ou interpretacio)

atual, e ndo o real, comumente

associado ao termo. Mundo virtual

no sentido da

Universo de
possiveis calculéveis

Conjunto das mensagens que podem ser
emitidas respectivamente por:

Assim, o virtual é poténcia em curso  possibilidade de | a partir de um - programas para edicdo de texto, desenho ou
de atualizacio, e ambos pertencem ao cileulo modelo digital e de musica;
real. Exemplificando o virtual, Lévy computacional entradas fornecidas | - sistema de hipertexto;
* ) ]
. N ) pOr um usudrio - bancos de dados;
(1996) lanca a situacio da arvore que . L
5 5 - sistemas especializados;
esta Vlrtualmente presente na _ simulag(')es interativas etc.
semente. Entdo, o termo “virtual”
nao pode se Opor ao realy mas ao atual’ A mensagem é um - mapas dindmicos de dados apresentando a
uma vez que a virtualidade e Mundo virtual espaco de interacio | informacdo em funcio do “ponto de vista”,
atualidade sio apenas duas maneiras no sentido do por proximidade da posiciao ou do histérico do explorador;
de ser diferentes. Nesse contexto. o dispositivo dentro do qual o - RPG em rede;
) - ) informacional explorador pode - videogames;
virtual ndo substitui o real, mas antes ool _ il oran dlovden
multiplica as oportunidades para diretamente um - realidades virtuais etc.

atualiza-lo.

Ainda de acordo com o autor, o virtual

representante de si
mesmo

[

¢ como o complexo problematico,

o no6 de tendéncias ou de forcas que Mundo virtual

. ~ no sentido
acompanha uma situacao, um . .
. b ; tecnoldgico
acontecimento, um objeto ou uma i

entidade qualquer, e que chama um

Ilusdo de interacao
sensorio-motora
com um modelo
computacional

Uso de 6culos estereoscopicos, datagloves para
visitas a monumentos reconstituidos,
treinamentos em cirurgias etc.

processo de resolucio: a atualizacio.”

(Lévy, 1996, p.16).

O ciberespaco parece encarnar a forca virtual, em curso
de atualizacio, mas ao mesmo tempo sem perder a sua
virtualidade: o espaco de leitura atualiza-se como espaco
Ou entio, a leitura em outras
leituras e escritas transversais.

de escrita e vice-versa.

Assim como Deleuze (apud Alliez, 1996, p. 49), que diz
que todo atual “rodeia-se de uma névoa de imagens
virtuais”, Lévy (1996, p.43) admite um outro estagio da
atualizacdo, ou seja, a virtualizacio, no qual:

“Um pensamento se atualiza num texto e um texto numa
leitura (numa interpretacio). Ao remontar essa encosta da
atualizacdo, a passagem ao hipertexto ¢ uma virtualizacio.
Nio para retornar ao pensamento do autor, mas para fazer
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Fonte: LEVY, Pierre. Cibercultura. Sao Paulo: Ed. 34, 2000. p. 74.

do texto atual uma das figuras possiveis de um campo textual
disponivel, movel, reconfigurdvel a vontade, e até para
conecti-lo e fazé-lo entrar em composicio com outros corpus
hipertextuais e diversos instrumentos de auxilio a
interpretacio. Com isso, a hipertextualizacio multiplica
as ocasides de producio de sentido e permite enriquecer
consideravelmente a leitura”.

A virtualizacdo ¢ a passagem de uma solucio dada (a
atualizacdo) a outro problema, isto ¢, do atual ao virtual.
Entretanto, nio um virtual como maneira de ser (no
quadro 2, a seguir), mas a virtualizacio como dinimica
ou processo (se no quadro a seguir estivesse representada,
a virtualizacdo partiria do atual retornando ao virtual)
(ver figura 1, p. 111).
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QUADRO 2

Os quatro modos de ser e as quatro passagens
Latente Manifesto

Substincia Possivel (insiste) —>  Real (subsiste)

realizacdo

Acontecimento Virtual (existe) —> Atual (acontece)
atualizacdo

Fonte: LEVY, Pierre. O que ¢ o virtual. Sao Paulo : Ed. 34, 1996.

p. 138.%

Vale observar que esse processo nio é caracteristica
conferida somente aos signos (como virtualizacio do
pensamento), mas a humanidade tem se valido da
virtualizacdo das acdes, do corpo e do ambiente fisico
com as técnicas e a complexidade das relacdes sociais
por meio dos contratos, para estabelecer o estado de
hominizacio ao longo de sua existéncia (Lévy, 2000).

Ja o oposto do real ¢ o possivel, de acordo com Deleuze
(apud Alliez, 1996), em que Lévy (1996) se baseou para
Assim,
possivel, mas lhe falta a existéncia, enquanto o atual

escrever O Virtual. o real assemelha-se ao

responde ao virtual, no quadro 2.

O virtual é uma configuracio de forcas que visa a
manifestar-se em uma atualizacio. A isso Lévy chama
de solucio de um problema, dado que o virtual ¢
problematico por esséncia. A atualizacdo ¢, portanto, um
acontecimento: “Efetua-se um ato que nio estava
predefinido em parte alguma e que modifica, por sua
vez, a configuracio dindmica na qual ele adquire uma
significacio” (Lévy, 1996, p. 137).

A atualizacdo, ao inventar, ao criar uma solucio para o
problema, nio mobiliza recursos visando a preencher
uma forma, ou ainda nio coloca uma forma a disposicdo
de um mecanismo de realizacio. Ela cria uma informacio
nova, exemplificando com a ocorréncia da prontncia
de uma palavra ou interpretacio de um texto.

Por isso, a atualizacdo, que une os polos virtual e atual, ¢
da ordem do acontecimento, da criacio, ao contrario da
realizacdo (possivel-real), que, sendo da ordem da
substancia, supre de matéria uma forma preexistente.
E uma forma na qual a realizacio confere uma matéria
mediante uma selecio entre possiveis. A realizacio ¢é
uma eleicio ou selecio, e nio uma resolucio inventiva
de um problema. Entio, os possiveis sio candidatos a
realizacio e, portanto, ndo sio um campo problematico

* Pierre Lévy (1996) notadamente baseou-se na filosofia de Deleuze
(muitas vezes nio citado) para escrever seu livro O virtual, bem como
em outros temas envolvendo a questio da linguagem.
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como no caso do virtual, pois o “envoltorio de
possibilidades presta-se apenas a uma realizacido

exclusiva” (Lévy, 1996, p. 59).

Prosseguindo com o raciocinio, a forca do virtual esta
na sua saida, uma vez que é poténcia, por isso ¢ dito
“existir” como modo de ser, e o atual ¢ a manifestacio
dessa forca, seu acontecimento, por isso ¢ dito
“acontecer”, uma vez que possui a atualizacio como
prerrogativa. Ja o possivel, como lhe falta a existéncia,
pode-se dizer que ele apenas “insiste”, ou as
determinacdes para sua existéncia insistem, e, no real, a
substancia subsiste ou resiste, porque é material.

Entretanto, o possivel, o real, o virtual e o atual, embora
quatro modos diferentes de ser, quase sempre operam
juntos nos fendmenos concretos que se pode analisar.
Sdo as misturas que se manifestam nos fendémenos de
modo que os processos de possibilidade e de realizacio
s6 adquirem sentido pela dialética da atualizacio e da
virtualizacio. Lévy (1996) cita o exemplo de um texto
em que a possibilidade e a realizacio constituem-se os
aspectos técnicos e materiais, mas que, por sua vez,
influenciam fortemente na criacio de uma mensagem e
na configuracio de uma ecologia cognitiva*. Nio
coincidentemente, a paleografia chama de “material
subjetivo” aquele sobre o qual se executa uma escrita ou
inscricdo.

Ao mesmo tempo, na producio de um texto, hd a
producio e criacio de idéias, portanto um espaco virtual
de significacoes que sera respondido com uma
atualizacio ou ainda com uma virtualizacdo, e nesse
sentido 0 meio ou espaco de inscricio pode operar a
proeminéncia de um modo de ser ou outro.

Visualizando de outra maneira, o diagrama da figura 1,
a seguir, resume os quatro modos de ser e os processos
envolvidos nessa transferéncia.

A dialética do virtual e do atual, quando capturada pelo
real, é reificada, objetivada, coisificada. Ja o possivel e o
real, retomados pelos processos de atualizacio e de
virtualizacio, tornam-se subjetivados, pois,

“O polo do acontecimento nio cessa de implicar o polo
da substancia: complexificacio e deslocamento dos
problemas, montagem de maquinas subjetivantes,
construcdes e circulacdes de objetos. E desse modo que
o mundo pensa dentro de nds. Mas, em troca, o pélo da

* O conceito de ecologia cognitiva esta ligado ao estudo das dimensdes
técnicas e coletivas da cognicdio, em que as tecnologias condicionam
as formas de pensamento ou as temporalidades de uma sociedade
(Lévy, 1993).
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substancia envolve, degrada, fixa
e se alimenta do pdlo do
acontecimento: registro,
institucionalizacdo, reificacio”

(Lévy, 1996, p. 142).

Esse aspecto quadruplo que
envolve os fendmenos é uma
evidéncia, por si s6, para desconfiar
das teorias lingiiisticas dualistas
para estudo das linguagens e
sobretudo do contetudo. O desvelar
dos processos da ordem da matéria
e do acontecimento nas formas
simbolicas e a necessidade de
compreendé-los trazem a tona a
importincia dessa discussio.

Deleuze (1998, p. 241) diz que o
virtual é a caracteristica da idéia.
Isso quer dizer que a existéncia e o
pensamento sio produzidos a partir
dele e que tal pensamento nio
remete a forma de identidade no
Observa-se que a
linguagem ¢é a virtualizacio do

conceito.

pensamento, de modo que no virtual
“ . ¢~
a diferenca e a repeticio fundam o

FIGURA 1

Os quatro modos de ser e os processos envolvidos

POLO DO LATENTE

A
POSSIBILIDADE*

Conjunto de

possibilidades
predeterminadas

INSISTE

reificagdo
institucionalizacdo

O VIRTUAL

Problemas.
Nos de tendéncias,
de coergoes, de
forcas e de objetivos

EXISTE

PROCESSO

Ordem da selecdo

!

POLO DO MANIFESTO

O REAL

Coisas persistentes e

existentes

Realizagdo Substéncia
queda de potencial SUBSISTE
Potencializagdo
produgido de recursos
objetivacao
subjetivacao
Ordem da criacdo
Atualizagao OIUATE
resolugdo de problema
Acontecimento

Virtualizagdo

remontar inventivo de

Solugdo particular a
um problema, aqui e
agora

ACONTECE

movimento de atualizacdo, da

de uma solugdo a uma
problematica

diferenciacio como
substituindo, assim, a identidade e
a semelhanca do possivel”.

criacao,

* No primeiro quadro, o termo “potencial” foi substituido por “possibilidade”, para nio gerar
confusio com o potencial do virtual.

Fonte: LEVY, Pierre. O que é o virtual. Sao Paulo: Ed. 34, 1996. p. 145.

Portanto, distingue-se do possivel,

que é concebido como a imagem

do real, e do real como a semelhanca do possivel. O real
¢ a semelhanca de um possivel que foi encarnado em
uma substincia a semelhanca de sua imagem, que a priori
ja tem uma “forma”, uma identidade no conceito (bom
senso e senso comum). Assim, o real estd ligado as
imagens identitdrias de compreensio da linguagem e do
mundo.

Apesar de a linguagem ser em esséncia virtual, sua
atualizacio se prende na correspondéncia da identidade
fixa do significado ao seu significante. Na escrita, a
diferenciacio como criacio parece nido conseguir
substituir a identidade e a semelhanca do possivel.
Deleuze propde, em toda a sua filosofia, pensar a
diferenca em vez de reduzi-la a uma identidade, maquinar
o pensamento, por meio da linguagem, em vez de enxerga-
lo como algo mais profundo.
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Se aparentemente o diagrama apresentado parece apontar
um dualismo entre o acontecimento e a substincia, na
verdade esconde uma profunda unidade entre ambos.
Assim, os fendmenos que envolvem formas concretas e
simbolicas fundem-se em processos, ora da ordem da
selecio, ora da ordem da criacdo, ora da realizacdo, sendo
o ciberespaco o ambiente que potencializa, sobretudo,
os eixos inventivos da criacio, dado que desloca as obras
para um espaco desmaterializado onde a atualizacio de
textos/leituras volta sempre ao estado de virtualizacio.

Do ponto de vista de Deleuze (apud Alliez, 1996), o objeto
atual (substincia) funde-se em suas imagens virtuais, em
um processo chamado de atualizacio do virtual. Assim,
entre o atual e o virtual, ha trocas dentro de um circuito,
de duas maneiras.
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Na primeira, ora o atual remete a virtuais como a outras
coisas em vastos circuitos, onde o virtual se atualiza de
forma que o objeto atual rodeia-se de circulos de imagens
virtuais. Tais imagens sio pouco separaveis do objeto
atual e vice-versa, sendo que as imagens virtuais reagem
sobre o atual, onde:

“A esses circulos mais ou menos extensos de imagens
virtuais correspondem camadas mais ou menos profundas
do objeto atual. Estes formam o impulso total do objeto:
camadas elas mesmas virtuais, e nas quais o objeto atual
se torna por sua vez virtual. O objeto e imagem sio ambos
aqui virtuais e constituem o plano de imanéncia onde
se dissolve o objeto atual. Mas o atual passou assim por
um processo de atualizacio que afeta tanto a imagem
quanto o objeto” (Deleuze apud Alliez, 1996, p. 50).

Nesse primeiro circuito de atualizacio dos virtuais, o
atual ¢ complemento ou o produto, o objeto da
atualizacdo, que tem esta como sujeito virtual. Assim, a
atualizacio do virtual ¢ a singularidade, ao passo que o
atual ¢ a individualidade constituida.

No segundo momento, ora o atual remete ao virtual como
seu proprio virtual, em um processo nio mais de
atualizacdo, mas de cristalizacdo, ndo mais de
singularizacio, mas de individuacio.

Dessa maneira, para Deleuze, a imagem virtual absorve
toda a atualidade do objeto, ao passo que o objeto atual
nada mais é que uma virtualidade. “O atual e o virtual
coexistem, e entram num estrito circuito que nos
reconduz constantemente de um a outro. Nio ¢ mais a
singularizacdo, mas uma individuacio como processo, o
atual e seu virtual. Nio ¢ mais uma atualizacio, mas
uma cristalizacio” (Alliez, 1996, p. 54).

O objeto atual e imagem virtual, objeto tornado virtual e
imagem tornada atual, e essa troca perpétua entre o virtual
e o atual se define em um cristal. “E sobre o plano de
imanéncia que aparecem os cristais” (Deleuze apud Alliez,

1996, p. 54).

Para exemplificar o segundo caso, Deleuze recorre ao
filme “Dama de Xangai”, no qual, como em um espelho
que se apossa do personagem, tragando-o, a imagem
virtual absorve toda a atualidade do personagem (Alliez,
1996). Assim, poderia ser também com o filme de Wood
Allen “A Rosa Purpura do Cairo”, no qual o espectador
e personagem fundem seus mundos, misturando
realidade e ficcdo, atualidade e virtualidade.
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No ciberespaco, ndo sé o texto é em esséncia virtual,
mas o espaco de inscricdo, ou seja, a midia torna-se
também virtual. O carater virtual do texto, no hipertexto,
¢ elevado a poténcia: linguagem e meio virtualizam-se.
Assim, “o texto é posto em movimento, envolvido em
um fluxo, vetorizado, metamorfico, estando mais
préximo do préprio movimento do pensamento, ou da
imagem que hoje temos dele” (Lévy, 2000, p. 48).

Desse modo, a digitalizacdo torna possivel um imenso
plano semantico, no sentido de Lévy (vdrias obras) ou
mil platds, no sentido de Deleuze & Guattari (1995)
acessivel em todo lugar. Esse é o carater da virtualidade
do conhecimento e da informacio, sempre em
movimento, esperando a atualizacio e/ou virtualizacio.

Uma inferéncia ja se pode fazer sobre as formas
simbolicas do ciberespaco: sio, em esséncia,
metamorficas. Nao se confinam em um fechamento
fisico da realizacio de uma forma, na fixidez temporal
resultante do registro material, e sobretudo no
fechamento semantico, normativo e editorial, estes dois
ultimos responsaveis pela normalizacio da forma*.

O movimento das formas esta sempre produzindo novas
“dobras”, tanto entre os conteudos, quanto do sentido,
uma vez que nio ha delimitacio entre a estrutura fisica
e logica, lembrando que a dobra ¢ a continuidade do
avesso e do direito, e o sentido se distribui dos dois
lados, a0 mesmo tempo. Alias, a bidirecionalidade ¢ a
encarnacio do paradoxo do sentido no ciberespaco, mas
a dupla direcio nio diz respeito somente ao autor e leitor,
mas a virtualizacdo afeta a relacio entre publico e privado,
préprio e comum, subjetivo e objetivo, mapa e territorio

(Lévy, 1996).

O hipertexto, nas redes digitais, esta desterritorializado™*,
gracas aos seus dispositivos, dentre deles o “link” que faz a
ligacio de contexto entre os enunciados e os conteudos,
estabelece o vinculo entre os vérios nds, tornando o espaco
(do ciberespaco) além de continuo, contiguo também.
Evidentemente, isso provocara uma mudanca nas obras de
representacio do conhecimento.

* Embora a padronizacdo exista nas midias digitais, visando a
compatibilidade e conversio de dados e sistemas de informacio, niao
se trata de maneira alguma do fechamento normativo das formas
simbolicas, como no caso da normalizacio documentaria.

** O conceito de desterritorializacio pode ser entendido como
movimento, fluxo, aquilo que ndo se fixa em um territério, que nio
perde a sua virtualidade. Teoricamente, em Deleuze & Guattari (Mil
Platés, 5 v.) é o quarto elemento do diagrama (contra a estrutura) da
linguagem, sendo o primeiro elemento a expressio, o segundo o
conteudo, e o terceiro o territorio.
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O MUNDO VIRTUAL E AS OBRAS

Embora na semidtica se use o termo “simbolo”
relacionado ao signo de Peirce, isto é, ao carater
convencional e simbolico da escrita, da palavra, ou
significante, nio descartamos o alcance geral do conceito,
ou seja, todas as formas de linguagens com seus diferentes
signos e meios de inscricio, que juntamente com a escrita
criam um mundo de “bens simbolicos”, transversal e
em conexdo ao mundo dos bens materiais (até porque
os simbolos e os signos, em geral, precisam encarnar na
substancia para existir).

Nesse contexto, ha uma discussio dificil e as vezes
simplista sobre a substituicio das formas tradicionais
do saber e da cultura em seus suportes fisicos pelas formas
digitais “desmaterializadas” que o mundo digital do
ciberespaco tornou possivel. Seguindo o pensamento de
Lévy (2000) sobre essas questdes, teriamos algumas
consideracdes a fazer.

E claro que o ciberespaco ira afetar as linguagens,
portanto, as obras (formas) classicas de maneira a
“ Pl ” ~ «“ . )

complexificar”, e nio a “substituir” por completo o
existente, assim como no urbanismo e na questio da
territorializacdo/desterritorializacio dos espacos urbanos
j& institucionalizados, como museus, bibliotecas, bancos,
entre outros.

A questio mais séria esta na “autoridade” das obras, pois,
no caso da musica nos formatos em MP3s e sua
distribuicio gratuita pelo Napster, ja é possivel
acompanhar a discussio e as ameacas aos contratos
classicos de propriedade intelectual.

Assim como na escrita, a musica como linguagem gravada
suporta a réplica e precisa dela, isto ¢, dos exemplares
para sustentar a industria cultural e os direitos autorais.
O que ameaca ¢ a possibilidade, de fato, de o ciberespaco
servir de meio para disseminar “gratuitamente” os textos,
salvo o entrave juridico do direito autoral, sem a
necessidade da existéncia de um objeto fisico do exemplar.
Ja a arte tradicional so faz sentido pela existéncia do
“original” e, como portadora dessa prerrogativa, nio tem
como ser ameacada pelo ciberespaco, mas o mesmo cria
outras possibilidade artisticas que a inscricio digital
oferece.

Nesse contexto, as obras culturais no ciberespaco irdo

[ -~ .
encontrar novas “formas de expressdo”. A obra aberta aqui
nio se refere somente a possibilidade de instaurar varias
interpretacdes, mas a possibilidade de o mundo virtual
conferir multiplos sentidos, realizacoes e atualizacdes, ao

7 . “ ”» “ ”» .

que Lévy designa “obrafluxo”, “obra-processo”, ou ainda
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“obra-acontecimento”, em que o autor “nio assina uma
obra acabada, mas um ambiente por esséncia inacabado,
cabendo aos exploradores construir nio apenas o sentido
variavel, multiplo, inesperado, mas também a ordem de
leitura e as formas sensiveis” (Lévy, 2000, p. 148).

Obviamente, essas obras refletem a nova ecologia
cognitiva do ciberespaco, consolidando uma cibercultura
e uma nova maneira de criar musica, arte ou poesia,
sendo que o declinio da figura do autor e do arquivo
gravado nio diz respeito a arte ou a cultura geral, mas
apenas, segundo Lévy (2000), as obras diretamente ligadas
a cibercultura.

Ja para Deleuze & Guattari (1997, v. 4) essa discussio
remete ao conceito de “placa” de “marca” das matérias
de expressio. Embora os autores se refiram a arte, o
mesmo vale para as formas simbolicas que flutuam no
ciberespaco, que se enquadram nas mercadorias do
territorio e, como tal, sio regidas pela logica comercial
da propriedade e, em particular, para as musicas que sio
distribuidas gratuitamente no KaZaA. Essa discussio
remete a nocio do fator T, ou seja, do Territorio, onde o
mesmo ¢ primeiramente a distAncia critica entre dois
seres, entre as matérias de expressio, pois:

“A propriedade ¢ primeiro artistica, porque a arte &
primeiramente cartaz, placa. O expressivo é primeiro em
relacio ao possessivo, as qualidades expressivas ou
matérias de expressdo sdo forcosamente apropriativas, e
constituem em ter mais profundo que o ser [....]. Essas
qualidades sdo assinaturas, mas a assinatura, o nome
préprio, ndo é marca constituida de um sujeito, é a marca
constituinte de um dominio, de uma morada. A
assinatura ndo ¢ a indicacio de uma pessoa, ¢ a formacio
aleatoria de um dominio” (Deleuze & Guattari, 1997,
v. 4, p. 123, grifos dos autores).

O virtual tem total potencial para usar a Internet como
repositério e repertorio das formas simbolicas
tradicionais, ou seja, as materializadas em suportes e
aquelas que admitem a réplica, o exemplar, como os
livros, jornais, revistas, CDs etc. Entretanto, essas obras
sio “mercadorias” do territério: “Colocamos nossa
assinatura num objeto como fincamos nossa bandeira
na terra” [...] (Deleuze; Guattari, 1997, v. 4, p. 123), e
implicam direitos autorais, propriedades, porque sio,
primeiro, marcas expressivas, assinaturas: “Nio quero
que me toquem, vou grunhir se entrarem em meu
territorio” [...] (p.127), e ao serem transportadas para o
ciberespaco, subvertem a logica do territorio e criam as
discussoes que a legislacio, elaborada para o polo da
realizacdo, ndo tem conseguido acompanhar.
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E uma matéria extremamente séria, visto que os autores ¢
artistas véem suas obras fluirem gratuitamente, sem passar
pelo crivo econémico. A Internet é regida pelo polo do
virtual, que desterritorializa completamente essas mesmas
obras. E uma questio que terd de ser repensada, mas
enquanto nio se chega ao consenso (se for possivel), os
programas vio se sucedendo e se aperfeicoando cada vez
mais no acesso a todas as linguagens, impondo sua ldgica.

Lévy, na obra Cibercultura (2000), prefere falar em
complexificacio, completude, em vez de uma substituicio
(completa) as nocoes do territério. Com relacdo aos
direitos autorais (em entrevista na Internet, Lévy, 2001)
o autor defende a inteligéncia coletiva, a liberdade na
Internet, mas admite que, em programas como o Napster,
nio existe uma renuncia voluntiria a propriedade
intelectual, como nos movimentos open source, e que a
vontade dos autores nio foi respeitada.

Dessa forma, relata que o direito da propriedade nio
deve ser simplesmente abolido, mas refinado, “tornado
mais fluido e adaptado a nova situacio” (2001, p. 1).
Afirma também, em seu livro A inteligéncia coletiva (1998b),
que o espaco das mercadorias é a relacio com a producio
e com as trocas, e o espaco do saber é a relacio com o
saber em toda a sua diversidade, e isso implica identidade
distribuida e nomade, em oposicio as identidades de
pertenca.

Entretanto, a solucio nio serd facil, porque a esséncia
da marca territorial estd em territorializar uma assinatura,
ou seja, determinar funcdes que s6 sido criadas e
organizadas enquanto territorializadas, a exemplo dos
direitos autorais, da propriedade. O livro faz parte
do territério, e o ciberespaco é em esséncia
“desterritorializante” e ja demonstra que cria e organiza
outras funcdes, a despeito da logica do territorio.

O conhecimento e a informacio, como no caso da
comunicacio cientifica e similares, sobretudo porque
nao tém contratos editoriais visando ao lucro, serdo o
segmento que mais se beneficiara com o mundo virtual,
dada a disponibilidade e facilidade de acesso.

Por enquanto, o ciberespaco vem complexificar os antigos
suportes e as instituicdes distribuidoras, como no caso
das vendas on-ine de livros impressos, catilogos digitais
de bibliotecas tradicionais, visitas virtuais a museus e
assim por diante, sempre levando ao territério ou as
mercadorias do territério, embora o ciberespaco sirva
de reservatorio de bibliotecas virtuais.

Nesse aspecto, ¢ uma maneira de assimilar a geografia
urbana tradicional no mundo digital. A critica de Lévy
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(2000, p. 188) esta justamente no desafio do ciberespaco
em avaliar essa assimilacdo territorial cldssica, uma vez
que existe uma diferenca entre o territdrio e o mundo
virtual, pois “é a propria estrutura de comunicacio
mididtica - um grupo central de emissores e um publico
de receptores passivos e dispersos - que deveria ser
colocada em questido no ciberespaco”.

A idéia de assimilacdo desvela a impossibilidade de uma
substituicio completa, pois nio ha como trabalhar com
a nocio de territdrios e seus dominios de propriedade
decorrentes da autoridade, em um ambiente que é por
esséncia desterritorializado.

Complexificacio em vez de substituicdo, eis a tonica de
Lévy (2000), lembrando que o cinema ndo acabou com
o teatro, assim como a TV nio acabou com o cinema,
ou mesmo o livro ndo enterrou a fala. Entretanto,
acredita-se no crescimento da cibercultura como
geradora e distribuidora de bens simbolicos na sociedade.

E necessirio lembrar que outros géneros de
conhecimento ou artisticos sio (e serdo) criados a partir
da emergéncia das midias, em funcio da configuracio
cognitiva tomada pelas mesmas. A tendéncia ¢ a
hibridizacdo das linguagens, uma vez que o signo cresce
e o homem complexifica-se ao interagir nio somente
com signos, mas também com tecnologias que sio ao
mesmo tempo intelectuais.

J4 a musica encontra no ciberespaco um novo nicho de
transformacio e simulacio de sons, por meio da mixagem,
remixagem e sampling, bem como um novo canal de
distribuicio e sobretudo divulgacio de jovens musicos,
subvertendo a légica comercial das grandes gravadoras
(além da polémica discussio do Napster, e agora o KaZaA).

As imagens, de uma forma geral, perdem sua
exterioridade de espetdculo para abrir-se a imersio, em
que a representacio ¢ substituida pela virtualizacio
interativa do modelo visual, de modo que a simulacio
sucede a semelhanca.

Assim, o ciberespaco estaria complexificando as trés
linguagens puras da seguinte maneira (Lévy, 2000, p. 150):

- o dispositivo hiperdocumental de leitura-escrita em
rede para o texto (linguagem verbal escrita);

- o processo recursivo de criacdo e transformacio de
uma memoria-fluxo por uma comunidade de
cooperadores diferenciados, no caso da musica;

- ainteracdo sensério-motora com um conjunto de dados
que define o estado virtual da imagem.
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Quanto mais as informacdes se acumulam, circulam e
se disseminam, melhor e maior sera a ascensao do virtual,
pois vimos ser essa a natureza das formas simbolicas. Ao
mesmo tempo, cresce a variedade de objetos e lugares
fisicos com os quais estamos em contato.

Entretanto, Lévy (2000) admite que o universo
informacional cresce mais rapidamente que o nosso
universo de interacdes concretas, bastando lembrar a
questio do significante fundador, em que a sociedade
tem todas as regras a0 mesmo tempo - juridicas, sociais,
religiosas e outras —, e existe a defasagem entre a
virtualidade da lingua e a realidade do conhecimento,
que ¢é experimentada, parte a parte (Deleuze, 1998).

Entdo, o virtual ndo substitui o real, ele multiplica as
oportunidades para atualizi-lo. Vale lembrar que a escrita
nio fez com que a fala desaparecesse, ela complexificou e
reorganizou o sistema de comunicacio e de memoria social.

Em suma, o que é do territério, no territério continuara.
O autor e a gravacio, que garantem a totalizacio das
obras* (fechamento seméintico e fisico) e asseguram as
condicdes da estabilidade do sentido, continuario assim
a funcionar, mesmo que o ciberespaco assimile as
configuracoes arquiteturais desse territorio no mundo
digital. Ndo que o ciberespaco nio possa mudar esse
estado de coisas, mas o territorio ndo abrird mao de seus
contratos de propriedade.

Nesses casos, a assimilacdo visard a divulgacio do
territorio, ou das mercadorias do territério. Esse é um
tipo de complexificacio, no sentido mais fraco do termo,
como no caso de catilogos onine de bibliotecas, editoras
e museus. Mesmo nesse sentido, temos outras maneiras
de complexificacio das obras que no mundo virtual
repercute de forma extraordindria, pois permite a
multiplicidade de linguagens no hipertexto, no qual todas
as atualizacdes sio possiveis, bem como todas as dobras
de sentidos, por meio dos links, mesmo que reproduzindo
e “assimilando” as antigas formas e obras citadas, porque
aqui o signo cresce e ganha em semiose, pois nio se
trata mais de uma escrita estdtica e linear.

Citam-se como exemplo as bibliotecas virtuais, “The
Online Books”, com mais de 7 mil titulos, do acervo da

* E certo que a figura do autor é importante para instaurar o significado
(autoral), conforme relata Arrojo (1992), garantindo o fechamento
semantico das obras. Mas a figura do autor, a nosso ver, também estd
ligada a totalizacio da obra em si, ou seja, na questio dos direitos
autorais e no fechamento fisico da obra, quer seja, o autor proprietario
de um pequeno territério de signos, de sua marca expressiva,
conforme Deleuze e Guattari (1997, v.4). Assim, a propriedade faz
parte dos agenciamentos do territdrio.
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Universidade da Pensilvania (http://onlinebooks.

library.upenn.edu/) e o “Programa Prossiga”
(www.prossiga.br), que, além dos textos eletronicos,
possui links para bibliotecas de varios paises, ou ainda o
“Shakespeare”, site mantido pelo Instituto de Tecnologia
de Massachusets, que tem a obra completa do autor, em
inglés (http://the-tech..mit.edu/Shakespeare/). Sio
exemplos de obras consideradas de dominio publico ou
entio de cunho técnico-cientifico, que nio esbarram na
questio dos direitos autorais. Nesse aspecto, o
conhecimento sera o grande beneficiario desse tipo de
construcdo, como, por exemplo, a Universidade de
Phoenix, que devera deixar de utilizar os materiais
didaticos impressos em favor dos textos eletrdnicos,
gradualmente, a partir de 2002, mediante o pagamento
de uma taxa de 70 dolares

www.phoenix.edu/ index.html).

por curso (ver

No sentido mais forte, seria a criacio de novas formas
simbolicas em que o paradigma do ciberespaco fosse
usado em toda sua poténcia: o coletivo e a
desterritorializacio, como as obras fruto da cibercultura,
em funcio das condicoes de simulacio e producio das
linguagens. Essas novas possibilidades de formas
simbolicas se dao gracas ao hipertexto que pode se
relacionar com todas as linguagens, ao mesmo tempo,
pondo em causa algumas questdes ligadas as antigas obras
de conhecimento e de cultura, acenando uma nova
possibilidade de producio cognitiva e semidtica.

Lévy (1998a) vislumbrou uma nova representacio do
conhecimento possivel a partir das novas tecnologias da
informacdo, em que essas poderiam ser capazes de simular
as imagens mentais. Desse modo, a linguagem imagética
por meio de diagramas e simulacdes e também discurso
narrativo poderiam representar o conhecimento cientifico,
e as proposicdes do tipo argumentativo, possiveis somente
no discurso dissertativo argumentativo (da escrita),
passariam por uma demonstracio, no sentido infogréfico,
e nio légico-matematico, tal como acontece com o
pensamento formal, dedutivo e indutivo nas ciéncias*.

CONCLUSAO

Salienta-se ainda que, no sentido estritamente filosofico,
toda forma simbolica, seja ela qual for, ¢ em esséncia
virtual. Confere a informacio e ao conhecimento o
carater de virtualidade, uma vez que estes nio se esgotam

* Com relacdo a essa nova escritura e forma de representar o
conhecimento, por meio dos dispositivos digitais e virtuais,
escreveu um  primoroso livro intitulado A Ideografia Dindmica (1998a),
utilizando-se da semiotica, em geral, e da semidtica peirciana, em
especial, para discutir as linguagens e a escrita.

Lévy
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ou acabam quando sdo utilizados. Niao sio bens de

consumo meramente materiais, seu valor e
inexorabilidade vém da virtualidade, pois a escrita carrega
esses atributos, como a nio-presenca, o desprendimento
de um aqui-e-agora, entre o contexto de producio e

recepcio da mensagem.

As formas simbolicas como “bens” virtuais apresentam-
se em problema, abrem espaco a instauracio do sentido,
A resolucio ou atualizacio do texto. Entretanto, o polo
da realizacdo é regido pela lei de exclusio mutua: ou...ou...
Nio h4 como realizarse de duas maneiras diferentes e
em dois lugares ao mesmo tempo. O impresso, ao
apresentar a “obra acabada”, elege uma possibilidade de
realizacdo, e a tradicio hermenéutica encarrega-se de
despontencializar o bem virtual do texto, uma vez que a
atualizacio do mesmo deve atingir um denominador
mental comum, ou seja, o sentido unico.

Em outra palavras, retomando Deleuze (1998), embora a
linguagem (mais especificamente a palavra) seja instituida
de virtualidade, possuindo, portanto, um alto nivel de
desterritorializacdo, ela acaba sempre fixando o
significante (isto ¢, a palavra). Assim, o significado nio
péra de deslizar-se sob a palavra, pois ela acaba operando
a0 mesmo tempo todo um sistema de reterritorializacoes.
Qualquer coisa pode fazer as vezes da reterritorializacio,
isto ¢, “valer pelo territério perdido; com efeito, a
reterritorializacio pode ser feita sobre um ser, sobre um
objeto, sobre um livro, sobre o aparelho ou sistemas”,
ou mesmo sobre o significado, sobre o préprio
significante, sendo que o regime significante faz operar
todo um sistema de reterritorializacio (Deleuze &

Guattari, 1997, v.5, p. 224).

No que isso implicaria? Implicaria que a virtualidade da
linguagem, que tem o intuito de virtualizar o pensamento,
ao ser capturada pelos registros atualizados, acaba
gerando o ja conhecido, tal é o problema da organizacio
da linguagem e da atribuicio da significacdo (porque o
sentido é de outra natureza, esta ligado a multiplicidade,
e nao a totalizagﬁo semdantica). Dessa maneira, o
significante, para Guattari (1992) ¢ um grande redutor
da polivocidade expressiva, em que faz calar as
virtualidades infinitas das linguas.

O ciberespaco proporcionard ao significante romper com
as semiologias/semioticas lineares e bindrias e instaurar
novas linhas de fuga rizomdticas nas quais o sentido
alonga-se, bifurca-se “n” vezes, nos pontos-signos de uma
nova semioética. Nao mais uma coisa ou outra, mas as
duas direcoes, vérias direcdes, unindo signos de sentido.
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O que torna o ciberespaco diferente ¢ que o texto atualiza-
se em um hipertexto, lembrando, sem nunca perder seu
potencial virtual. O hipertexto, certamente, nio se trata
do mesmo texto impresso, estatico, linear, preso na
materialidade do objeto. Ao que parece, dada a hibridizacio
e virtualidade, tanto das linguagens, quanto do meio, o
conhecimento produz signos que geram outros signos, mas
estes ndo se tratam, obrigatoriamente, de significantes (no
sentido restrito do termo). Estamos rumo a construcio da
ideografia dinAmica (Lévy, 1998a), na qual novas simulacdes,
novas representacoes, NOVOS Movimentos, icones e narrativas
se juntam nessa tarefa de produzir enunciados e sentido.

Ao utilizar o hipertexto, em face das caracteristicas do
ciberespaco, com a interatividade (ou bidirecionalidade)
e a virtualidade (que pde as formas simbolicas em um
espaco e estado continuos de modificacio), efetua-se a
virtualizacio ou hipertextualizacio das obras.

Artigo recebido em 11-03-2003 e aceito para publicagdo em
24-04-2004.
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