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Cartografia Tematica

Representacdes quantitativas

com manifestacao em area

- Método isaritmico



Il. Método isaritmico

A realidade é vista como feita

de quantidades em
continuidade espacial




Mapas isaritmicos

Mostram fendmenos
continuos como precipitacao,
pressao barometrica,
profundidade até a camada
de rocha, topografia etc.




Tipos de dados

Dados pontuais reais: podem ser
medidos em um ponto (ex.:

temperaturas numa estacao
climatologica) - mapa isométrico

Dados pontuails conceltuals:
coletados para uma area ou volume

(ex.: taxas de homicidios por
setores censitarios) mas sao




Discreto

I0H =1

Espaco como uma
oneo | superficie continua
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FIGURE 14.1 Manual interpolation involves a linear inter-
polation between control points,
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FIGURE 14.2 When the control points to be manually interpolated form a square, a fifth control point is created by averaging the

four original control points.




FIGURE 14.3 Hypothetical data showing (A) manual contouring, (B) Thiessen polygons and Delaunay triangles, (C) simple lin-
ear interpolation along Delaunay triangle edges, and (D) smoothed interpolation along Delaunay triangle edges.
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Modelo Numeérico de Terreno

» Definicao
> Um MNT descreve a variacao espacial continua de uma
grandeza sobre uma regiao.
» Dados pontuais (X,Y,2)
» Geracao de distribuicdo continua
> problema de interpolacao




Modelo Numerico de Terreno

(representacoes)
(a) pontual (b) isolinhas
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Modelo Numeérico de Terreno

O processo de Modelagem Numeérica

Mundo Real
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ELEVACAO EM METROS

1 0 1 2 3\ 4
+ pontos de amostragem




Modelos de variacao espacial continua

(MNT - modelo numérico de terreno)

Temperatura, Ph da agua, acidez do solo...

EstacOes de amostragem marcadas por 1

Exemplo de valor predito mostrado como
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Fonte: Renato Assuncao (UFMG/Brasil)




Modelagem por Grade Regular
(visualizacao em projecao planar)
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A partir de um MNT
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Southwest Corner of the
Morrison Quadrangle, Colorado




Aplicacoes:
Geracao

~Imagem.em Nivel de Cinza Imagem Sombreada

.......
LY



Projecao Paralela com Imagem
Sombreada como Te
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Aplicacoes:
Mapa de Declividade
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Imagem de declividade fatiada
declhvidade (0-2, 2-5, 5-10 e >10)



Aplicacoes:

_J&

Imagem de Alturas Fatiada
(920-1000-1100-1200-1220)




Modelo 3D do terreno

(maquete digital)

Mvnicipio: Paraibuna' 5P

Local: Gleba GOC Talhio 06

Ayea total: 33 42ha

Especie: Evcalvpitus grandis (clone 24 2 clons 319}
1° Eotacio

Data de plantio: 01/03/1996

Espacamento: 2.7m x 2 2m

0m 100m 200m 300 m

- Area Clone 24 (23 3%ha)

- Armaclone 319 (10,02ha)
C arread oras

__,.#‘: Curzozd’ agua

O modelo 3D
resultado
Processa-
mento

de um
Modelo
Digital do
Terreno
(DTM)

ou (MDT) ou
(MNT)



Modelo 3D do terreno
(maquete digital)
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Il. Método isaritmico

- método recomendado para fendmenos
com manifestacido em area continua

-EX.: temperatura, pressao,
precipitacao

- cada valor em (XY) tem uma terceira
dimensao quantitativa (Z) a partir da
gual se constrdoi uma superficie
Isaritmica




ISOLINHAS

-unem pontos de mesmo valor
-nao se cruzam

- métodos de interpolacao:
-avaliacao visual
-gréafico

-calculo

-geoestatistica



Alguns métodos de interpolacao por geoestatistica
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A comparison of the different gridding methods. For these axamples, the same e
donmgnddat’wasused.andﬂrmdafa nsformavarmxsmemodsmm This
data set contains 47 data points, iregularfy spaced over the extent of the map. The data
point locations are indicated with dots on the maps.



RESULTADO CARTOGRAFICO

VER:

-A variacao do VALOR indica ORDEM
VISUAL, sentido do gradiente

-Questao: “onde é mais chuvoso?”’

LER, INTERPOLAR

-permite calcular a quantidade exata
em qualguer ponto da superficie

-fornece o gradiente

-Questao: “qguanto chove em tal lugar?”



Modulacoes visuais sensiveis




VALOR (ou brilho)

Defme a quantidade de branco que é



ISOLINHAS

-Ligar pares de pontos gue sao vizinhos
Proximos

-A partir de regra de trés, divide-se 0
Intervalo entre os pontos

-Cota-se as curvas, interrompendo-as

-Chegar com as isolinhas até os limites
da area

20/\f




Orientagdes para Exercicio

» Legenda: (°C)
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40
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