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Cartografia Temática

Representações quantitativas

com manifestação em área

Método isarítmico



II. Método isarítmico

A realidade é vista como feita 
de quantidades em 

continuidade espacial



Mapas isarítmicos

Mostram fenômenos 
contínuos como precipitação, 

pressão barométrica, 
profundidade até a camada 
de rocha, topografia etc.



Tipos de dados
Dados pontuais reais: podem ser 
medidos em um ponto (ex.: 
temperaturas numa estação 
climatológica) – mapa isométrico

Dados pontuais conceituais: 
coletados para uma área ou volume 
(ex.: taxas de homicídios por 
setores censitários) mas são 
considerados como pontos – mapa 
isoplético



Espaço como um conjunto 
de dados por área

Espaço como uma 
superfície contínua

Ribeira

Discreto

Contínuo











 Definição
◦ Um MNT descreve a variação espacial contínua de uma 

grandeza sobre uma região. 
 Dados pontuais (X,Y,Z) 
 Geração de distribuição contínua
◦ problema de interpolação



 Estruturas de 
representação 
computacional:

 (a) pontos 
cotados

 (b) isolinhas
 (c) grade 

triangular
 (d) grade 

retangular

(a) pontual

(c) grade triangular

(b) isolinhas

(d) grade retangular



O processo de Modelagem Numérica

Amostragem

Modelagem

Aplicações

Mundo Real 
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ELEVAÇÃO EM METROS

pontos de amostragem 



Estações de amostragem marcadas por

Temperatura, Ph da água, acidez do solo...
Exemplo de valor predito mostrado como 

Fonte: Renato Assunção (UFMG/Brasil)





Southwest Corner of the 
Morrison Quadrangle, Colorado

A partir de um MNT



Imagem em Nível de Cinza Imagem Sombreada



Projeção Paralela com Imagem 
Sombreada como Textura



Grade regular de 
declividade

Imagem de declividade fatiada   
(0-2, 2-5, 5-10 e >10)



Imagem em Nível de Cinza Imagem de Alturas Fatiada 
(920-1000-1100-1200-1220)



O modelo 3D
resulta do 
Processa-
mento 
de um 
Modelo
Digital do 
Terreno 
(DTM)
ou (MDT) ou
(MNT)
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II. Método isarítmico

- método recomendado para fenômenos 
com manifestação em área contínua

-Ex.: temperatura, pressão, 
precipitação

- cada valor em (XY) tem uma terceira 
dimensão quantitativa (Z) a partir da 
qual se constrói uma superfície 
isarítmica



ISOLINHAS

-unem pontos de mesmo valor

-não se cruzam

- métodos de interpolação:

-avaliação visual

-gráfico

-cálculo

-geoestatística



Alguns métodos de interpolação por geoestatística



RESULTADO CARTOGRÁFICO
VER:

-A variação do VALOR indica ORDEM 
VISUAL, sentido do gradiente

-Questão: “onde é mais chuvoso?”

LER, INTERPOLAR

-permite calcular a quantidade exata 
em qualquer ponto da superfície

-fornece o gradiente

-Questão: “quanto chove em tal lugar?” 



Modulações visuais sensíveis



VALOR (ou brilho)

Define a quantidade de branco que é 
adicionada ou removida da cor.



ISOLINHAS

-Ligar pares de pontos que são vizinhos 
próximos

-A partir de regra de três, divide-se o 
intervalo entre os pontos

-Cota-se as curvas, interrompendo-as

-Chegar com as isolinhas até os limites 
da área



 Legenda:

45

40

35

(oC)
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