SOLID EDGE ST6
TUTORIAL 16
MODELANDO UMA MANIVELA

Este tutorial objetiva o treinamento do recurso Weldment. O uso da ferramenta
“weldment “ ¢ feita pelo “assembly”. Para isto crie uma pasta chamada manivela ¢ salve

as componentes da manivela nesta pasta para a montagem subsequente.

A manivela referente é mostrada a abaixo:

1. Abra o ambiente Solid Edge Part

2. Salve o documento e dé o nome base_1.par.

3. Clique com o botéo direito na tela e mude o ambiente para ORDERED (ultima
opcdo do menu: "Transition to Ordered", caso esteja em Synchronous). Caso

vocé tenha alguma davida, siga os passos 1 a 4 do Tutorial 1.



4.

5.
6.

4Extrude
Utilizando a ferramenta Extrude , Crie a peca mostrada abaixo com as

seguintes dimensdes:
Eixo Cilindrico: 50 mm de comprimento e 45 mm de didmetro

Eixo Quadrado: 20 mm de comprimento e quadrado de 16 mm de lado

Salve seu Trabalho. E feche o Documento.

Abra um novo documento .par e salve 0 mesmo. Dé o nome brago_1.par para o
documento.

Crie a peca abaixo com as seguintes dimensdes do perfil e com 7,00 mm de

espessura. Salve seu Trabalho. E feche o Documento.




Abra um novo documento .par e salve 0 mesmo. Dé o nome brago_2.par para o
documento.

Extrude
Com as ferramentas Extrude | e Cut

. Crie a peca mostrada abaixo
com suas medidas. Entdo salve e feche o documento.
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10. Abra um novo documento .par e salve 0 mesmo. Dé o nome base_2.par para o
documento.

‘Extrude L . .

11. Com a ferramenta Extrude faca a peca indicada abaixo com suas medidas.

12. Salve e feche o documento.

13. Abra um novo documento .par e salve 0 mesmo. D& o nome manipulo.par para
0 documento. O desenho deste manipulo serd feito passo a passo para o
aprendizado e treinamento do recurso loft.

14. Crie um conjunto de Sketches paralelos ao plano x-z com os perfis e
espacamentos mostrados abaixo:



15. Agora selecione o comando Loft | s na Barra de Ferramentas. Selecione as
cinco circunferéncias. Cliqgue em Preview, veja como ficara sua peca, e em

seguida, clique em Finish:




Extrude
16. Selecione agora a ferramenta Extrude e crie uma extrusdo de 30mm de

‘ﬁ

comprimento, com o perfil de uma circunferéncia de 11mm de diametro. E, em
seguida, com a ferramenta Thread, cologue rosca M11 no eixo criado. Obtendo

assim a peca representada na ultima das figuras abaixo:
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17. Salve e feche o documento.

18. Abra um novo documento .par.

19. Salve o Documento. D& o nome porca.par para o documento.

20. Fagca uma porca como a representada na figura abaixo. Diametro do furo é 11mm
e a espessura da porca € 6mm. Maiores instru¢es das medidas de uma porca se
encontram na aula 10 de DTM I. Caso encontre problemas com o chanfro do
sextavado, revise o tutorial 15 de DTM II. Salve e feche o Documento.



Saved settings:

Settings

() straight pipe thread
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Hole depth:
50,80 mm

0,00°
(®) To hole extent ’
) Finite extent | 2,00 mm I' 1]

Taper angle: 2,50 =

| QK | | Save as Default | | Cancel | | Help |

21. Abra um novo documento .par.

22. Salve o Documento. Dé o nome arruela.par para o documento.

23. Faga uma arruela como a representada na figura abaixo. Didmetro interno de

12mm, didmetro externo 24mm e espessura 2mm. Maiores instrucfes das

medidas de uma porca se encontram na aula 10 de DTM I. Salve e feche o

Documento.

Agora, vamos montar o conjunto das pecas no programa Solid Edge

Assembly.
24. Abra entdo um documento .asm.
25. Salve e dé o nome manivela.asm para o documento.

26. Faca a montagem da Manivela conforme mostrado no desenho abaixo. Caso tenha

davidas, consulte o Tutorial 10.



27. Salve o documento.
28. Use 0 Salvar Como para criar uma com o nome: Manivela_solda.pwd
29. No menu Tools->Model clique em Weldment:

@ Design
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*_, Weldment

30. No menu Features->AssemblyFeatures escolha a ferramenta Fillet Weld

& Fillet Weld

31. Aparecera entdo uma janela Fillet Weld Options.

32. Caso a janela ndo apareca, clique no botdo Fillet Weld Options:
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33. Preencha entdo os dados da janela conforme representados na figura abaixo. E
Clique em OK.




Saved settings: Save Delete
Number of operations: 1
I:l Operation: &
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Type: Dimension style: Symbaol location:
Equalsethads  v| [0 v |Both v
Base thidkness: Target thickness: Note prefic:
[¥]Show this dialog when the command begins. =
*This dialog can be shown by dicking the command's Options button.
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34. Selecione a face mostrada a seguinte face e clique no botdo Accept.

Selecione depois as faces mostradas na préxima figura e cliqgue novamente em
Accept. Por Fim, Clique em Preview.



35. No Conjunto aparecera um corddo de Solda dos dois lados conforme a figura

abaixo.

36. Agora falta soldar os Bragcos com as Bases do mancal. Para isto, selecione
novamente a ferramenta Fillet Weld e selecione as seguintes opc6es do tipo de
solda:



Saved settings: Save Delete
Number of operations: 1
opwate: [1 73]
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Type: Dimension style: Symbol location:
Equalsethads  v| [0 v |Both v

Base thidkness: Target thickness: Note prefic:

[] Show this dialog when the command begins. =
*This dialog can be shown by dicking the command's Options button.

| 0K ‘ | Cancel | ‘Save asDe[auHs| | Help |

37. Clique em OK. Entdo selecione as Faces das Bases da manivela, como mostrado
na proxima figura. Caso a selecdo ndo esteja habilitada, edite a figura com a

ferramenta Select.

38. Clique no Botdo Accept na Barra de Fita e selecione as 3 faces mostradas na

préxima figura. Clique novamente em Accept e entdo em Preview.



39. Finalmente as pecas estdo soldadas e vocé devera obter algo semelhante a figura

abaixo:

Vocé finalizou o Tutorial 16 - Parabéns



