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Aula 1 (08/08): Introducao, Sistemas de Informacao, project statement, Modelagem de Dados, Modelo E-
R, Para casa: proposicdao de um projeto (project statement).

Aula 2 (22/08): DBML (1) Em aula: apresentacéo e discussao sobre eliciacao e analise de requisitos, que
devem ser modelados em UML. Tutorial - Bancos de Dados (DDL) Para casa: preparar o documento de
descricao dos requisitos. Usar o Astah. Caracterizar a lista de casos de uso do projeto, tendo pelo menos
4 casos de uso simples (ou 3 complexos) para cada aluno do grupo. O Gerente do Projeto pode ficar
com 4 casos de uso simples.

Aula 3(12/09) : DBML (2) Em aula: Apresentar e discutir a descricao dos casos de uso. Para casa: rever
documento de casos de uso. Fazer modelo de dados do sistema.

Aula 4 (26/09): Design de Interfaces

Tutorial: HTML basico. Em aula: Apresentar e discutir o Modelo de Dados. Para casa: Rever o modelo de
dados. Preparacao das interfaces em HTML.

Aula 5 (10/10) : Tutorial : JSP (fazer conexao entre interface, processo e BD). Em aula: apresentacéo e
discussao das interfaces. Para casa: Implementacao das camadas de negocios e de dados.

Aula 6 (24/10): DevOps: desenvolvendo com GIT e Amazon. Em aula: Duvidas de codificacao. Para casa:
Implementacao das camadas de negdcios e dados.

Aula 7 (07/11): Em aula: Duvidas de codificacdo. Para casa: Implementacdo das camadas de negdcios e
dados.

Aula 8 (28/11): Apresentacao final do projeto para a banca. Entrega de documentacao completa




PMR 3304 (20. Semestre

A avaliacao sera baseada em :
Teoria Provas, listas de exercicios, etc.

Laboratorio Exercicios e milestones, projeto final




Para todas as turmas:

Sistema de acompanhamento online baseado no sistema Moodle-STOA da USP. Este
sistema tera todo o conteldo do curso, livros, notas de aula, transparéncias, e deve
armazenar todos os exercicios e milestones, chats, foruns, etc.

Laboratorio:

Sala com 25 computadores em rede que devem ser usados individualmente.
Exercicios e tutoriais poderao ser enviados para casa via rede.

Cada aluno deve reproduzir o ambiente de trabalho (em casa, nos laboratoérios de
IC, no CCE, na sala pro-aluno, etc.) para ter uma alternativa para continuar o seu
projeto e para realizar os exercicios.




O Uso dos computadore

Console| VM User: alung MySQLuser| Passwd
clicar em

console | ReqVMw pmr3304 pmr3304

epusp PMR3304




O que tem em cada maquinaz

e Astah Community (edicao de documentacao UML)
e MySQL 5.6 com Workbench 6.3

e Netbeans IDE 8.0.2




ATENCAO
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Aula 1- Introducao
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Uma interface (inteligente)

Um conjunto de processos

Um banco de dados (BD)




Dados e entidades

como fatos
associados a elementos invariantes da arquitetura




Modelo Entidade-Relacac

Historicamente o modelo ER foi criado por Peter Chen e
apareceu pela primeira vez em 1976 no artigo “Entity-
Relationship Model: Towards a Unified View of Data”.




Uma entidade é uma representacao esquematica e abstrata de um
agente do sistema de informacao.




Existe ainda o grupo-entidade, isto €, um agente genérco
(arquetipo) que denota um grupo de entidades elementares com as
mesmas caracteristicas.




Os atributos sao propriedades estruturais das entidades (que as
caracterizam) e que podem ser associadas a um valor fixo ou a um
conjunto de valores.




Classificacao dos atributos

Atributo Monovalorado : assume um unico valor para cada elementc
do conjunto- entidade. Ex. : Sobrenome, no_de_créditos, etc.

Atributo Composto : formado por um ou mais atributos
monovalorados. Ex. : Endereco (Rua, numero, Bairro, CEP, Cidade,
Estado)

Atributo Multivalorado : uma Unica entidade tem diversos valores
para este atributo (seu “nome- é sempre representado no
plural )Ex. : Dependentes, Pre-requisitos, etc.

Atributo Determinante : identifica cada entidade de um conjunto-
entidade (também conhecido com atributo chave). Ex. :
numero_USP, codigo_da_disciplina, etc.




Define-se como o dominio de um Atributo ao conjunto de valores que
este atributo pode assumir. Ex. : tipo_aluno:={graduacao, pos-
graduacao, extensao}, ou idade:={0...1503}.




O Diagrama ER é uma representacao esquematica para as entidades e
relacionamentos composta pelos seguintes elementos::

Retangulos : representam conjuntos- entidade

Elipses : representam atributos -

Losangos : representam relacionamentos

Linhas : ligam atributos a conjuntos; entidade e \
conjuntos; entidade a conjuntos ou relacionamentos.
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(CARDINALIDADE).
a) Um- para- um (1 x 1): uma entidade em A esta associada no

maximo a uma entidade em B e uma entidade em B esta
associada nho maximo a uma entidade em A.

b) Um- para- muitos (1 x N ): uma entidade em A esta associada a
qualquer numero de entidades em B, enquanto uma entidade em
B esta associada no maximo a uma entidade em A.

c) Muitos- para- muitos (M x N): Uma entidade em A esta associada
a qualquer numero de entidades em B, e uma entidade em B esta
associada a qualquer numero de entidades em A.




Exemplos
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Inserindo atributos
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Atributos de relacionamentos
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Projeto Final - para a proxima a

A classe toda sera transformada em duas “equipes de projeto”. A
estrutura da equipe de projeto sera composta por um “project manager”
nas sub-equipes: a de documentacao (3 participantes) e a teste (4

participantes). Os demais serao “programadores”.

A equipe toda deve achar uma proposta de sistema de informacao e
trazer esta proposta na proxima aula de modo que tenha pelo menos

(QUATRO) “use-cases” simples (complexos) para cada aluno e que forme
um projeto geral. O “manager” pode ter TRES use-cases simples.

Na aula que vem cada equipe deve apresentar um documento com a
descricao da equipe, nome e project statement do projeto. O mesmo

documento deve ter a atribuicao de cada um (manager, documentacao,
teste, prog.).



Exercicios: (turmas 2)

Crie o MER de um sistema de BD para ser utilizado pelos departamentos da
universidade. Um departamento é responsavel por no minimo uma disciplina.
Uma disciplina por sua vez pode ter de zero a varias turmas que estao sendo
oferecidas. Cada turma por sua vez possui no minimo um aluno inscrito, e
ndao pode existir uma turma que nao esteja relacionada a uma disciplina. Um
aluno cadastrado no sistema pode estar ou nao matriculado em alguma
disciplina, e pode também estar matriculado em varias disciplinas.

Um departamento deve ter em seu registro a sigla, o nome e o nome do
chefe. Cada disciplina deve ter um nome, um cédigo, a descricdo da ementa,
e a bibliografia. Cada Turma deve ter um registro do seu turno (manha, tarde
ou noite) e professor que ministra. Cada aluno deve ter em seus registros
nome, RG, CPF, N de carteirinha, endereco e telefone




Documentacao

Cada turma deve ter um Unico projeto. Portanto deve definir este
projeto através de um documento contendo: titulo do projeto,
escopo do projeto, identificacao de beneficiarios (comerciais ou
institucionais, chamados stakeholders, e de usuarios finais, deixando
claro qual é o beneficio em cada caso), e por um pardgrafo que
identifica a funcionalidade global do projeto .

Este paragrafo € o que chamamos de A
capacidade de sintese € fundamental nesta etapa do projeto.

Os “use-cases” refletem os requisitos (geralmente funcionais) do
projeto que sao baseados na interacao entre agentes (usuarios) e 0
sistema de informacao.







