
GROVE - Gameplan 

   EQUIPE 

 FASES/TAREFAS 

ALVO 

FATORES 

DE SUCESSO 

DESAFIOS 
“GRAPHIC GAMEPLAN”/GRAPHIC GUIDE #12 

1. META 
Qual o impacto de 

longo prazo 
esperado do 
projeto? 

Quais são os objetivos 
desejados nos dois 

primeiros anos? 

Que obstáculos teremos que superar para executar as ações que 
nos trarão os efeitos desejados? 

Que fortalezas/ recursos internos nós temos/utilizaremos para superar esses obstáculos? 

Para avaliar o projeto nos dois primeiros anos, a 
que perguntas eu e meus stakeholders devemos 
responder?  
a. 
b. 
c. 
Como obterei respostas a essas perguntas?  
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Quem são meus grupos 
de interesse?  

Como esse projeto 
mobiliza cada grupo de 

interesse? 

O que precisamos fazer para atingir os impactos desejados?  
Quando essas ações serão completadas?  

 
Dispomos de recursos e meios para essas ações?     

Se não, como as obteremos? 
 

Quem será o responsavel por executar  cada uma dessas ações?  


