 Conceitos para Stoa:

Realidade Aumentada - é definida usualmente como a sobreposição de objetos virtuais tridimensionais, gerados por computador, com um ambiente real, por meio de algum dispositivo tecnológico.
por Kevin Bonsor - traduzido por HowStuffWorks Brasil
em http://informatica.hsw.uol.com.br/realidade-expandida.htm

[bookmark: _GoBack]Vídeo-capacetes (HMDs) – Aparato usado que vai permitir que vejamos gráficos e textos criados por sistemas de realidade aumentada. Assim como vemos texto e gráficos gerados por computadores nos monitores. Até hoje, não foram criados muitos vídeo-capacetes especificamente para a realidade aumentada. A maioria dos visores, que parecem óculos de esqui, foram criados para a realidade virtual. Há dois tipos básicos de HMDs: vídeo transparente, visor óptico transparente.
Sistema de Rastreamento – é o responsável por reconhecer estes movimentos e projetar os gráficos relacionados ao mundo real que o usuário esteja vendo num dado momento. 
por Kevin Bonsor - traduzido por HowStuffWorks Brasil
em http://informatica.hsw.uol.com.br/realidade-expandida.htm

GPS – É o sistema de posicionamento global. Acrônimo do original em inglês Global Positioning System, ou do português "geo-posicionamento por satélite") é um sistema de navegação por satélite que fornece a um aparelho receptor móvel a posição do mesmo, assim como informação horária, sob todas condições atmosféricas, a qualquer momento e em qualquer lugar na Terra, desde que o receptor se encontre no campo de visão de quatro satélites GPS. 
Dispositivos opticalsee-through - Um pequeno monitor projeta as informações diretamente sobre um dos olhos, enquanto o outro fica livre para ver as imagens do mundo real: são os chamados near-eye(perto do olho). 
por Kevin Bonsor - traduzido por HowStuffWorks Brasil
em http://informatica.hsw.uol.com.br/realidade-expandida.htm

Dispositivos VideoSee-ThroughDevices - As câmeras captam a imagem do mundo real, encaminham para o mixador de imagens, enquanto o rastreador também envia para o mixadoras informações a respeito da posição da cabeça do usuário. 
por Kevin Bonsor - traduzido por HowStuffWorks Brasil
em http://informatica.hsw.uol.com.br/realidade-expandida.htm

Google Glass – O Google Glass é um acessório em forma de óculos que possibilita a interação dos usuários com diversos conteúdos em realidade aumentada. Também chamado de Project Glass, o eletrônico é capaz de tirar fotos a partir de comandos de voz, enviar mensagens instantâneas e realizar vídeoconferências. Seu lançamento está previsto para 2014, e seu preço deve ser de US$ 1,5 mil. Atualmente o Google Glass encontra-se em fase de testes e já possui um vídeo totalmente gravado com o dispositivo. Além disso, a companhia de buscas registrou novas patentes anti-furto e de desbloqueio de tela para o acessório.
por Kevin Bonsor - traduzido por HowStuffWorks Brasil
em http://informatica.hsw.uol.com.br/realidade-expandida.htm


