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Câmara escura

1. Material

· 1 lata grande (ex. de achocolatado)

· elástico

· papel vegetal

· pedaço de tecido escuro
2. Introdução Teórica

Princípios básicos da óptica geométrica.

Princípio da propagação retilínea: Quando um raio de luz é refletido por um objeto, este se propaga sempre seguindo uma linha reta 
Princípio da reversibilidade dos raios de luz: Um raio de luz segue a mesma trajetória quando percorre o sentido inverso da propagação. (fig 1)

Princípio da independência dos raios de luz: Quando dois raios de luz se cruzam, continuam suas trajetórias sem causar nenhuma interferência um no outro. (fig. 2)
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Fig. 1







Fig. 2

3. Observando e analisando

a)Olhem para algum lugar com a câmara escura apontando o pequeno furo em alguma direção, cobrindo sua cabeça com o pano escuro. 
b) Façam um desenho que represente o objeto, a câmara e a imagem observada. 


c) Desenhem dois raios de luz, um que vai da parte de inferior do objeto até o seu olho e outro que vai da parte superior do objeto até o seu olho. Expliquem por que a imagem formada é invertida (ponta cabeça).

Este projeto conta com o apoio da Pró-Reitoria de Cultura e Extensão da Universidade de São Paulo.


