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Apresentando o Cmap

O IHMC CmapTools, como o seu préprio nome sugere, € uma ferramenta para criar, editar, compartilhar,
navegar e comentar mapas conceituais, um tipo de organizador grafico.

Esse software, que foi desenvolvido pelo Institute for Human and Machine Cognition, uma instituicdo de
pesquisa sem fins lucrativos associada ao sistema de universidades do estado da Fldrida, nos Estados
Unidos, é de uso gratuito para instituicdes educacionais. Sua ultima versdo pode ser baixada de

http://cmap.ihmc.us/download/free_client.php.

O CmapTools tem versdes para Windows, Mac, Linux e Solaris. E existe até mesmo uma versdo para o

laptop educacional XO, da OLPC.

Instalando o CmapTools

Basta ir a pasta onde foi salvo o arquivo
“WinCmapTools_v4.16_03-11-08.exe” e dar um
duplo-clique para iniciar o processo de instalagdo.

Em cada tela que se abrird na preparacdo para a
instalacdo - serdo 8 antes que a instalacdo de fato
aconteca - basta ver a opg¢do a ser indicada e
clicar no botdo [NEXT] para avancar até a tela
seguinte.

% THMC CmapTools v4.16
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& Introduction
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Introduction

Please Read Before Continuing:

The IHMC CmapTools client is free for educational institutions, federal
eraployees working for the US Governaent, and for individual use (non
coraraercial). In particular, schools and universities are encouraged to
download it and install it in as reany cormputers as desired, and students and
teachers may make copies of it and install it at home.

Coramercial companies, not-for-profit corapanies, and individuals using the
prograr for business purposes need to contact Ceryph or visit

wwrw ceryph.com. Not-for-profit companies with docurmented revenue below
$11 are encouraged to inguire shout Ceryph's in-kind donation prograr.
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Em algumas das telas na seqiiéncia para a instalagdo uma atengao especial é necessaria.

E o caso, por exemplo, da tela na qual se
indica a finalidade do uso do software que
serd instalado.

Se a instalacdo for para uso em uma
instituicdo educacional ou individual, ndo se
exige o pagamento da licenga.

Mas se o uso do software tiver finalidade
comercial, o pagamento serd devido.

s THMC CmapTools v4.16
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& Introduction

© Installing
@ Install Complete

CmapTools

Introduction

Agreement

tall Folder

Select one ofthe following according to the purpose ofthe use of:

IHMC CmapTools

knowledge medeling kit

Cancel

~) Commercial use

) Not-for-profit

) Individ| iness purposes
€6 Educational institutions

) Federal employees working for the US Government

< ndividual use (non commercial) >
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Sera preciso clicar ao lado da expressdo “I
agree” [Eu concordo] certificando que o
CmaoTools sera instalado para uso pessoal
apenas ou por uma instituicao educacional.

E preciso ainda aceitar as condigdes
estabelecidas para o uso do software.

Para isso, na tela seguinte basta clicar o
circulo ao lado da expressdao “I accept the
Terms of License Agreement”.

O usudrio pode escolher onde instalard o
CmapTools.

O recomendavel é instala-lo na pasta padrao
[default] que a instalacdo sugere. Basta
apenas clicar no botao [Next] nesta tela.

Outra tela importante é aquela na qual se indica o tipo

de instalagdo.

Se o software rodara apenas num computador [stand-
alone] a configuragdo tipica [Typical Configuration]

devera ser assinada.

Porém se se pretende instalar o CmapTools em um
servidor de rede, a configuracdo avangada [Advanced

Configuration] serd a opcao.

% IHMC CmapTools v4.16
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Introduction

| certify that the use of CmapTools will be for educational or individual
(non commercial) purposes, andfor you are a federal employee
working for the US Government.

) 1Disagree

% IHMC CmapTools v4.16

ol R

License Agreement

@ introduction
& License Agreement
O Ir on Type
@c | Folder
Oc ortcut Folder
© caonfig an
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Installation and Use of IHMC CmapTools v4.16 Requires

Accept of the F ing License Agr
License Agr t for Educational I and Individual Non-
Commercial Users

All other users visit: www.ceryph.com

Copyight (c) 1998-2008 Florida's Institute for Human & Machine
Cognition (THMC)

License Agreement for Public CmapTools Client Sofiware
NOTICE TO USER: PLEASE READ THIS CONTRACT

CAREFULLY.BY OF THE -~
(@) | accept the terms of the License Agreement

( ‘ 1 I'do NOT accept the terms of the License Agreement
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% THMC CmapTools v4.16
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@ License Agreement

@ Installation Type

& Choose Install Folder

C ortcut Folder

tion Summary
@ Installing.
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Choose Install Folder

Where Would You Like to Install?
C:{Program Files\IHMC CmapTools

Restore Default Folder H Choose...

% IHMC CmapTools v4.16
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Q@ Instal

@ Introduction
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allation Summary

© Installing.
Iete
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Installation Type

Typical Configuration
Typical configuration includes default installation settings for
CmapTools in stand-alone computers.

This option is recommended for most users.

5| Advanced Configuration
CmapTools in stand-alone computers of network wodstations.

This optien is recommended for Advaneed Users and Network
Administrators.
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Em seguida, na tela “Choose Shortcut
Foldder” pode-se escolher onde ficard o
icone que permite iniciar rapidamente o
CmapTools.

Depois de feita a indicac¢do, é preciso clicar no
botdo [Next] para prosseguir com a
instalagao.

Uma tela exibe o resumo da pré-instalacao.

Se algo ndo estiver de acordo com a
preferéncia do usudrio, bastara clicar no
botdo [Previous] e voltar ate na tela onde
sera feita a corregdo.

Se tudo estiver OK, basta clicar no botdo
[Install] para iniciar a instalacdo.

Quando a instalagdo estiver completa
aparecera uma tela avisando sobre isso.

Basta apenas clicar no botdo [Done] para
encerrar o instalador.

% IHMC CmapTools v4.16

=ane X ]

@ Introduction

@ License Agreement

@ Instaliation Type

@ choose Install Folder
& Choose Shortcut Folder
© caonfiguration

© Pre-Instaliation Summary
© Installing

© Install Complete
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Choose Shortcut Folder

Where would you like to create product icons?

@ In anew Program Group: IHMC CmapTools

) In an existing Program Group:
() Inthe Start Menu

*) On the Deskkop

) Inthe Quick Launch Bar

(C) Other: Choose

) Don't create icons

[7] Create Icons For All Users
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“# IHMC CmapTools v4.16

L= L=

@ Introduction

@ License Agreement

@ Installation Type

@ choose Install Folder
@ choose Shortcut Folder
@ configuration

& Pre-Installation Summary

O Installing.
o Install Complete
CmapTools
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Pre-Installation Summary

Please Review the Following Before Continuing:
Product Name:
THMC CmapTools v4.16

Install Folder:
CiAProgram Files\IHMC CmapTools

Shortcut Folder:
C:\Users\Marinhos\AppData\R oaming\Microsoff\Windows\Start
Menu\Programs\IHMC CmapTools v4.16

Disk Space Information (for Installation Target):

Required: 118.738.705 bytes
Available: 72.176.812.032 bytes

T

% IHMC CmapTools v4.16
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@ Introduction

@ License Agreement

@ Installation Type

@ choose Install Folder
@ cChoose Shortcut Folder
@ configuration

@ Pre-Installation Summary
@ Installing...

& Install Complete
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Cancel

Install Complete

Congratulations! IHMC CmapTools v4.16 has been successfully
installed to:

CAProgram Files\IHMC CmapTools

Press "Done" to quit the installer.
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Iniciando o uso do CmapTools

Para iniciar o software, basta localizar seu icone na area de trabalho [desktop] ou no menu de Programas e

dar um duplo-clique.

Na primeira tela que se abre estdo alguns
comandos gerais do software. Ela tem o titulo
“Visualizacdo — Mapas conceituais”, visivel na
parte superior esquerda da tela.

Ali estdo, por exemplo, os comandos que
permitem iniciar novo mapa, abrir um ja existente,
ter acesso a mapas que estdo online, ver os mapas
marcados como favoritos.

Se ja existe algum mapa armazenado no
computador, seu nome é mostrado de imediato,
logo abaixo de Meus Cmaps.

Meus Cmaps
-.-gT8 COMPUTADOR
Crmaps em

Meu Computador

Para iniciar um novo mapa, clica-se em Arquivo, na
barra de menu superior, e depois em Novo Cmap.

Ou, para cortar caminho, basta apertar
<CTRL><N>.

Arquivo Editar Ferramentas Janela Ajuda

Meus Cmaps

Cmaps em
Meu Computador

Cmaps Compartilhados
em Servidores

&

Favoritos

Histérico
|| somente icones

SNGE(A Editar Ferrarmentas  lanela

Ajuda

Movo Crnap Ctrl+M

Mova Pasta... Ctrl+Shift+M
Mowo Fio de Discussao..,

Mowva Sopa..,

Abrir Enter

Fechar Crl -+

Adicionar Recursos..,

Adicionar enderego da Web

Exportar Pasta corno Pagina Web..,

Irnportar L
Irmprirnir Visualizagda... Ctrl+P
Sair do Programa Ctrl+0




Surgird uma nova tela, maior.

No alto da tela consta a expressdo “Sem
titulo”. Quando se nomear o mapa que
serd construido, essa expressdo sera
alterada.

Para poder iniciar-se de fato o primeiro
mapa, é preciso dar um duplo-clique na
expressao que aparece no centro da tela:
“Dé um duplo-cligue para criar um
conceito”.

Isso permitird que se insira o primeiro
conceito no mapa.

(= [E [

e | & | Pho [~] a7
=
£

ormatar Colaborar Ferramentas Janela  Ajuda

T

Ao lado da tela do mapa, aparece uma outra que Estilos oS

permite definir varios estilos nas caixas dos
conceitos, nas ligacbes entre conceitos e em
outros componentes do mapa conceitual que sera

montado.

Na aba Fonte estdo recursos para definir tipo e tamanho [corpo], cor, estilos, alinhamento e margem.

Nome & Tamanho

Verdana E 12 El

Estilo & Cores Margem -

b z u o - 4

Alinhamento de Texto-

I
I
thil

R &

EJ Conjunto de caracteres histematicos

Fonte ] Objeto | Linhal Cmapl

(¥ semnome |

Home & Tamanho
Yerdana |E| 12 |Z| Tipo e tamanho da fonte

|I| Conjunto de caracteres higtematicos

1:%

Estilo & hia
s * - rgeml Estilo: negrito, itdlico e sublinhado
h ¢ 4 | H - 4
i k Margem separando a borda do texto
Ainhamento de Texto
E|E = ‘ ™ E [a] Cor da fonte

—_—

Alinhamento do texto

F-:-nte§| Objeto | Linha | Emap|




Na aba Objeto estdo recursos que permitem definir a forma das caixas dos conceitos, sua cor e a cor da sua
sombra, seu alinhamento.
Existe também um recurso interessante que permite colocar uma imagem de fundo do objeto.

Cor Imagem de Fundo

cor do objeto

— imagem de fundo do objeto

;'VSombm: @ ! m | ﬁ

cor da sombra do objeto

== Espagar proporcionalmen alinhamento do objeto
l&v v .
| | o Lacuna Comigida [ 22
Formato
- Esticar
formato do objeto O do H 4 - .
R T @ *-'-_ alterar dimensdo do objeto

‘ Fonte|§0|,jetg§i Linhal Cmapl

E_] Sem nome »

Com os recursos da aba Linha é possivel definir o estilo [inteira, pontilhada etc.] das linhas que unem os
conceitos, suas cor, espessura e formato [reta,curval.

E possivel ainda escolher a dire¢3o da conex3o, colocar ou retirar as pontas de seta.

Car Espessura Estil
Corda linha —# _|:_|,' R —_ *— Estilo da linha
Formate Diregao da Conexdo

Formate da linha _—' I\-;'.‘,v D\,D D'\.D ?f_';)n e Espessura da linha

=

Paontas de setas

= £ 5 F -:-\f,n -:-\ \ Direcao da ligagio/conexao
Pontas de seta —- E 3

I:l

| Fc-ntel I:Ihjeto| Linha | Cmap|

|I| Sem name

Finalmente, na aba Cmap estdo recursos que definem caracteristicas gerais do mapa conceitual que serd
organizado. E possivel inserir uma imagem como plano de fundo, definir uma cor para o fundo do mapa.
Enquanto o mapa nao foi iniciado, alguns recursos ndo estarao habilitados.

~Cor ~Escala

Horizontal 100 | %
cor de fundo do mapa —_
ﬂ ‘ertical 100 | %

Imagem de Fundo -
definir uma imagem de

fundo para o mapa 8 @_
' | H | w

| Fonte | Objeto | Linha| cmap |

[_}j Sem nome Novo Estilo)




Adicionando um conceito ao novo mapa

Para inserir o primeiro conceito no mapa, basta
clicar na area onde estdo 4 (quatro) pontos de

interrogacdo e digitar o primeiro conceito.

Os pontos de interroga¢do estao ali indicando

gue um conceito deve ser digitado.

No exemplo, o primeiro conceito é
“computador”.

™

2777 clique e arraste a seta para criar um link
S Dé- um duplo-elique para editar o texto

EOI‘I‘IFIIJIZEII:'GI‘ C|J(|I.IE' e allaite.a seta para eriar um link
De um duplo-clique para editar o texto

Tao logo se iniciou 0 mapa, é recomenddvel grava-lo [salvar] no disco rigido do computador.

Salvando um arquivo

Para salvar [gravar] um o mapa conceitual,
basta clicar em Arquivo na barra e menu
superior e depois em
“Salvar Mapa Conceitual” Ou apertar,
simultaneamente, as teclas <CTRL> e <S>.

O expediente de salvar periodicamente o
mapa deve ser adotado. Assim, se evita, em
caso de algum problema no computador, a
perda substancial de dados.

Para salvar o mapa com outro nome, basta
escolher essa op¢cdo no menu de Arquivo ou
pressionar simultaneamente as teclas <CTRL>,
<SHIFT> e <S>.

'-—'- ] I:| N i'-.-' n}

Movo Crnap Ctrl+M
Fechar Crmap Crl +40¢

var hapa Conceitual

Salvar Mapa Conceitual cormo.., Ctrl+5hift+3
Salvar Sessdo de Chat

Exportar Mapa Como b

Wisualizar carno Pagina da Web
Yisualizar Impressao...

Irnprimir Ctrl +P
Zair do Prograrma Ctrl+0)

Na tela que se abre, é preciso indicar ao menos o nome do mapa.

Algumas informag0des adicionais sdo opcionais, como questao focal, palavras-chave e idioma.

E possivel ainda acrescentar nome(s) do(s) autor(es), a organizacdo a qual estd(ao) associado(s) e sua(s)

caixa(s)-postal(is) eletronicas.




@] Salvar Cmap como

Local:
g Meus Craps

Mome: | Computadar

Onde estard localizado este hibpa Conceitual ?

: nome do mapa

o nome exibide em vizualizag3o

Questio Focal:

Palavras-chave:

separados por virgulas
Idioma: | partigués
o idioma do Cmap
Autonfes):
Organizagdo:

Email:

Que questdo este mapa conceitual busca responder?

[ Salvar ” Cancelar ]

Assim que é dado um nome para o mapa conceitual, ele surge no alto da tela.

%! Computador P,

Arquiva  Editar  Farmatar  Colaborar

Ferrarnentas  lanela  Ajuda |

Avancando na constru¢do do mapa

Para continuar a organiza¢ao do mapa, é
preciso ligar o conceito inicial a outro.

Acima da caixa do conceito podem ser
observadas duas setas pretas, apontando
para a esquerda e direita.

Basta clicar nas setas e, mantendo o
botdao esquerdo apertado, arrastar o
cursor do mouse.

Isso permite estabelecer a ligacdo e entre
um conceito ja existente e o novo que
serd acrescentado.

Ca

EOI‘I‘IpIJtEIdQI" clique & arraste a seta para criar um link
Dé um duplo-clique para editar o texto

computador | clique para selecionar




Surge uma caixa [com bordas

em azul claro] para que seja - . -
computador palavras/expressdo de ligacdo
colocada a palavra ou
expressao que ligard os E/
T

conceitos e surge também a

caixa do novo conceito. Q

No exemplo, colocamos “é formado por” como expressao entre o

conceito inicial, computador, e o novo, que é “CPU”, que quer computador

dizer “central processor unit” ou “unidade central de N
processamento”. é formado por

N

CPU

novo conceito

E possivel ao usudrio incluir novo conceito, a partir de qualquer um dos conceitos ja incluidos ou da caixa
da palavra/expressao de ligacdo.

No caso, associaremos um novo conceito a ligacdo “é formado

or”. [ ]
P computador

Quando se clica na caixa da expressao de ligagdao, aparecem N
suas setas.

é formado por

Clica-se nelas e, mantendo o botao esquerdo do mouse, puxa-
se o cursor na tela até que surja uma seta, Entdo se solta o

botao do mouse. Surge uma nova caixa de conceito.

Na caixa digita-se a palavra “periféricos”. ™
& formado por

™~

CPU

perifériicog
Para alterar a posicdo de qualquer elemento
na tela, basta colocar o cursor do mouse computador

sobre, apertar e manter pressionado o botdo
esquerdo do mouse e deslocar o cursor na tela

para a posicdo desejada. Entdo é soé soltar o
botao esquerdo do mouse.

é formado por




No nosso exemplo, dois novos conceitos
foram ligados ao de periféricos: teclado e
monitor.

Mas surgiram varios pontos de
interrogacdo na caixa do elemento de
ligacao.

é formado por

N

777 777

/ N

Se ndo interessa colocar qualquer elemento de ligacdo, o recurso é esconder a caixa deles.

I?araNesconder :?1 caixa do elemento de
ligacdo, basta clicar nele e, mantendo-se
o botdo esquerdo do mouse pressionado,

arrastar a caixa para tras de uma caixa de
conceito.

& formado por

-~ //

7

Pronto. Ndo se vé mais a caixa do
. s w " computador
elemento de ligacdao que unia “teclado” a

“periféricos”.

e formado por

/\

;

N\

777




Repetindo esses procedimentos podemos criar quantos conceitos forem necessarios ou desejados,

ampliando o mapa.

Basta colocar o cursor do mouse sobre um conceito ou elemento de ligagdo ja existente, mais exatamente

nas setas pretas que aparecem sobre suas caixas, apertar e manter pressionado o botdo esquerdo do

mouse e arrastar o cursor e depois soltar o botdao do mouse

Editando elementos do mapa

4 ke |

Se por algum acaso a barra
ferramentas ndo estiver disponivel a tela,
basta clicar, na barra de menu superior,
em Janela e depois em Exibir Estilos.

Exibir Visualizagdes

Exibir Ferrarmenta de Nawve o

Visualizagdo - Mapas Conceituais

Computador

Suponhamos que queiramos colocar uma imagem de um computador na caixa do conceito
“Computador”, que é o inicial do nosso mapa.

Inicialmente é necessario incluir a imagem que serd utilizada como um recurso do mapa.

Para isso basta ir a primeira tela do Editar Ferramentas Janela  Ajuda

CmapTools, que é a de visualizacdo, e, na Mowo Crnap Ctrl +1
barra de menu superior, clicar em Mova Pasta. . Ctrl+Shift+N
Mowo Fio de Discussao..,
MNowa Sopa..,
Abrir Enter
Fechar Ctrl -+

Adicionar enderego da Weh

Exportar Pasta como Pagina Web..,

Irnpaortar r

Irnprirnir Yisualizago.. Ctrl+P

Sair do Programa Ctrl+Q
Em seguida se localiza o arquivo (3 Adgicionar Recusos ] -
do recurso e depois de clica no [ m Pictures ] @ @ B

Paracima Areade Trabalho Servidores Meus Cmaps

botdo [Adicionar a lista] SRS

'i‘ |laptopinschool3a
Wiaptopinschool3a, £
Bl laptopinsch 0!4”/
JT laptopinschool4_FADE

E] Ocultar Lista de Recursos

Tipo do Recurso MNome do Recurso Descrigéo Palavras-chave

Clique duas vezes em um item para editar os atributos

[7] Don't copy external files to the views (create shortcuts)

I Remaver Editar Adicionar Tudo

3



Logo em seguida a identificacdo
do recurso surgird na lista....

... € na tela de Visualizacdo dos mapas,
com o recurso associado ao mapa que
esta sendo organizado.

As propriedades do recurso podem ser editadas

numa tela que surge imediatamente.

E possivel dar um nome a ele, diferente daquele
do seu arquivo, acrescentar descri¢cdo, palavras-

chave.
Depois, é clicar no botdo [OK].

Caso nao se queira informar

[Cancelar].

[ Adicionar Recursos ' = (o2
My Pictures E| @ g

Paracima Areade Trabalho Servidores Meus Cmaps

d: laptopinschool3

|laptopinschool34
] laptopinschool3a_FADE =

d: laptopinschool4
1] laptopinschaol4_FADE

Adicionar & Lista

Pasta

E] Ocultar Lista de Recursos

Tipo do Recurso MNome do Recurso Descricdo Palavras-chave

IPEG Image laptopinschool3a

Clique duas vezes em um item para editar os atributos

[T Don't copy external files to the views {create shortcuts)

Remover Editar

|
Adicionar Tudo ‘
i

qualquer
propriedade do recurso, basta clicar no botdo

[ﬂ Visualizagdo - Mapas Concei;uais E@g

Arquivo  Editar Ferramentas Janela Ajuda
MeusCmaps

g A&

==
Cmaps em

Meu Computador

P¥ laptopinschool34

S

[ Editar Propriedades do Recurso

Nome do Recurso: | computer071106]
nome exibide na janela de visualizagdo

Tipo de Recursa: @ JPEG Image

tipo de dados que este recurso contém

[ Clip &t Crop/Resize

dimensdes 720 x 64

Mais informagdies:

=

Descricdo:

Exibida como legenda abaixa da imagem

Palavras-chave:

separados por wirgulas

Idioma: | popkyguis

B

o idioma do recursa

[7] Den't copy this file to the views (create a shorbeut)

[ OK ] [ Cancelar ]

E



A qualquer momento é possivel [3] Visualizagdo - Mapas Conceituais E@g
excluir um recurso da lista.

Srquivo  Editar  Ferramentas Janela  Ajuda

Basta colocar o cursor do mouse

sobre ele e pressionar a tecla 12 meus Cmaps
<Delete> e ... [y Computador
—_— . @ campuker)71 106
Crnaps ern - aiga) laptopinsd ,sl34

Meu Computador

... confirmar a exclusdo pressionando Confirme a exclusio | S|
o botdo [Sim] na caixa de didlogo que
se abrira. /!E Tern certeza que deseja excluir computerl711067

Agora que temos recursos associados ao mapa, vamos colocar uma imagem de um computador na caixa
do conceito.

Inicialmente coloca-se o cursor do mouse sobre Estilos (- S
a caixa do conceito “Computador”. c

Cor:
Depois, na palheta de Estilos, clica-se no icone
que estad logo abaixo da expressdao “Imagem de ="
Fundo” —

Sombra-; |
O - ~Alinhar A
== I$ Espagar proporcionalmente |
L e Lacuna Comigida| 22
~Formato -~
- Esticar
D~ o= = |
& T @

Objeto | Linha | Cmap

[E Sem nome Novo Estilo
Na tela que se abre, escolhe-se o recurso. No i) Escolner Pano de Fundo (S5
caso, escolheremos uma imagem. _

Meus Cmaps IZI @
Basta colocar o cursor do mouse sobre sua .
. e - . o~ Jra) asus_eee pe?_ MINOR
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Pronto. Agora uma imagem

ocupou a caixa do conceito.
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No nosso exemplo a imagem ficou logo atrds da palavra computador. Se quisermos, podemos alterar
esse alinhamento. Suponhamos que queiramos coloca-la abaixo da imagem.

Basta clicar na aba Fonte e depois clicar no icone
que identifica a posicdo da palavra sob a

imagem.

Agora a palavra ficou sob a imagem, o que
melhora bastante a exibicao.
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Vamos agora editar a palavra, aumentando o tamanho da fonte e alterando sua cor.

Clica-se na caixa do conceito e, na aba Fonte.

Em seguida no menu que identifica o tamanho
da fonte, optamos por 24.

A palavra computador agora se destaca bem.

| “cormputador
| | ‘

Para mudar a cor da fonte, ainda na aba Fonte
clica-se no icone que identifica a palheta de
cores.

{5

Quando ela se abre, escolhe-se a cor.

E pronto. A palavra estd maior e em vermelho.

E se quiser que a palavra aparega em negrito,
para ficar mais evidente, é so clicar no icone que
identifica essa op¢ao.

E a palavra aparecerd ainda mais destacada.
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Suponhamos que se queira mudar o formato e cores de fundo da caixa de algum conceito. No exemplo, isso sera

feito com o conceito “periféricos”.
Inicialmente alteraremos a cor da caixa do conceito.

Para comegar, clica-se sobre o conceito.

Em seguida, na aba Objeto da tela Estilos, clica-se no
icone que identifica a palheta de cores ...

e nela se escolhe a cor desejada para o plano de fundo
d a caixa do conceito.

E a nova cor sera exibida.

& formado por

TN

CPU

eciado

: t I'/.-"_

é formado por

,

)

~ Ainhar —
= o,
I$ E.-_pa.;gr proporcionalmente
—t b Lacuna Comigida| 22 |
Formato-| ' - 3
[~ Esticar
- Sy =
b’ rrrrteen '\t“‘

GIE o
ttamanho e cor do ob|etol
Estilos X
Car Imagem de Fundo

. Emim
Menhurm |ﬁ

EEEEEN

. . . . . . cionalmernts

DEoDEEE O

ONOoDEEO
ODOoooog

O8N

Om

Mais Cores...

|I| Sem nome

jg



Para alterar o formato da caixa do conceito, ainda na

aba Objeto clica-se em Formato e se faz a escolha do Car Imagern de Funds
novo formato.
ovo formato - i m

Antigo formato: — @ | E
/ = Ainkar

1%~

Espagar proporcionalments
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Esticar

& it @

No formato

"

E possivel colocar uma sombra para a caixa do
conceito, sugerindo uma tridimensionalidade.

LR
® Hu @

Ainhar

Para isso basta clicar em “Sombra”, na aba Objeto da
tela Estilos, e escolher a cor da sombra.
Espagar proporcionalmernite
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Uma estratégia interessante para facilitar a leitura do mapa, é colocar setas, de modo a orientar o que seria
o fluxo de leitura.

A imagem a esquerda, a seguir, mostra o0 mapa como construido até agora. A da direita, mostra o mesmo
mapa, porém com setas que facilitam seu entendimento.
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Para transformar uma linha numa seta, é fﬂrr'rljju por
inicialmente se posiciona o cursor do mouse
sobre a linha e se dd um clique com o botdo
esquerdo do mouse.

Imediatamente a linha se torna mais
destacada que as demais.

eciado

Em seguida, na aba Linha da tela Estilos, Cor Espessum Extil
clica-se na op¢do de seta.
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No caso, optamos pela opgcdo da seta ser
exibida apenas se terminasse num conceito.
E esse é o resultado.
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Editando caracteristicas de um mapa

Da mesma forma que é possivel alterar o plano de fundo [background} de uma caixa de conceito, pode-se
alterar o de todo o mapa conceitual, ou seja, da janela (tela) em que se esta trabalhando.

E possivel definir uma cor ou até mesmo se usar uma imagem como marca d’agua.

Para colocar uma cor diferente no plano de fundo,
basta clicar no icone que representa a palheta de
cores, na aba Cmap da tela Estilos e ...

... escolher a cor que quiser.
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Se a opgdo for por uma figura de plano de fundo, na Car F=—

mesma aba se clica no icone da Imagem de Fundo.
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3] [sam nams
[ Escolher Pano de Fundo [&11

Na tela que se abre, escolhe-se a imagem e
. . ~ —
depois pressiona-se o botdo [OK]. B Mous Cmaps - 4]

@ asus_ges_po2 MIMNOR
@ laptopinschool3a

E importante lembrar que a imagem que
fard o plano de fundo deverd ter sido
incluida, previamente, como recurso
associado ao mapa que estd sendo
organizado.

Incluindo novo elemento [caixa] do mapa

Se for necessdrio incluir um novo
elemento [caixa] sem qualquer vinculo a
outro ja existente, basta dar um duplo-
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el
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. € a nova caixa sera exibida. Ela vem
com as setas para que possa ser
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Abrindo um mapa conceitual

Para abrir um mapa, basta iniciar o
CmapTools e na tela de Visualizagdo e clicar
no nome do mapa.

Um icone identifica os mapas que estdo
arquivados em “Meus Cmaps”.
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