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Opcoes

1. IDE Arduino para plataformas loT da Intel

2. Intel XDK para loT

3. Intel loT SDK com Eclipse

4. Desenvolvimento com Linux na propria placa




1. IDE Arduino para plataformas loT da Intel
Emulando Arduino no Intel



IDE Arduino para plataformas loT da Intel

Instalacao :

—No PC: O IDE Arduino e facil de instalar e configurar.
Nota: E precisa a versao da Intel do IDE Arduino.

— Nas placas: o emulador de Arduino vem pre-instalado nas
placas Galileo e Edison, so atualizar o firmware. Facil.

O IDE Arduino foi desenhado para projetos simples,
nao para projetos complexos. Excelente documentacao.

https://software.intel.com/en-us/iot/downloads
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IDE Arduino para plataformas loT da Intel

Blink | Arduino 1.0
File Edit Sketch Tools Help

Blink

*
Blink
Turns on an LED on for one second, then off for one second, repe

This example code is in the public domain.
* f

vold setup() {
// 1initialize the digital pin as an output.
4/ Pin 13 has an LED connected on most Arduilno boards
pinMode (13, OUTPUT);

H

vold loop(}) {
digitalWrite{13, HIGH)}; // set the LED on

delay (1000) ; walt for a second
digitalWrite (13, LOW); set the LED off
delay (1000) ; /f wait for a second
1
4 13

intel.



Problema #1 : Potencial

O Arduino original € baseado num microcontrolador.

Existe um do microcontrolador para
Galileo e Edison.

Mas as plataformas loT da Intel possuem um processador.

E por isso que, seguindo esse método, sé uma mindscula
fracao do potencial de processamento e de rede da
plataforma esta sendo usado.

E possivel desenvolver solucdes loT com este método,

mas . i@




Problema #2 : Compatibilidade

O nao consegue emular plenamente o
microcontrolador, particularmente as caracteristicas de
tempo real.

Primeiramente porque o SO , mas
tambéem porque a é diferente.

Resultado:
, alguns sensores (sensor de profundidade e

alguns LED) nao funcionam. i@



Conclusao

Publico alvo do IDE Arduino:

— Pessoas com pouco conhecimento de desenvolvimento de
Software

— Desenvolvedores com experiéncia previa em Arduino!
— Sem um grande interesse em software e Linux
— Sem interesse em mudar para um ambiente de producao



2. Intel XDK para loT

Desenvolvimento sandbox para programadores web



Intel XDK para loT

Facil para desenvolvedores web familiarizados com
JavaScript.
Mas se preferir NodeJS no Linux, escolha a opcao 4: Linux.

Funcionalidades e librarias limitadas
mas kits de sensores Plug'n’Play (PnP) validados.

IDE facil de instalar e de configurar,
mas “flashear” a placa nao tao simples.
Necessario um

https://software.intel.com/en-us/iot/downloads i@




Intel XDK para loT

.
Intel® XDK IoT Edition

x5 PROJECTS | Blink DEVELOP

Working Files

main.js

Uploading project bundle to IoT device.
[ upload Complete ]

Intel XDK - Message Received: run

=> Stopping App <=
MRAA Version: v0.5.0-12-g3898182

10 var mraa = require( 3a') ; equire mraa
. 11 console.log('MR ersion: + mraa.getVersion()); write the mraa version to the In
I Explore Services : ‘
> Saved Service Bindings 13 var myOnboardLed = new mraa.Gpio(13); LED hooked up to digital pin 13 (or built in
Galileo Genl & Gen2
. 14 myOnboardLed.dir(mraa.DIR_OUT); set the gpio direction to output
=4 Create A New Web Servic i o o e s ) TS P e i
1 var ledState = 3 Boolean to hold the state of Led
17 periodicActivity(); call the periodicActivity function
19 function periodicActivity()
20 {
Line 10, Column 43 INS JavaScript
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Intel XDK para loT

Publico alvo:

— Desenvolvedores web ou
Iniciantes no desenvolvimento de software

— Se 0 projeto nao vai usar sensores
alem dos PnP ja suportados

— Sem interesse em usar Linux

Comparado com Arduino, Intel XDK € mais versatil, e ainda
é possivel mudar para linux-NodedS se for necessario.



3. Intel loT Developer Kit
Desenvolvimento com o IDE Eclipse



Intel loT SDK com Eclipse

Eclipse no PC,
se comunicando com a placa loT.

Sem acesso direto a placa,
ou a distribuicao Linux instalada nela.

Principalmente desenvolvimento em C.



Intel loT SDK com

Eclipse

= C/C++ - OpenCV Tutorial 4 - Mix Java+Native OpenCV/jni/jni_part.cpp - Eclipse SDK

2] (2O |

File Edit Source Search Run Navigate Project Refactor Window Help

rERels BB IU-I8HG @-€-E-6- I8 -8 i%-0-Ar  HEGDE
@y dEN ey
Eb Project Explorer 23>\ = O /g jni_part.cpp 2 =5 ‘,EE out 33,\\-_ — =)
& v |2 #include <jni.h> ~m AR o % ¥
—a - . -
prd OpenCV L'bra'.y-z"t'z ) ~ ||[2l #include <opencv2/core/core.hpp> B jnih
= OpenCV Tutorial 3 - Add Native Of 12| #include <opencv2/imgproc/imgproc.hpp> _ & opencv2/core/core.hpp
k= OpenCV Tutorial 4 - Mix Java+Nati 12| #include <opencv2/features2d/features2d.hpp> - B opencv2/imgproc/imgp
3 src . — Bl opencv2/features2d/fea
e@ gen [Generated Java Files] 2| #include <vector> A vector
ndroid 3. = st
=, Android 3.0 - d
=, Android Dependencies Zi using namespace std; = v
3% Binaries Zi using namespace cy;
B Archives
9 pin extern "C" {
g@ ) =|||[2] INIEXPORT void INICALL Java_org opencv_samples tutorial4 SampledVi .
= gen [Generated Java Files] T -
& jni < | m | » < | m | »
g] jni_part.cpp f.. Problems |@ Tasks Mﬁj Properties"'l &4 ¢ | B #B~-rgvy=0

Android.mk
Application.mk
s libs
(= obj
s res

CDT Build Console [OpenCV Tutorial 4 - Mix Java+Native OpenCV]

(= src
|| AndroidManifest.xml T

local.properties
<« | i _— »

Prebuilt : libgnustl_static.a <= <NDK>/sources/cxx-stl/gnu-libstdc++/1libs/armeabi-v7a/

SharedLibrary : libmixed_sample.so

Install : libmixed_sample.soc => libs/armeabi-v7a/libmixed_sample.sc

**** Build Finished ****

‘
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Intel loT SDK com Eclipse

Publico alvo :
— Aficionado a desenvolver em C com Eclipse

— Sem necessidade de acesso ao Linux
ou de instalar pacotes Linux para o projeto

— Sem interesse em usar Linux
— Possibilidade de programar codigo C de alto rendimento

Comparado ao XDK, C & menos “divertido” que JavaScript.
Possibilidade de mudar a linux-C em uma fase posterior do

projeto. i@



Desenvolvimento com Linux na propria placa
Baixo nivel, sem limites, estilo Linux



Desenvolvimento com Linux na placa

Acesso por ssh na placa desde a rede ou USB,
Instala os pacotes necessarios,
e programa com qualquer linguagem no Linux.

— Sem necessidade de instalar nada no PC

— Edicao de codigo com nano, emacs ou Vvi.

— Compilacao com gcc na propria placa.

— Possibilidade de usar VMs como Python, NodedJs, ...

— Possiblidade de interagir com servicos Linux (como bluez para
caracteristicas avancadas de Bluetooth).

— Interacao com Yocto
— Possiblidade de construir uma distribuicao a medida.

Recomendacao: NodeJS com Cylon.



Desenvolvimento com Linux na placa

Publico alvo :
— pessoas com experiéncia em Linux, ou em Raspberry Pi
— possibilidade de conectar qualquer sensor

— controle absoluto em baixo nivel,
necessario se for mudar para um ambiente de producao

— sem necessidade de instalar nada no PC



Conclusao



Conclusao

Boas noticias: tem um metodo para todo o mundo.

Para migrar o codigo:
— Arduino : nao e facil migrar o codigo para outro entorno
— XDK : possivel migracao a Linux ou SDK
— SDK : possivel migracao a Linux

— Linux : possivel migracao a um entorno de producao
e a um desenvolvimento professional de sistemas embutidos /

loT
intel)




