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a treino e 100 para teste

e entrada
ada escondida

da de saida
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isentre-1el
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o treino: 1.25%
aste: 1.40%
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dos de entrada

2 camada escondida
amada de saida
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iIsentre-1el
es:200000
‘do treino: 1.25%
este: 1.37%

em relagao a topologia
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dos de entrada
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da camada escondida

ada de saida
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dos de entrada
neira camada escondida
da camada escondida

ada de saida
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a RNA na fase de teste
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CONTEXTO:
& anto da base de dados e analise

Amisco,Infostrada...)

JEmM No campo.

out, Mycouch.
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TENTATIVAS:

gic, Machine Learning -> IA.

yccer Simulation. (Aplicagoes
aculo 21, um time de

ma partida de futebol,
0 Ultimo campeao do

yal de uma RNA.
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» Determinacao da Vitoria, Derrota ou Empate de

com O site Footstats.
rno do campeonato
Ime da casa

ates
e da casa

ydelagem e neurocomputacao | 20




* Tentativa 1:

es (18 de cada time).
oria, Empate, Derrota).
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acerto da RNA

umero de acertos da RNA no
otal de amostras de teste

am a saida respectiva

)r binario
0 esperado
O OU erro
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* 36 features (18 de cada time):

@ erradas, passes certos e
certos e errados,
ados, dribles certos e
e recebidas, penaltis
escanteios certos e

izacao dos dados com
cada feature
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iteracoes descobriu-se que:

de nos nao melhorava a

tava tempo de

delagem e neurocomputacao | 27




a baseou-se nas seguintes premissas:

malizacao das Features.
0 humero de ndés na camada

xa de acerto com a

isoes nao feitas.
)es nao feitas.
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Ires (10 de cada time):

izagoes, % de acerto Passes, %
, % de acerto
to Dribles, Faltas
dos, impedimentos, % de

iIzacao dos dados nao
Irao da média de
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W's de -0.3 a 0.3:
Taxa Global:37.84%
Taxa Restrita:45.16%

.W‘S de -0-8 é 0.8:
Taxa Global:40.54%
aXa Restrita:57.69%

‘s de -0.9 a2 0.9:
3 Global:45.95%
Restrita:60.71%
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Taxa

Matriz de Confusdo Global

Classificacdo

Taxa

Matriz de Confusio Restrita
Classificacdo

45.95% _ 60.71% .
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1=} 1=}
= Empate 45.45%  18.18%  18.18% = Empate 0.00% 18.18% 9.09%
aQ aQ
- Derrota 22.22%  0.00%  22.22% = Derrota  0.00% 0.00%  40.00%
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« Topologia: 20-40-3

« Epochs 1000:
Taxa Global:43.24%
Taxa Restrita:57.14%

« Epochs 2500%*:
axa Global:45.95%
axXa Restrita:58.62%
/s anteriores.
yochs 3000:
3 Global:43.24%
) Restrita:53.33%
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0 humero de nos de 5 em 5:

—fl—-Taxa Restrita

Taxa Global
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Matriz de Confusao Global

bal: 54,05% Taxa Restrita: 62,50%

Matriz de Confusao Restrita
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A erosn ¢ A ers0% ¢
Global Vitoria Empate Derrota Restrita Vitoria Empate Derrota
= Vitoria 76.47%  0.00%  11.76% = Vitoria 81.25% 23.53% 17.65%
1=} 1=}
i Empate 36.36% 27.27% 18.18% o Empate 0.00% 27.27% 27.27%
[-F] [-F]
= Derrota 33.33% 11.11%  44.44% = Derrota 0.00% 12.50%  50.00%
Matriz de Confusao Global Matriz de Confusao Restrita
Taxa Classificacao Taxa Classificacdo
54,05% — ¢ _ 62.50% — ¢
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e e 13 0 2 e . 13 ] 2
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Taxa
Restrita

Verdade
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Restrita

Matriz de Confusio Restrita

62.50%

Vitoria

Empate

Derrota

Vitoria

Classificacao
Empate Derrota

13 0 2

32 32 32

4 2

32 32 32

3 <

32 32 32

Matriz de Confusao Restrita

62.50%

Vitoria
Empate
Derrota

Vitaria
A40.63%
12.50%

9.38%

Classificacao

Derrota
6.25%
6.25%

12.50%

Empate
" 0.00%
9.38%
3.13%
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A realidade:

e: 18.63% Derrota: 10.50%
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