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Informag'c")es sobre o curso
e Prof. Seiji Isotani - sala 4-135

e Site do curso http://disciplinas.stoa.usp.br/
o Estard disponivel a partir de 16/8

o Para quem nunca acessou: fazer cadastro usando seu n*
USP



http://disciplinas.stoa.usp.br/

Objetivos do Curso

e Apresentar os conceitos fundamentais sobre analise
e projeto orientado a objetos para desenvolvimento
de software

e Introduzir e praticar algumas técnicas modelar
sistemas como:
> Modelo conceitual; comportamental; de interacao
o Casos de uso;
o Colaboracao entre objetos
o Diagramas de sequéncias; atividades; comunicacao; de
analise; de negocio
o Padrdes de projeto
e Notacao UML



Ao final do curso, espera-se que voce ...

e Seja capaz de identificar e analisar requisitos de um
sistema seguindo a abordagem OO

e Consiga Modelar um sistema utilizando UML

e Consiga implementar um sistema a partir das
modelagens desenvolvidas

e Tenha conhecimentos para aplicar algumas técnicas,
processos e ferramentas para desenvolver projetos
de software

e Trabalhe em grupo



Avaliacao

e Exercicios ou atividades propostas em sala

o Parte da aula sera reservada para exercicios ou atividades
sobre o tema da aula (semanal)

o Realizados em grupo (tamanho sera determinado em cada
aula)

o Devera ser entregue no mesmo dia ou na aula seguinte
e Prova (?)
o Uma prova, valendo de 0 a 10 no final de Outubro
o Realizada em laboratério (a determinar)
e Projeto
o Projetar um sistema
o Grupos de 3 ou 4 alunos
o 3 Fases (documentacao inicial, modelagem, apresentacao)



Avaliacao

e Média final do aluno (M) é obtida por:
M = (NProva + NProjeto + NE)/3

onde:
o NProva: Nota da Prova (se tiver)
o NProjeto: Nota do Projeto
o NE: média aritmética de exercicios diarios



Critério de Aprovacao

e Se NProva, NProjeto ou NE< 5

e Se M =5 e frequéncia =2 70% : APROVADO
e Se3<M<5efrequéncia = 70%
e Se M < 3 ou frequéncia < 70% o aluno é REPROVADO

e Recuperacao (Nrec)
c Nrec >=5=>M=5 APROVADO
o Nrec < 5 =>M = max { NP, Mrec } REPROVADO



Vocés ja cursaram: Eng Soft |, Il e POO?

Tem habilidades/conhecimentos para desenvolver as
atividades abaixo:

e Elicitacao de Requisitos
o Entrevistas, pesquisa, observacao, questionarios, reunioes,

e Documento de Requisitos
o Requisitos Funcionais
o Requisitos Nao-Funcionais
o Requisitos Inversos

* Inspecao de Requisitos



