SIMULADOR: CURVANDO A LUZ (PHeT)
1) Na Aba Superior do simulador, selecione no menu “PRISMAS”

2) Nesta pagina selecione , no menu inferior, o Prisma Equilatero e o arraste para frente do
laser, girando-o pelo anel, que aparece em sua aresta da base a direita, para que este anel fique
para cima (apenas para ndo atrapalhar o experimento). A direita, no menu Ambiente deixe
como esta, e abaixo, no menu de cores selecione COR UNICA e deixe o seletor de cores
como esta. Marque UNICO RAIO E MOSTRAR REFLEXOES. No Menu inferior deixe
como esta.
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3) Cligue no botdo vermelho sobre o laser. Vocé deve observar o raio incidente e as
sucessivas refracbes e reflexdes. E possivel, também, selecionar no menu a direita
MOSTRAR NORMAL. Gire lentamente o Prisma, através do anel, no sentido horério e no
anti-horério. O que vocé observou com o Raio Refratado?

4) Retorne o Prisma a posicdo original e varie o material com que € feito o Prisma e veja se ha
alguma mudanga ou ndo. Faga também mudanca em relagdo ao meio em que ele se encontra.

ANGULO DE DESVIO MINIMO EM UM PRISMA

1) Retorne o Prisma a posi¢do original e com os meios originais (Prisma de Vidro e Meio
sendo Ar). Na figura abaixo indicamos 0s raios, seus respectivos prolongamentos e os angulos
de incidéncia, refracdo, refringéncia e de desvio minimo, como listado a seguir (Note que
estas indicagcGes ndo aparecerdo na sua simulagdo, mas que sd0 necessarios para 0S Seus
calculos):

- um Raio Incidente (I) que formara com a Normal (N), um Angulo de Incidéncia 0, e o seu
prolongamento (I) que esta marcado em azul.

- um Raio Refratado (I1) que formara com a Normal (N), um Angulo de Refracdo r, e 0 seu
prolongamento (I1) que estd marcado em verde.

- um angulo no vértice do prisma, o, que € o angulo de refringéncia.

- um angulo de Desvio Minimo, marcado na figura pela letra grega d.
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2) Gire lentamente o Prisma, através do anel, no sentido horario, até que o Raio Refletido (I1)
ndo se deslogue mais, ou seja, continue fazendo o mesmo angulo de refracdo (r). Neste
momento, selecione no menu a direita MOSTRAR TRANSFERIDOR. Meca o angulo de
Desvio Minimo 8.

- Para facilitar seus calculos, va anotando na tabela os dados.

Prisma
Vidro Agua

3) Para uma medida mais precisa do angulo de Desvio Minimo 8, vocé devera obter duas
medidas:

a) 06, = angulo de incidéncia que o Raio de Incidéncia (1) forma com a Normal, quando o
movimento do raio refratado (I1) cessa. (Lembre-se que no inicio da préatica, ao girar o prisma,
vocé deve ter observado que por certo instante, mesmo continuando a girar o prisma
lentamente, o angulo refratado ndo muda)



b) 6, = angulo de incidéncia que o Raio de Incidéncia (I) forma com a Normal, quando o raio
refratado (I1) recomeca a se movimentar;

01+6;
2

4) Calcule o angulo médio, através da relacdo : 6,,, =
5) Compare os resultados de & e 6,
INDICE DE REFRACAO DO MATERIAL DO PRISMA

1) Agora vocé ird determinar o indice de refragdo do material. Para isso sdo necessarias duas
medidas:

a) Oy, = angulo médio, j& determinado anteriormente;
b) o = &ngulo de refringéncia do prisma
2) Calcule o indice de refracdo (n) atraves da relacdo: sin6,, = n sin%

3) Estime os erros em seus calculos, considerando o erro na determinacdo do angulo como

6,—-6
sendo: AG,, = %

4) Na aba inferior do simulador, em OBJETOS, mude para agua e determine o indice de
refracdo desse liquido, pelo mesmo método utilizado anteriormente, preenchendo a tabela
acima.



