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- Jogos
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- Jogos

, ;. . Mundo Real
» Circulo magico (Huizinga, 1938) ® o
* Medo
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* Responsabilidades
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* Man, Play and Games (Caillois, 1961) § , Naraiva
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- Jogos Digitais
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- Jogos Digitais
 Engaja o jogador
* Conjunto de regras

| COOP. I
* Resultados previsiveis

* Reacao emocional '

* Feedback e interacao constantes e
* Participacao voluntaria

(Salen & Zimmerman, 2003; Koster, 2004; McGonigal, 2011; Kapp, 2012)
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O que e gamification?
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Uso de elementos provenientes de jogos
fora do seu contexto original

(Deterding et al., 2011)



G & P

*O que sao elementos de jogos?
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*Mecanicas
 Componentes isolados

*Regras

*Defini¢oes e delimitacoes
*Dinamicas

*Interagdes com o jogador

' Esteticas
Reacoes provocadas

= NOW OVER 500 lEVEI.S"’. "
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* Mecanicas - Exemplos
- Pontos

- Conquistas
- Niveis

- Placares

* Notificagoes
= Turnos

- Missoes

- Escolhas
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- Regras
* Condi¢des que delimitam o escopo do jogo

* Criam barreiras

* Em conjunto com as mecanicas, provocam as intera¢oes do
jogador
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* Dinamicas - Exemplos
- Cooperacgao
- Competicao
- Status
- Auto-expressao
* Altruismo
" Progressao
* Individualidade
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- Estéticas
- Sensacao
- Curiosidade
- Descoberta
- Desafio
- Criatividade
- Comunidade
* Contribuicao
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Wanna have some fun? You can unlock
stickers by checking into different types
of places. You've unlocked 44 of 100

collectible stickers so far.
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Newbie Adventurer Explorer

(<D -
@
Tasty Suds McGee Joey Beans Jetsetter
Commuter 9to5 Do Not Homie

Disturb

oy FOURSQUARE

Nicole P.

Last week
the rules
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- Teorias motivacionais

' Teoria da Autodeterminacao (Self-determination
heory) — Deci & Ryan (1985)

* Teoria do Flow (Flow Theory) — Csikszentmihalyi
(1990)

* Teoria do Impulso (Drive) — Pink (2011) E %
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- Teoria da Autodeterminacao e Impulso
- Autonomia @ @
Maestria -- Competéncia l
*Proposito [I

-Relacionamento
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- Teoria do Flow (Fluxo)

A Desafio
-Dificuldade da tarefa Ansiedade
Fluxo
Habilidade do individuo (Fiow
Tédio
Habilidade
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* Estudos recentes
* Area mais aplicada: Educacao

 Maioria das pesquisas atuais: Ensino Superior (Borges
et al., 2014)
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- Estudos recentes — o bom

* Aumenta o engajamento

 Melhora a colaboragao -
 Melhora o aprendizado .

 Aumenta a realizacao de tarefas FROFA
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- Estudos recentes — o ruim
- Efeitos declinantes

* Bad gamification

- Trapaca

- Privacidade

- Vicio

- ()
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- Praticas em sala de aula

* Uso de elementos em metodologias ou atividades
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* Ludificagao x Gamification
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