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O que esta diferente?
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56% acessam a Internet diariamente
35% acessam a Internet de
1 a 6 vezes por semana

75% usam celulares
16% navegam na internet
por aparelhos celulares

97% participam
de alguma
rede social

79% produzem e compartilham
contetido na web
41% sao produtores de contetido
38% compartilham contetido
que julgam interessante
31% postam videos de producao prépria
24% publicam artigos ou
posts em blog préprio
04% apenas léem blogs, foruns e etc.

GERACAO Z

A geracao da Tecnologia
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O perfil dos alunos mudou muito ....

Mas os méetodos de ensino ....



Ou seja, ESTUDAR nao
é atrativo, muito
menos motivador -



E o0 Resultado
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Comparando o aprendizado: Sao Carlos

Compare as informagoes sobre o aprendizado com o Brasil, Sao
Paulo e outros municipios. Observe o resultado para cada disciplina
e etapa escolar

& Prova Brasil & umma avaliagdo nacional que
permite a comparacao dos resultados entre
estados, municipios e escolas.

Veja como definimos essas comparagdes

Informacgbes sobre o aprendizado: m 9° ano Portugués Escolas Municipais Escolas Estaduais

% S30 Carlos Brasil

E a proporcao de alunos que aprenderam o adequado na
competéncia de resolucdo de problemas até o 5° ano na rede

509/ piblica de ensino. 33%

Dos 2,352 alunos, 1.189 demonstraram o aprendizado adeguado.

42%

E a proporcao de alunos que aprenderam o adequado na
competéncia de resolugdo de problemas até o 5° ano na rede
piblica de ensino,

Dos 2.559.960 alunos, 829.863 demonstraram o aprendizado
adequado.

Sao Paulo

E a proporcio de alunos que aprenderam o adequado na
competéncia de resolugdo de problemas até o 5° ano na rede
piblica de ensino.

Dos 571.798 alunos, 238.733 demonstraram o aprendizado
adequado.
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Informacgbes sobre: m 9° ano Portugués Escolas Municipais Escolas Estaduais

% Maceid Brasil

E a proporcao de alunos que aprenderam o adequado na
competéncia de resolugdo de problemas até o 5° ano na rede
publica de ensino.

E a proporcio de alunos que aprenderam o adequado na
competéncia de resolucdo de problemas até o 5° ano na rede
publica de ensino.

Dos 2.559.960 alunos, 829.863 demonstraram o aprendizado
adequado.

Dos 10.984 alunos, 1.450 demonstraram o aprendizado
adequado.

Bl Alagoas

E a proporcdo de alunos que aprenderam o adequado na
competéncia de resolucdo de problemas até o 5° ano na rede
piblica de ensino,

Cos 54.077 alunos, 5.501 demonstraram o aprendizado
adequado.

Comparacao com outros municipios: Compare
Maceié com os 4 municipios mais préximos
geograficamente
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ww.qedu.org.br/cidade/2313-sa0-carlos/compare
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Comparando o aprendizado: Sao Carlos

& Prova Brasil € uma avaliacdo nacional que

Compare as informacdes sobre o aprendizado com o Brasil, S&o parmite 3 comparacso dos resitados entre
estados, municipios e escolas.

Paulo e outros municipios. Observe o resultado para cada disciplina

Veja como definimos essas comparaches
e etapa escolar : ueEe

Informacgdes sobre o aprendizado: 5° ano Portugués Escolas Municipais Escolas Estaduais

¥ S30 Carlos Brasil

E a proporgdo de alunos que aprenderam o adequado na
competéncia de resolugdo de problemas até o 9° ano na rede
plblica de ensino.

E a proporgdo de alunos que aprenderam o adequado na
competéncia de resolugdo de problemas até o 9° ano na rede
plblica de ensino.

Dos 2.481.059 alunos, 291.98%9 demonstraram o aprendizado
adequado.

Dos 2.762 alunos, 530 demonstraram o aprendizado adequado.

Sao Paulo

E a proporcio de alunos que aprenderam o adequado na
competéncia de resolugdo de problemas até o 9° ano na rede
publica de ensino.

Dos 519.737 alunos, 76.572 demonstraram o aprendizado
adequado.
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Informacdes sobre: 5° ano Portugués Escolas Municipais Escolas Estaduais

% Maceid Brasil
E a proporgao de alunos que aprenderam o adequado na

competéncia de resolucdo de problemas até o 9° ano na rede
publica de ensino.

E a proporciio de alunos que aprenderam o adequado na
competéncia de resolugdo de problemas até o 9° ano na rede
publica de ensino.

Dos 2.481.059 alunos, 291.989 demonstraram o aprendizado
adequado.

Dos 10.088 alunos, 432 demonstraram o aprendizado adequado.

B:=l Alagoas

E a proporciio de alunos que aprenderam o adequado na
competéncia de resolucdo de problemas até o 9° ano na rede
publica de ensino.

Dos 46.666 alunos, 1.676 demonstraram o aprendizado
adequado.

Comparacao com outros municipios: Compare
Maceié com os 4 municipios mais préximos
geograficamente
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Falta de engenheiros faz com que
profissao esteja em alta no Brasil

Deficiéncia no aprendizado de matematica reduz numero de profissionais.
Um engenheiro recém-formado pode ganhar até R$ 5 mil mais beneficios.

. 542 comentarios | W Tweetar |- 84 EiRecomendar - 5,7 mil

Trabalhar em uma empresa de exploracdo
de petrdleo e gas, reconhecida mundo
afora e gue oferece bons salarios pode ser
um caminho profissional compensador.
Mas areas de mineragdo e extragio de
dleo e gas o salario esta 58% acima da
media nacional, segundo uma pesquisa
feita uma grande agéncia de recrutamento.

Segundo a Petrobras, atualmente a maior
procura é para técnico de manutengao, de
operacdo, e deinspecdo de
equipamentos e instalagdes. Para quem
tem nivel superior, a maioria das vagas & para engenharia, principalmente engenheiro de
petraleo, de equipamentos, naval, e de processamento, além de geofisicos e gedlogos.
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A percepcao do povo brasileiro sobre a
qualidade da educac¢ao basica segundo o
Ibope:

25% avaliam a educacao basica publica
como 6tima e boa

45% a avaliam como regular/satisfatoria
28% apenas acredita que a situacao do
ensino publico é péssima ou ruim.

Fonte: http://www.cepae.ufg.br/pages/9488



E como vocé pode

auxiliar




Criando atividades que
facam com que a
educacao seja tao
atrativa e motivadora
quanto outras midias



Gamificacao



Gamificacao

Mas perai ... O que é um game?



Sistema (espaco do jogo)




Jogadores




Desafio
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Interatividade




Feedback
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Resultados Quantificaveis




Gamificacao

Uso da mecanica dos jogos,
estética e pensamento baseado
em Jogos para
engajar pessoas, motivar acoes,
promover a aprendizagem e
resolver problemas

(Kapp, 2012)



Teoria da diversao (fun theory)



http://youtube.com/v/2lXh2n0aPyw

5 portas



Desafilo — I . I l



Desafio




FRUSTRATING

Too hard/confusing

Difficulty

Too Easy

Time Spent Playing






Desafio I I . I l
/

Solucao



Solucao




Multiplas opcoes




Construcao passo-a-passo
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SOLUTION



Desatfio I I . I I—Feedback

Solucao



Metrica / Feedback Rapido
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Dicas paratomada de decisao




Errar € humano ...

E é bom saber !l!



Notas Evolutivas




Desafio I l . — Feedback
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Solucao Recompensa



Recompensa




Motivar a realizacao de acoes
desejavels




Reconhecimento

|
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/ \

Solucao Recompensa



Reconhecimento




TOPFP SCORES

User Mame Level
Player 10

Player
Player
Player
Player
Player
Player
Player
Player
Player

=
&
7
G
=
El
3
£
1




Permite criar comunidades de
pratica




Competicao saudavel




Resumindo



Receive Find Solution Receive Reward

r 0

Rejoice in the
adulation of your
peers

Measure how you did
against others ///
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O que nao & Gamificacao







/ ”'
\ /
{ Yate
Trae

Level 8
10082/18000

Fame
HEGEY5000)

Recognized

Strength Weapon Damage

Kl N

/ b

Dexterity Crit and Dodge |=—

s (B[ ex e |5

Focus Magic Damage

RN |
Fm i Y

Vitality Armor =

TT13 » 173 [

=—=m Medalhas, pontos e

Dexterity increases the chance to

perform critical strikes and dodge r e C O n h e C I m e n to

enemy attacks. Dexterity also
increases fumble recovery.

e oferecidos sem

= planejamento

Instrucional
adequado

[ Fumble Reco Ty



A “Trivializacdo” da aprendizagem
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Perfeito para qualquer situacao
de aprendizagem




A Novidade

v Apesar do termo ter se tornado
conhecido mais recentemente. A
gamificacao é utilizada a séculos.

v A diferenca é a forma como estes
elementos estao sendo utilizados de
maneira muito mais coesa



Madia Tamed the Internet + New Companition Tosls + Mare!




NOs, profissionais da
Computacao/Informatica,
temos as habilidades e
conhecimentos para tomar uma
posicao de lideranca e viabilizar a
gamificacao do ensino e da
aprendizagem para que assim
possamos sanar alguns dos
problemas da educacao no Brasil




