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Programa

1. Analise de algoritmos - parte 1:

@ conceitos basicos, critérios de complexidade de tempo e
espaco, notacao assintética, analise de pior caso, melhor
caso e caso médio. Técnicas de contagem de operagdes.

2. Recursao.

3. Andlise de Algoritmos - parte 2:

@ andlise de recorréncias, pratica e discussao com problemas
computacionais relevantes. Abordagem diviséo e conquista:
relagBes de recorréncia.
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4. Métodos de Ordenacéo:

@ algoritmos de ordenacéo interna simples e avancados
conceitos basicos, métodos de ordenacado bubblesort,
quicksort, selecéo direta, heapsort, insercéo simples,
shellsort, mergesort, contagem de menores, contagem de
tipos e radixsort. Analise dos algoritmos de ordenacao,
pratica e discussdo com problemas computacionais
relevantes.

5. Métodos de Busca:

@ busca interna: conceitos béasicos, métodos de busca
sequencial, sequencial indexada, binaria e por interpolagéo.
Analise dos algoritmos de busca e consideragfes sobre
busca em arvores, pratica e discussdo com problemas
computacionais relevantes. Hashing interno: conceitos
béasicos, tipos de hashing, fun¢des hash, tratamento de
colisBes, insercdo e remogdo com base em hashing.
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6. Paradigmas e técnicas de projeto de algoritmos:

@ conceitos basicos, paradigmas de inducéo, recursividade,
tentativa e erro, divisdo e conquista, programacao dinamica,
algoritmos gulosos e algoritmos aproximados, pratica e
discussd@o com problemas computacionais relevantes.

Para isso, serdo realizados trés provas durante o semestre e
quatro trabalhos de programacao.
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@ Apresentacao de conceitos avancados que levem o aluno
a uma maturidade em programacao estruturada, com
conhecimento de uma linguagem de programacéo com
recursos avangados.

@ Aprendizado de técnicas para construcao de algoritmos e
para analise da complexidade de algoritmos.

@ Aprendizado de algoritmos classicos de ordenagéo e
busca em memodria interna.

@ Prética de Programacao.
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@ Aulas:
@ Segundas: 10h10-11h50
@ Quintas: 8h10-09h50
@ Salas:
@ 4-005 (Turma 2 - Prof. Jodo Rosa)
@ 5-103 (Turma 3 - Prof. Ricardo Campello)
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@ 3 provas:
] Pl =22/09
e P, =17/10
e P;=01/12

@ 4 trabalhos de programacéo em grupos de ho maximo trés
alunos: T4, Ty, T3 e T4:
@ Submisséao do Trabalho T1: 22/09
@ Submisséo do Trabalho T,: 06/10
@ Submisséao do Trabalho T3: 31/10
@ Apresentacédo do Trabalho T4: 05 e 08/12
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@ MP = Média Ponderada das Provas:
@ MP=P; x0,2+ P, %0,35+ P3%0,45
@ MT = Média Aritmética dos Trabalhos
@ MF = Média Final:
@ SeMP >5,0e MT > 5,0 entdo MF = (7*MP + 3*MT)/10

@ Se MP < 5,0 ou MT < 5,0 entdo MF = menor valor entre
MP e MT
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Avaliacdo: Recuperacéao

@ Norma de Recuperacao

@ 1 prova de recuperacéo Pr
@ Realizacdo: Até a primeira semana de aulas do semestre
posterior.
@ Critério de Aprovagao:
@ Média = MF + (Pr/2,5), se Pr > 7,5; ou
@ Média = Max{MF,Pr}, se Pr < 5,0; ou
@ Média=5,0,se5,0<Pr<7,5.
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Integridade Académica

@ A “cola” ou plagio em provas, exercicios ou atividades
praticas implicara na atribuicdo de nota zero para todos o0s
envolvidos. Dependendo da gravidade do incidente, o
caso serda levado ao conhecimento da Coordenacao e do
Conselho do Departamento, para as providéncias cabiveis.
Na davida do que é considerado copia ou plagio, o aluno
deve consultar o professor antes de entregar um trabalho.
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