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Apresentacao de conceitos avancados que levem o
aluno a uma maturidade em programacao estruturada,
com conhecimento de uma linguagem de
programacao com recursos avangados. Aprendizado
de técnicas para construcao de algoritmos e para
analise da complexidade de algoritmos. Aprendizado
de algoritmos classicos de ordenac¢ao e busca em
memoria interna.
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1. Analise de algoritmos: conceitos basicos
(a) Critérios de complexidade de tempo e espaco
(b) Notacao assintotica,
(¢) Analise de pior caso, melhor caso e caso
médio
(d) Técnicas de contagem de operacoes € analise
de recorréncias
(e) Pratica e discussdao com problemas
computacionais relevantes
2. Algoritmos de ordenagao

3. Algoritmos de busca
4. Hashing
5. Paradigmas de projeto de algoritmos
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v/ Serdo realizadas duas provas
* No dia 6 de outubro
* No dia 1 de dezembro

v/ Serao realizadas listas de exercicios e trabalhos
de implementacao

v/ P1 tem peso 3; P2 tem peso 4; média dos
exercicios tem peso 3
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Prova SUB
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Prova SUB

Ou seja, ndao ha prova ou outra nota substitutiva
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http://disciplinas.stoa.usp.br/

Seu amado professor
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