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Estrutura Curricular

Modalidade / Nivel de Ensino Componente Curricular Tema

Ensino Fundamental Inicial Matematica Tratamento da informagéao
Ensino Fundamental Inicial Lingua Portuguesa Lingua escrita: pratica de leitura
Ensino Fundamental Inicial Historia Organizagao histérica e temporal

Dados da Aula
O que o aluno podera aprender com esta aula

e Construir grafico e tabela a partir de uma situagéo vivenciada;

e Trabalhar com a escrita dos titulos de cada brincadeira;

e Interpretar informagdes em grafico e tabela;

e Colocar os nomes dos titulos em ordem alfabética;

e Utilizar os recursos existentes no laptop do Projeto UCA, visando construir conhecimentos novos relativos ao tema da aula.

Duragédo das atividades

Aproximadamente 240 minutos — 4 atividades de 60 minutos cada uma.

Conhecimentos prévios trabalhados pelo professor com o aluno

Para a realizag&do desta aula é necessario que ja tenham sido trabalhadas com o aluno nogdes sobre interpretagdo de grafico, construgéo de tabela,
leitura e escrita e a utilizagdo de recursos do laptop C/lassmate,como o uso dos programas: KSpread, KRecord, KWord, do sistema operacional Linux.

Estratégias e recursos da aula

Informacgdes ao professor

Com a tematica desta aula, pode-se trabalhar diversos contetdos, além de abordar varios assuntos como, por exemplo: quantas letras tém os nomes
dos alunos da turma; quantos alunos fazem aniversario em “tal” més; peso e medidas dos alunos; resultado da votagédo sobre algum momento
vivenciado na sala de aula. Nesta aula escolhemos trabalhar com as brincadeiras preferidas da turma.

12 Atividade: aproximadamente 60 minutos.

RODA DE CONVERSA

Professor, utilize o espago da “rodinha” para motivar os alunos, para isso organize-os em um circulo, afaste as carteiras da sala de aula, assimo
espaco serd suficiente para que todos possam assentar um ao lado do outro. Neste momento, apresente aos alunos a pintura do autor Ricardo Ferrari
com o titulo “Memoria de Infancia”, 2004.
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Fonte:

Conve

http://ummetroquadradodearteporfavor.blogspot.com/2008 07 01_archive.htm!

rse com os alunos sobre a pintura.

O que as criangas estao fazendo?

Onde as criangas estdo? Quantas criangas existem na imagem?
Quais as brincadeiras que vocé mais gosta de brincar?

Quais as brincadeiras vocé prefere brincar na escola?

Professor, divida os alunos em grupos, cada grupo deverd fazer uma lista com os nomes de suas brincadeiras preferidas. O registro devera ser feito
no caderno de Lingua Portuguesa com a seguinte instrugéo:

1.
2.

Converse no seu grupo sobre as suas brincadeiras preferidas.
Faca uma lista das brincadeiras preferidas pelo seu grupo.

Ao terminarem proponha uma roda de conversa sobre a lista feita por cada grupo. Logo apds, pega aos alunos que criem um grafico das brincadeiras
preferidas.

O grafico podera ser elaborado utilizando o programa KSpread (Metasys> Aplicativos> Ferramentas de Produtividade> Suite de Escritério >Planilha
Eletréonica). Em seguida, ao abrir a planilha digite os dados, os nomes das brincadeiras do grupo; selecione e clique em inserir > Grafico. Nao se
esqueca do titulo. Veja abaixo um exemplo:

Brincadeiras da Turma

4 4
g o
B Séried
2 4
N I
o+

pulacorda passaanel piguepega  boliche batata
quente

Fonte: Acervo da autora

22 Atividade: aproximadamente 60 minutos.

Interp

retando o Grafico

Professor, o trabalho com graficos nas salas de Alfabetizagéo Inicial ajuda as criangas a organizarem melhor as informagdes, bem como proporciona
condigdes favoraveis para a aquisicdo de uma nova linguagem Matematica e a alfabetizag&do. Permite ainda, que o aluno estabelega relagdes
comparativas, observando quantidades de diferentes prismas.

Percebendo isto,retome o grafico anterior e solicite que registrem as questdes no caderno de Matematica juntamente com o grafico. Com as seguintes

instrugdes:
1. Observe o grafico das Brincadeiras da Turma.
2. Leia e responda as questdes correspondentes ao grafico.
1. Quantas brincadeiras foram citadas no grafico?
1. Qual a brincadeira mais conhecida pelos alunos?
1. Quantos votos a brincadeira "corre cutia" teve a mais que a brincadeira "esconde esconde"?

. Com qual das brincadeiras registradas no grafico, vocé prefere brincar na escola? Justifique sua resposta.

Fonte: Acervo da autora

Atividade de Casa

Faca uma pesquisa com seus familiares sobre os nomes de algumas brincadeiras dos tempos dos pais e avés. Para sucesso da mesma € importante

ler as orientagdes abaixo.
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Senhores pais ou outros responsaveis, o laptop Classmate possui um dispositivo que permite a gravagao de sons. Nessa atividade, vocé podera
juntamente com o seu (sua) filho (a) gravar o nome das brincadeiras, quem brincava e as instrugdes das brincadeiras.

Para acessar o programa KRecord, siga as orientagdes acessando: (Metasys > Aplicativos > Multimidia > Editores de Audio > KRecord).

File Options Help
4 2m [@
COeOPUN M

44100 fterep 16bit pcm  0:08 / 1.4MB  buffer #1

APERTE PARA REPRODUZIR O SOM !
AFPERTE PARA INTERROMPER
APERTE PARA GRAVAR
monitor 44100 | stereo | 16bit pcm | 46 ms

Fonte: Acervo da autora

Para salvar o som, clique no menu arquivo, escolha a opgéo salvar, escolha a pasta desejada e entdo digite um nome para o som. Em seguida,

pressione OK.

Caso a sua escola ainda ndo possua laptop, a orientagédo da tarefa podera ser da seguinte maneira:

Registre a pesquisa feita com seus familiares preenchendo a tabela no caderno de casa.

Nome do Entrevistado

Nome da Brincadeira

Fonte: Acervo da autora

32 Atividade: aproximadamente 60 minutos.

Professor, prepare o ambiente para que todos os alunos possam ouvir as entrevistas dos colegas socializando suas brincadeiras.
Depois, de ouvir todos os alunos, proponha a construgdo de uma tabela para registrar a pesquisa.

Para a construgéo utilizem nos seus laptops o programa KWord ( Area de Trabalho > Processador de Textos ) ou KWord (Metasys > Aplicativos >
Ferramentas de Produtividade > Suite de Escritério > Processador de Texto).

Pega, aos alunos para criarem uma tabela com duas colunas (12 coluna - nome das brincadeiras; 2° coluna — quantidade de optantes) Nao se

esqueca do titulo. Segue abaixo um exemplo:

Nome das brincadeiras Quantidade de optantes
Cantigas de roda 29
Bolinhas de gude 20
Roda Peéo 18
Passa Anel 21
Corre Cutia 16
Esconde esconde 24
Cinco Marias 17
Escravos de Jo 14
Batata quente 12
I
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Bolhas de Sabao 09
Peteca 07
Bandeirinha arreou 15
Boca de Forno 12
Boca de Forno 1
Macaquinho Chinés 10
Morto e Vivo 08

Fonte: Acervo da autora

Professor, solicite que os alunos colem a tabela no caderno de Matematica e fagam a seguinte atividade sobre a mesma:

1. Leia a tabela abaixo.
2. Escreva os nomes das brincadeiras pesquisadas e destaque a primeira letra de cada uma, com lapis de cor.

1. Leia os titulos das brincadeiras e coloque-os em ordem alfabética.

1. Marque com um X o nome das brincadeiras abaixo, que obtiveram mais votos.

( ) Bolinhas de Gude ( ) Amarelinha

( ) Cantigas de Roda ( ) Passa Anel
Fonte: Acervo da autora

Professor, transforme os dados da tabela em um grafico para fixar na sala de aula, imprima ou faga uma ampliagédo (Xerox) da imagem, da seguinte
forma:

W Brincadeiras da pesguisa 30 +
W Cantigas de roda

W Bolinhas de gude

m Roda Pelio 10 4
W Passa Anel 5 :

W Sériel
o Corre Cutia o

® Esconde esconde

Peteca

Bandeirinha arreou  E——

B Cinco harias

Roda Pedo IS
Passa Anel N
Corre Cutia IS

Esconde esconde  I—_———88
CincoMarias S

Escravos de )o NS
Batata quente IS
Bolhas de Sabio NN
Boca de Forno -
Boca de Forno

MacagquinhoChings I
Mortoe Vivo NN

B Escraves de Jo

Bolinhas de gude  IEE——

Brincadeiras da..,

-2
[l
Cantigasde roda .

= Batata guente

Fonte: Acervo da autora

42 Atividade: aproximadamente 60 minutos.

Professor, leve para a sala de aula, cartazes contendo graficos e tabelas de diferentes tipos, que abordam varios assuntos. Em roda, converse com

os alunos sobre:

e Quem conhece o nome desses desenhos?

e Para que servem no dia a dia?

e Quais sédo as informagdes que eles apresentam?
e Para que servem?

Professor, diante das respostas apresente para os alunos o que realmente sdo os graficos e as tabelas, para que servem, por que séo utilizados e
os nomes que recebem. Segue um exemplo de como utilizar as tabelas e os graficos em sala de aula.

. Tabela da votagédo das brincadeiras para a semana

Brincadeiras da semana do 1° Ano

Brincadeira de Bola| 10

Pique pega 6
Corre Cutia 14
Esconde esconde 9

Fonte: Acervo da autora

. Grafico das Brincadeiras em forma de pizza

portaldoprofessor.mec.gov.br/downloadAula.html ?aula= 35581

4/6



10/09/13 Portal do Professor - Como construir, interpretar e elaborar graficos e tabelas a partir da contextualizagdo do ambiente alfabetizador?

Brincadeiras do 12 ano

Brincadeira
debola

Pique pega
Esconde
esconde

Fonte: Acervo da autora

. Tabela dos aniversariantes do més

Amanda 10/09

Andressa 12/09

Gabriel 18/09

Arthur 28/09

Fonte: Acervo da autora

. Grafico dos aniversariantes em forma de colunas 3D

Aniversariantes do més
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Fonte: Acervo da autora

. Tabela das quantidades de letras no nome de criancas

Andressa 8

Paulo 5

Marcos 6

Matheus 7

Gustavo 7

Nathalia 8

Jodo Pedro 9

Fonte: Acervo da autora

. Grafico das quantidades de letras do nome de criangas em forma de barras 2D

Quantidade de letras no nome

Andressa
Paulo
Marcos
Matheus = Quantidade de letras

Gustave no nome
Mathalia

Jodo Pedro
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Fonte: Acervo da autora

Professor, escolha um desses graficos e faga a sua interpretagédo, juntamente com os alunos. Essa escolha devera ser feita de acordo com a
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realidade vivenciada em cada sala de aula.

Professor, ao final da 42 atividade esperamos que os alunos tenham aprendido como construir, interpretar e elaborar graficos e tabelas de situagdes
vivenciadas. Caso sinta necessidade de rever algum contetdo, proponha atividades complementares.

Recursos Complementares

http://mundoeducacao.uol.com.br/geografia/tipos-graficos.htm

http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=25106

Avaliagao

Professor, é de suma importancia observar se os alunos estao participando e realizando as atividades propostas, a fim de poder auxilia-los no
processo de aprendizagem. A avaliagao podera ser feita em todos os momentos da aula, nos quais devera verificar se os alunos conseguiram:
construir grafico e tabela a partir de uma situagao vivenciada; trabalhar com a escrita dos titulos de cada brincadeira; interpretar informagdes em
grafico e tabela; colocar os nomes dos titulos em ordem alfabética e utilizar os recursos existentes no seu laptop para as pesquisas e resolugdes
das atividades propostas. E também importante considerar as avaliagdes individuais ou grupais dos alunos, quanto ao resultado das atividades
realizadas.

Ministério da Educagdo em parceria com o Ministério da Ciéncia e Tecnologia

© 2008-2011 Brasil - Ministério da Educagao - Todos os direitos reservados.
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