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Diversão



Teoria da diversão



Alguns números

● Avatar: US$237 milhões na estréia

Fonte: http://pt.wikipedia.org/wiki/Avatar_(filme)

http://pt.wikipedia.org/wiki/Avatar_(filme)


Alguns números

● Call of Duty Modern Warfare 3: US$400 milhões em 
sua estréia (EUA e UK);

Fonte: http://xbox360.ign.com/articles/121/1212246p1.html

http://xbox360.ign.com/articles/121/1212246p1.html




Geração Y



Geração Y



Geração Y



Geração Y



Geração Y



















5 portas



Desafio



Desafio















Aplicando em Sala:











Desafio



Desafio

Solução



Solução



















Aplicando em Sala:















Desafio

Solução



Desafio

Solução Recompensa



Recompensa
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Métrica / Feedback
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Notas Evolutivas
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