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Introducao

e¢ Em qualquer mudanca de tecnologia, aspectos
organizacionais, gerenciais e soclais sao 0s principais
motivos do fracasso

e Apresentando MDSE sem considerar esses aspectos €
um caminho certo para o fracasso

e Alguns conselhos de senso comum:

©)

©)

Primeiro projeto MDSE nao deve ser critico
Certifique-se que a gestao esta comprometida com a decisao
m Apoio ao longo dos problemas que aparecerao no projeto
Ter alguém com experiéncia na equipe
Comece pequeno, com um projeto piloto e crescer a partir deste



Introducao - Principais

Desatios

e Perdas e ganhos da modelagem de software
o Modelagem introduz novas tarefas e funcoes no

desenv. processo

o Algumas delas sao a dor (agora hi mais trabalho a
ser feito)

o Algumas outras obtem o ganho (a manutencao €
mais facil com os modelos)

o Se as pessoas que sentem a "dor" e as que sentem o
"ganho" nao fazem parte da mesma equipe
m Cuidado com a motivacdo e problemas de

percepcao sobre o uso de modelagem

m Reconheca o trabalho "doloroso"




Introducao - Principais

Desatios

e Congruéncia socio-técnico:
o MDSE requer novas habilidades, funcoes e
dependéncias na equipe de desenvolvimento
o Sua organizacao deve ser capaz de corresponder a
esses requisitos (por exemplo, se ninguém gosta / é
bom em modelagem, que tera a cargo as tarefas de
modelagem no processo?)




MSDE no processo tradicional
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e Os modelos sao tipicamente
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e Como MDSE contribui?



MSDE no processo tradicional

® Principal contribuicao

o Transicao entre baseado em modelos para orientado a modelos
o Oportunidade de (semi) automatizar as transicoes entre as diferentes
fases do processo de desenvolvimento
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MDSE em Metodologias

Agels
e Manifesto Agil propde centro de desenvolvimento em

torno de:

Individuos e interacoes sobre processos e ferramentas
Software funcionando mais que documentacao abrangente
Colaboracao do cliente sobre negociacao de contratos
Responder a mudancas mais que seguir um plano

O

o O

Os modelos nao sao software de trabalho
Nao pode ser testada
Sao apenas documentacao

e MDSE tem um lugar neste manifesto? Criticas comuns:

O

O

O
o Trabalho extra para se adaptar as mudancas



Modelagem Agil

e Modelo com um proposito

o Identificar um propoésito valido para a criacio de um modelo e o
publico para este modelo

e Travel Light

o Cada artefato que vocé cria, e depois decidir manter, tera que ser
mantida ao longo do tempo.

e Varios Modelos

o Vocé precisa usar varios modelos para o desenvolvimento de software,
pois cada modelo descreve um tnico aspecto / visao do seu software.

o Feedback rapido

o Ao trabalhar com outras pessoas em um modelo esta a obtencao de
feedback quase instantaneo de suas idéias.



Modelagem Agil

e Assumir Simplicidade
o Mantenha seus modelos mais simples possivel.

e Aceitar a mudanca

o Requisitos evoluem ao longo do tempo e por isso seus modelos
também devem.

e Mudanca incremental
o Desenvolver bons modelos e suficientes. Evoluir modelos ao longo do
tempo (ou simplesmente descarta-lo quando vocé nao precisar mais
dele) de forma incremental.



Modelagem Agil

e Software de funcionando € seu objetivo principal
o O objetivo principal nao é produzir documentacao alheia, artefatos de
gerenciamento de estranhos, ou mesmo modelos. Qualquer
(modelagem) atividade que nao contribuem diretamente para esse
objetivo deve ser questionada.

e Possibilitar o proximo esforco € o seu objetivo

secundario

o Para habilita-lo vocé nao vai apenas querer desenvolver software de
qualidade, mas também criar apenas documentacao suficiente e
materiais de apoio para que as pessoas jogando o proéximo jogo
possam ser eficazes.



Modelagem Agil - Praticas
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MDSE Agil

e Agile Modeling + modelos executaveis

e Modelagem efetiva de modelos executaveis para ir de

modelos para software funcionando automaticamente
da forma mais agil possivel.



Design Orientado a Dominio

e MDSE

e Domain-Driven Design (DDD) é baseado em duas ideias principais:
o O foco principal do projeto de software deve ser o proprio dominio e
nao os detalhes técnicos.
o Dominios complexos devem ser modeladas em primeiro lugar.
m Um conjunto de praticas de design é fornecido para criar estes
modelos.

e Assim, DDD enfatiza a importancia de modelos de dominio.

e DDD e MDSE tém pontos em comum:
o Necessidade do uso de modelos para representar o dominio do sistema
o Concentre-se em aspectos independentes de plataforma



Design Orientado a Dominio

e MDSE

e MDSE em DDD:

o Fornece um quadro para poér em pratica DDD (por exemplo,
fornecendo linguagens de modelagem que podem ser usados em DDD)

o Maximiza o beneficio que vocé pode sair dos modelos de dominio (por
exemplo, transformando-os em codigo executavel)
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Desenvolvimento Orientado a

Teste e MDSE

e Filosofia do teste primeiro:

o Criar um teste executavel para verificar a exatidao das novas
funcionalidades-a-ser

o Desenvolver o codigo para passar no teste

o Refatorar o codigo e repita

e Integracao de MDSE em TDD pode acontecer em dois
niveis diferentes, dependendo do tipo de processo
MDSE seguimos
o Teste Orientado a Modelos
o Modelagem Orientada a Teste



Desenvolvimento Orientado a

Teste e MDSE

e Teste Orientado a Modelos
o Se o sistema nao é gerado
automaticamente a partir

abstraction of

I dos modelos, é preciso
odel system verificar se a aplicacao se
F— comporta como se espera
erive o
from I (ou seja, conforme
Abstract Tests Executable Tests definid() nos modelos).
! o Os modelos podem ser

abstraction of

usados para gerar os testes
que a implementacio tera
de passar.



Desenvolvimento Orientado a

Teste e MDSE

e Modelagem Orientada a Testes

O Se o sistema ¢ gerado automaticamente a partir dos modelos, entao

nao ha necessidade de se testar o sistema.

Modelos devem ser o foco de sua estratégia de testes.

O Para cada novo modelo, escreva o primeiro teste do modelo, em
seguida, escrever o modelo e verificar se o modelo passa no teste.



Fim

Duvidas?




