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ARCHVIZ

Archviz é a abreviacao de Architectural Visualization
(Visualizacdao Arquiteténica) ou como conhecemos,
maquetes eletronicas, maquetes virtuais ou maquetes
3D.

O profissional Archviz é aquele que se especializa em
visualizagcao arquitetonica e tem a funcao de apresentar
as melhores solugdes visuais.

“A Visualizagao Arquitetonica (ArchViz) € uma juncgao
dos campos da Arquitetura e da CG (Computacao
Grafica). Essa unidao @€ uma inovacao relativamente
recente na historia de ambos os campos. A necessidade
de pré-visualizacdes realistas de projetos estimulou a
criacao de softwares para esse efeito” (TARRAFA, 2015).

RENDER POR BLACKHAUS ARCHVIZ
A project by Isay Weinfeld




35D DIGITAL NA
ARQUITETURA

“‘“Antes da computacao grafica nao existia uma ferramenta
capaz de simular e manipular objetos tridimensionais para
criagcao arquitetonica com agilidade, pois os processos eram
limitados a perspectivas estaticas e maqgquetes que
demandavam mais tempo e dificuldades” (XAVIER et al. 2019,
p. 164).

‘A maquete digital ganhou um grande espa¢co no ambiente
arquitetonico, seja ele académico ou profissional, com o
aperfeicoamento e barateamento de diversos softwares. Uma
das grandes qualidades do modelo digital, € que ele facilita
operacdes geométricas que podem transformar as ideias
iniciais em possibilidades alternativas, com a vantagem de ser
modificado facilmente caso se faca necessario” (VIZIOLI;
SILVA, 2021, p. 84).




5D DIGITAL NA ARQUITETURA- PROGRAMAS
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RENDER NA ARQUITETURA

A renderizacdao arquitetonica € o
processo de criacdo de imagens
tridimensionais de um projeto
arquitetonico proposto. O objetivo é
ilustrar, antes da construcao, uma
experiéncia realista de como um
espaco ou construcao ficara,
representando com precisao a ideia
do projeto (AUTODESK, 2024).
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Ha trés beneficios principais do uso
da renderizacao 3D para projetos de
arquitetura:
1.Desenvolver ideias de projeto com
mais precisao;
2.ldentificar problemas nos estagios
iniciais do desenvolvimento para
reduzir os custos;
3.Comunicar as ideias do projeto a
clientes e parceiros.
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RENDER POR STUDIO OITO
MODELAGEM NO 3D MAX E RENDERIZACAO NO CORONA



02

I POETICA DA
IMAGEM APLICADA

AO RENDER
(FOTOGRAFIA)

[l

71
| ‘ J
——rre |

L v et : . 4
- (ke T T Pt ¥ & ot r

. . 5
3

S

T



ATMOSFERA DA IMAGEM

New City Centre Landmark Shenzhen China - Sou Fujimoto Architects

“A atmosfera comunica com a nossa percep¢ao emocional, isto é, a percepcao que funciona de forma instintiva e que o ser humano
possui para sobreviver. Ha situagcdées em que nao podemos perder tempo a pensar se gostamos ou nao de alguma coisa, se devemos
ou nao saltar e fugir. Existe algo em nés que comunica imediatamente conosco. Compreensao imediata, ligacao emocional
imediata, recusa imediata” (ZUMTHOR, 2009, p. 12).



https://www.archdaily.com.br/br/tag/shenzhen

ATMOSFERA DA IMAGEM

New City Centre Landmark Shenzhen China - Sou Fujimoto Architects
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Diferentes atmosferas transmitem diferentes sensagcées. Na composicao do render é importante escolher corretamente a atmosfera
perante as sensacdes que se pretende transmitir. Uma atmosfera nao adequada no render pode arruinar as ideias que o arquiteto(a)
pensou ao projetar.



https://www.archdaily.com.br/br/tag/shenzhen
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O carater maglco das i |magens e essenmal para a compl:eensao das SUuas mensagens.

Imagens sao codigos que traduzem eventos em sﬂaagoes, processos em cenas” (FLUSSER, 1985, p. 07)

Disponivel em: https://www.archdaily.com.br/br/963651/sou-fujimoto- prOJeta -torre-flutuante-em- shenzhen china
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SINESTESIA

A palavra “sinestesia” é de origem grega: “syn” (simultaneas) mais “aesthesis” (sensacao), significando “muitas
sensac¢des simultaneas” - ao contrario de “anestesia”, ou “henhuma sensa¢ao” (BASBAUM, 2012, p. 246).

O render pode transmitir diferentes sensacdes através do foco da imagem,
atmosfera e texturas ressaltadas. RENDERS POR KAAZA ARCHVIZ









ENQUADRAMENTO

ARCHIVIZ BLACKHAUS

POSICIONAMENTO DA CAMERA AO CRIAR A CENA ANTES DA RENDERIZACAO
SERENA A project by ISAY WEINFELD

DEVE PRIORIZAR ENQUADRAMENTOS ONDE AS LINHAS VERTICAIS FIQUEM NO
ANGULO DE 90° E AS LINHAS HORIZONTAIS NO ANGULO DE 180°.



REGRA DOS TERGCOS
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ARCHIVIZ BLACKHAUS
"EL RETIRO" RESIDENCES A project by NOA-DESIGN
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REGRA DOS TERCOS E UMA TECNICA UTILIZADA NA FOTOGRAFIA PARA SE OBTER
MELHORES RESULTADOS. PARA UTILIZA-LA DEVE-SE DIVIDIR A FOTOGRAFIA EM 9
QUADRADOS, TRACANDO 2 LINHAS HORIZONTAIS E DUAS VERTICAIS
IMAGINARIAS, E POSICIONANDO NOS PONTOS DE CRUZAMENTO O ASSUNTO QUE
SE DESEJA DESTACAR PARA SE OBTER UMA FOTO EQUILIBRADA.


https://pt.wikipedia.org/wiki/T%C3%A9cnica
https://pt.wikipedia.org/wiki/Fotografia

REGRA DOS TERCOS

ARCHIVIZ BLACKHAUS REGRA DOS TERCOS E UMA TECNICA UTILIZADA NA FOTOGRAFIA PARA SE OBTER

VARANDA A project by Isay Weinfeld MELHORES RESULTADOS. PARA UTILIZA-LA DEVE-SE DIVIDIR A FOTOGRAFIA EM 9
QUADRADOS, TRAGCANDO 2 LINHAS HORIZONTAIS E DUAS VERTICAIS
IMAGINARIAS, E POSICIONANDO NOS PONTOS DE CRUZAMENTO O ASSUNTO QUE
SE DESEJA DESTACAR PARA SE OBTER UMA FOTO EQUILIBRADA.


https://pt.wikipedia.org/wiki/T%C3%A9cnica
https://pt.wikipedia.org/wiki/Fotografia

REGRA DOS TERGOS
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ARCHIVIZ BLACKHAUS
LA PENINSULA A project by Marcio Kogan

REGRA DOS TERCOS E UMA TECNICA UTILIZADA NA
FOTOGRAFIA PARA SE OBTER MELHORES RESULTADOS. PARA
UTILIZA-LA DEVE-SE DIVIDIR A FOTOGRAFIA EM 9
QUADRADOS, TRACANDO 2 LINHAS HORIZONTAIS E DUAS
VERTICAIS IMAGINARIAS, E POSICIONANDO NOS PONTOS DE
CRUZAMENTO O ASSUNTO QUE SE DESEJA DESTACAR PARA
SE OBTER UMA FOTO EQUILIBRADA.


https://pt.wikipedia.org/wiki/T%C3%A9cnica
https://pt.wikipedia.org/wiki/Fotografia

PERSPECTIVA

PERSPECTIVA COM 01 PONTO DE FUGA
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FOTOGRAFIA MAIRA ACAYABA
CASA EM AVARE, PROJETO MAURO
MUNHOZ, 2017



PERSPECTIVA

PERSPECTIVA COM 01 PONTO DE FUGA
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FOTOGRAFIA MAIRA ACAYABA
CASA EM AVARE, PROJETO MAURO
MUNHOZ, 2017




PERSPECTIVA

PERSPECTIVA COM 02 PONTOS DE FUGA

T

I

FOTOGRAFIA NELSON KON
CASA EM AVARE, PROJETO MAURO
MUNHOZ, 2017




PERSPECTIVA

PERSPECTIVA COM 02 PONTOS DE FUGA

FOTOGRAFIA NELSON KON
CASA EM AVARE, PROJETO MAURO
MUNHOZ, 2017




PERSPECTIVA

PERSPECTIVA COM 03 PONTOS DE FUGA

FOTOGRAFIA PEDRO KOK
S RESIDENCIAL TICO MANGUATA - SAO
PAULO, 2024



PERSPECTIVA

PERSPECTIVA COM 03 PONTOS DE FUGA

2 ) FOTOGRAFIA PEDRO KOK
% RESIDENCIAL TICO MANGUATA - SAO
PAULO, 2024



QUANTOS PONTOS DE FUGA?




QUANTOS PONTOS DE FUGA?

RENDERS POR BLACKHAUS ARCHVIZ

Disponivel em: https://www.blackhaus.com.br/
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RENDERS ARQUITETONICOS- INTERIORES

WATER CANAL
1 A project by Studio MK27

MODELAGEM NO 3D
MAX E RENDERIZACAO
COM CORONA
RENDERER




TRIANGULAGCAO DE ESCALAS

Em renders de interiores quando deseja-se adicionar mais de uma escala humana uma forma
harmonica de se fazer isto é a triangulacao, trabalhar sempre em pares de 3 escalas.

i

WATER CANAL
A project by Studio MK27

MODELAGEM NO 3D MAX E
RENDERIZACAO COM
CORONA RENDERER



RENDERS ARQUITETONICOS- INTERIORES

WATER CANAL
A project by Studio MK27

MODELAGEM NO 3D
MAX E RENDERIZACAO
COM CORONA
RENDERER




RENDERS ARQUITETONICOS- INTERIORES

PALETA DE CORES
HARMONICA E
VALORIZACAO DAS
TEXTURAS.

LUCIANA 250
A project by Arthur Casas

MODELAGEM NO 3D
MAX E RENDERIZACAO
COM CORONA
RENDERER




RENDERS ARQUITETONICOS- INTERIORES

TECNICA EM RENDER DE INTERIORES: ENFOQUE EM ELEMENTOS E TEXTURAS QUE PROVOCAM A SINESTESIA DO CLIENTE/USUARIO.

LUCIANA 250
A project by Arthur Casas

MODELAGEM NO 3D MAX E
RENDERIZACAO COM CORONA RENDERER




RENDERS ARQUITETONICOS- EDIFICIOS

FOCO NO USO DO
EDIFiCIO, PRESENCA DE
ESCALAS HUMANAS,
BUSCA POR UMA CENA

p COTIDIANA.
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RENDERIZACAO
COM LUMION




RENDERS ARQUITETONICOS- EDIFICIOS

e o | FOCO NO USO DO
,..3 w EDIFiCIO, PRESENCA DE
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MIT Metropolitan
Warehouse

A project by Diller
Scofidio + Renfro

RENDERIZACAO COM
LUMION



RENDERS ARQUITETONICOS- EDIFICIOS

FOCO NO USO DO
EDIFiCIO, PRESENCA DE
ESCALAS HUMANAS,
BUSCA POR UMA CENA
COTIDIANA.

Archviz by Studio Oito
Project by Padovani
Arquitetos
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RENDERS ARQUITETONICOS- PAISAGISMO

"Alny, FOCO NAS ESPECIES
%« VEGETAIS E NA

COMPOSICAO COM A
ARQUITETURA.

SETAI RESORT
Project by Alex Hanazaki

RENDERIZACAO
COM D5




RENDERS ARQUITETONICOS- PAISAGISMO

FOCO NAS ESPECIES
VEGETAIS E NA
COMPOSICAO COM A
ARQUITETURA.

MPV - PARAGUAY
Project by Alex Hanazaki

RENDERIZACAO COM
LUMION




PROGRAMAS PARA RENDERIZAGCAO

RENDERIZADORES MAIS UTILIZADOS NO MUNDO POR ARQUITETOS(A)

4 @vray @corona &

lumion ENSCAPE"

'.; 0 @ @blender@

Twinmotion DS HENDER UNREAL

ENGINE
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POS-PRODUGCAO DE RENDERS

“A pos-producao, como o proprio nome sugere, é a tomada de decisoes e alteracoes feitas apos a obtencao das fotos. Na
fotografia artistica digital é com ela que os fotégrafos trabalham suas ideias para traduzir ao real suas intencoées”
(SHIMABUKURO, 2017).

Na representacao digital 3d de Arquitetura, além da etapa de modelagem e renderizagdao, a poés-producidao é a chamada
"cereja do bolo", responsavel por realizar o cruzamento da imagem renderizada a outras texturas e efeitos visuais através
dos programas de tratamento de imagem.

POS-PRODUCAO ALTERANDO

RENDER BASICO POR SHOW IT BETTER, POS-PRODUCAO CRIANDO A A ATMOSFERA DA IMAGEM,
SEM POS-PRODUCAO, SOMENTE COM COMPOSICAO DA IMAGEM, COM TEMPERATURA DA LUZ,
MODELAGEM 3D BASICA. ELEMENTOS, TEXTURAS, ETC. SATURACAO DAS CORES,

ADICAO DE VELADURA, ETC.
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TIPOGRAFIA

“Ha varias definicbes de tipografia dadas ao longo da Historia.
Cada uma delas expressa, talvez, um modo de ver o mundo e
o papel do designer. Algumas privilegiam as caracteristicas
formais, outras enfocam os aspectos técnicos; outras o seu
aspecto utilitario. Tipografia € tudo isso, porém é mais ainda a
representacao visual da linguagem e, portanto, expressao de
cultura.” (NIEMEYER, L., 2010, p. 14)

Y ae “Tipografia compreende o desenho e a producdo de letras e a
e | e e et o] S | Deleeors e | 35 sua adeq uada d|Str|bu|géO e espa cej amento sobre uma
PRI S IS S T superficie (sobretudo o papel e agora o monitor ou tela) para
transmitir informacao e facilitar a compreensao."
(NIEMEYER, L., 2010, p. 14)

Figura: Paula Scher: The Master of Typography and ldentity Design
Disponivel em: https://medium.com/@DzynSpace/paula-scher-the-master-of-typography-and-identity-design-df6a0fe379e6
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CLASSIFICACAO TIPOGRAFICA

Bodorni lNmes MNew Forman Caslon Gill Sans Halvelica Futura
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Figura: Classificacéo Tipografica de Catherine Dixon
Disponivel em: https://www.fx.dev.br/classificacoes-tipograficas-em-detalhes/



HELVETICA

The basic forms of Helvetica:

Helvetica ...
Helvetica ..o

basically light italic)

Helvetica ..
Helvelica ...

Helvetica ...
Helvetica .......

“Em meados dos anos 1950, Edouard Hoffman da fundicao
HAAS, na Suica, decidiu que as fontes Akzidenz Grotesk deviam
ser refinadas e melhoradas. Hoffman colaborou com Max
Miedinger (1910-1980), que executou os projetos, e sua nova
sans serif, com uma altura-x ainda maior que a da Univers, foi
lancada como Neue Haas Grotesk. Quando esse projeto foi
produzido na Alemanha pela agora extinta D.Stempel ag em
1961, o tipo foi chamado de Helvetica, o nome latino para a
Suica. As formas bem definidas e o excelente ritmo de formas
positivas e negativas do Helvetica fizeram dele o tipo mais
requisitado internacionalmente durante os anos 1960.”

(MEGGS; PURVIS, 2009, p. 469)

Figura: The basic forms of Helvetica
Disponivel em: https://br.pinterest.com/pin/477170523005200049/



HELVETICA
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Integramos el verde del bosque de la ciudad, Residencia universitaria:

avanzando sobre los sectores comunes del esparcimiento e interaccion.
edificio, donde interactian los usuarios m
urbanos y del cenjunte.

La calidad de vida, la habitacion flexible y
las actividades de los estudiantes se
fusionan en una propuesta innovadora.

Residencia
™ = ™ b Illlllllttltlll[!IIIIIIJIIHIIIEIIII |-a
universitaria RRRE RN
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APLICACAO
TIPOGRAFICA NA
REPRESENTACAO
ARQUITETONICA

A escolha da tipografia para a construcao de pranchas
arquitetdnicas, cadernos de projeto e cartazes de concursos
é extremamente importante para a linguagem visual da
leitura do projeto. Deve-se analisar criteriosamente a
relacdo entre o que é exposto e a tipografia, pois a escolha
das fontes possuem um impacto significativo na leitura e
composicao final da exposicao dos projetos.

Figura: ler Puesto Concurso MATIMEX | Residencia universitaria
Disponivel em: https://www.behance.net/gallery/99543871/1er-Puesto-Concurso-MATIMEX-Residencia-universitaria



APLICACAO TIPOGRAFICA NA REPRESENTACAO ARQUITETONICA
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Figura: Pranchas de Concurso
Disponivel em: https://br.pinterest.com



APLICACAO TIPOGRAFICA NA REPRESENTACAO ARQUITETONICA
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Disponivel em: https://br.pinterest.com

Ak w g pae et Al Fr el O P
e i

T s e e L e
BRICKS O i Skt St " ey -
P mbes 0 Pl e b ey o e iy ] e S sl b vy
] TG e ey

THAT Wrm " e sy rep—— e B .
The ot = gt a8 4 Ty wrpand repey Aefee far ey e erurane Eeerepan Tu presn

o m gt
e e The ey gt gt st gt
I T eSS L S T DA

Eamien
pana of e

ey I B T e S DD
P A L P O @y S
K- pr e Frasf. mee lacfis San e il ey

Ty
DA Tl P S Fred CRbelOt Dol LT Bl Dol Ol T DAl dor dagaliyg

- R e

MAKE :s:=ermrarnss mmenaranton s

Fpyeitve] ey siymlmen simd gt
Tl Fow g o vumvrste el b s gl wgred Bm

T re=s
ot 8 g el Wk
e

e e




APLICACAO TIPOGRAFICA NA REPRESENTACAO ARQUITETONICA
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Figura: Pranchas de Concurso
Disponivel em: https://br.pinterest.com
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Next Up
S$1:E6 "Paula Scher: Graphic Design”

Graphic designer Paula Scher paints with words, developing the
visual language of iconic brands and institutions around the
world.
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Natural History Museum
Moving the Museum from catalogue to catalyst
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TEORIA DAS CORES

“Conhecemos muito mais sentimentos do que cores.
Dessa forma, cada cor pode produzir muitos efeitos,
frequentemente contraditorios. Cada cor atua de modo
diferente, dependendo da ocasiao. O mesmo vermelho
pode ter efeito erdtico ou brutal, nobre ou vulgar. O
mesmo verde pode atuar de modo salutar ou venenoso,
ou ainda calmante. O amarelo pode ter um efeito caloroso
ou irritante. Em que consiste o efeito especial? Nenhuma
cor esta ali sozinha, esta sempre cercada de outras cores.
A cada efeito intervém varias cores - um acorde
cromatico. Um acorde cromatico € composto por cada
uma das cores que esteja mais frequentemente associada
a um determinado efeito.” (HELLER, E., 2012, p. 23)



TEORIA DAS CORES

“Nao existe cor destituida de significado. A impressao
causada por cada cor é determinada por seu contexto, ou
seja, pelo entrelacamento de significados em que a
percebemos. A cor num traje sera avaliada de modo
diferente do que a cor num ambiente, num alimento, ou
na arte. O contexto é o critério que ira revelar se uma cor
sera percebida como agradavel e correta ou errada e
destituida de bom gosto. Aqui cada cor sera mostrada
em toda contextualizacao possivel: como cor artistica, na
vestimenta, no design de produtos e de ambientes, como
cor que desperta sentimentos positivos ou negativos.”
(HELLER, E., 2012, p. 24)

“Em 1810, Goethe publicou a "Teoria das Gores", na qual
Investiga o que constitul as cores e qual o efeito das
mesmas sohl‘e 0 ser humano_" Figura: Primeiro Circulo Cromatico, publicado em 1810, por Goethe.

Disponivel em:  https://www.dw.com/pt-br/teoria-das-cores-de-goethe-completa-200-
anos/a-5942436




CIRCULO CROMATICO

Primaria

Secundaria Fo Secundaria

MONOCROMATICO

ANALOGAS

Primaria
Primaria

Secundaria

COMPLEMENTARES

Figura: Circulo Cromatico
Disponivel em: Google Imagens



ACORDES CROMATICOS

O acorde de todas as cores mais frequentemente citadas ¢ o que serve
para caractarizar um sentimentn, uma impressio - n3o apeanas a cor

AZUL: frio e passivo, tranquilo e confidvel. O azul das virtudes intelectuais principal.
como oposto ac vermelho da paixdo.

O distante Afrieza

Ag COREE MAIS COMUMENTE CITADAS COMO RELACIONADAS A CONCEITOS

VERMELHO: guente, proximeo, atrasnte e sensivel.

A passivicade O calor A proximidade A alegria

A recreagio A confianca A autonomia A extroverséo D atraente

A inteligéneia A cigéncia A sexualidade O erotismo

Figura: Acordes Cromaticos
Disponivel em: HELLER, E. A psicologia das cores. Barcelona: Gustavo Gili, 2012.

Outras impressdes causadas pele AZUL:
O azul com verde e vermelho causa uma impressac simpatica e harmo-
niosa; com violeta, uma impressao repleta de fantasia; com o prelo uma
impressfo de masculinidade & grandeza.

| | |
B e

A simpatia A amizade A harmonla

A fantasia 0O anseio A confianca

QO masculino 0O grande A introversao

Qutras impressoes causadas pelo VERMELHO:

0 vermealho do amor unido ao rosa transmite inocéncia, unido ao violeta
tem um efeito sedutor. Junto ao preto, o vermelho adquire um significado
negativo, transmitindo agressividade e brutalidade.

E—

A sedugido

0 imoral A agressividade 0 odio

O proibido A brutalidade

AMARELO: Lidico com laranja e vermelho, améavel com azul e com rosa.
Combinado ao cinza e ao prato, o amarelo atua sempre de modo negati-
vo, como no acorde da inveja e do cilme.

Q lidico A amabilidade 0O olimismo

Ainveja A avareza 0O ciime

—

A hipecrisia A infidelidade
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PALETA DE CORES

A criacdo de uma paleta de cores pode depender do proposito e
da sensacdao que vocé deseja transmitir. Algumas paletas de cores
populares e suas aplicagdes:

Paleta Monocromatica: Utiliza diferentes tons e saturacdes de
uma unica cor. Por exemplo, varias tonalidades de azul podem
criar uma sensacao de tranquilidade.

Paleta Complementar: Combina cores opostas no circulo
cromatico, como azul e laranja, vermelho e verde, roxo e amarelo,
entre outros, criando um contraste estimulante.

Paleta Analoga: Inclui cores que estdo lado a lado no circulo
cromatico, como azul, verde e amarelo. Esta paleta € harmoniosa
e relaxante.

Paleta Triadica: Usa trés cores equidistantes no circulo
cromatico, como vermelho, azul e amarelo, proporcionando uma
estética vibrante e equilibrada.

Paleta Neutra: Composta por tons neutros, como cinzas, beges e
brancos, ideal para um design elegante e discreto.

Paleta Pastel: Inclui cores suaves e claras, como rosa claro, azul
bebé e amarelo palido, transmitindo uma sensacao de suavidade
e delicadeza.

Figura: Paleta de “A voz humana” de Pedro Almodévar (2020) e Paleta de
“Moonrise Kingdom” de Wes Anderson (2012)
Disponivel em: https://br.pinterest.com



CONSTRUCAO DE PALETAS (CORALIE FARGEAT)

Figura: Paleta do filme “A substancia” de Coralie Fargeat (2024)
#314250 L #BF7M L #h63208 L #aCiDoa L #aCsDse L Fonte: Do autor, 2024

Figura: Paleta do filme “A substancia” de Coralie Fargeat (2024)
Fonte: Do autor, 2024

#F2A7BB L #F2D8E1 L #F27EBE L #F216A5 L #F227BC L


https://www.google.com/search?sca_esv=4a970ced550d570a&rlz=1C1GCEA_enBR1136BR1136&q=Coralie+Fargeat&si=ACC90nwLLwns5sISZcdzuISy7t-NHozt8Cbt6G3WNQfC9ekAgBiZJTmxoZwoO8OAiHjwDaPhYshDIL7e3Advhm4dQJVgl-g9dsK9psK7pZiyU7xIwoFIz9bv8HcN-V3tZoWbq33A1uqXK35iZ_DgnGZbinxggXg8QxohotJM6JTmlgGRMhjQQfrJuMf8jFq5DJnFsfxUGwh8BsGLVNDQiS_LD6b9tnB42A%3D%3D&sa=X&ved=2ahUKEwi51am2keSJAxW3PrkGHSMvHlQQmxMoAHoECCIQAg
https://www.google.com/search?sca_esv=4a970ced550d570a&rlz=1C1GCEA_enBR1136BR1136&q=Coralie+Fargeat&si=ACC90nwLLwns5sISZcdzuISy7t-NHozt8Cbt6G3WNQfC9ekAgBiZJTmxoZwoO8OAiHjwDaPhYshDIL7e3Advhm4dQJVgl-g9dsK9psK7pZiyU7xIwoFIz9bv8HcN-V3tZoWbq33A1uqXK35iZ_DgnGZbinxggXg8QxohotJM6JTmlgGRMhjQQfrJuMf8jFq5DJnFsfxUGwh8BsGLVNDQiS_LD6b9tnB42A%3D%3D&sa=X&ved=2ahUKEwi51am2keSJAxW3PrkGHSMvHlQQmxMoAHoECCIQAg

CONSTRUCAO DE PALETAS (GUILLERMO DEL TORO)

Figuras: Frankenstein (2025), A Forma da Agua (2018), O Labirinto do Fauno (2006)
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Figuras: Filmografia de Wes Anderson
https://www.studiobinder.com/blog/best-wes-anderson-movies-ranked/
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Figura: Confeitaria para Anuario Cura
Fonte: Autor, 2020
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TEORIA DAS CORES APLICADA NA DIAGRAMACAO

OASIS IN THE URBAN DESERT 18129

"
e i A h

e P
i g

o

Y g
o
‘Wrﬁ“ﬂ%&}}.‘“ﬁ%w.‘.& i

 nkl para irtintan 3 bn purte st de s
mmrans, o6 acomo dnkcamants desde o

Aneriod bt e i, e o st Bk B3

Tt mrrvidios el o, come won e

b, b vevtmaricn, tlleren, e ] 7

ks habitnckin w

simdrricioul +n bn que demcansar ¥ @ v v - ‘
00 L i e b gl o e parss 1 t ' §

CER L A B P,
f: abogarss 1 ol patic doteree de b

'
HiTo - ALFCANTE

A e e s
A

Figura: Pranchas de Concurso
Disponivel em: https://br.pinterest.com



INDICACAO (ADOBE COLOR)

Crie lindas paletas com Adobe

Crie temas de cores Extraia temas e gradientes Crie temas acessiveis

Crie temas de cores com base na teoria das cores com nosso Com o Adobe Color, vocé pode extrair um belo gradiente a Gere temas inclusivos com nossas ferramentas de
gerador de paleta de cores. Use harmonias de cores na roda partir de qualquer imagem que vocé escolher. Crie acessibilidade para atender o piblico com daltonismo.

de cores para gerar belas paletas. gradientes de tendéncia com até 16 cores diferentes. Encontre as cores ndo conflitantes diretamente na roda de

cores com nossas ferramentas avancadas de acessibilidade.

Descubra paletas de cores populares da comunidade do Adobe Color e pesquise
EXP I.O re te Mas d e cores temas por nome, humor ou palavra-chave usando a pesquisa de cores. Basta um

clique em qualquer tema de cores para editd-lo diretamente na roda de cores.



INDICACAO (MOVIES IN COLOR)

MOVIES IN COLOR

01

02
03
04
05
06
07
o8

HOME

ASK

ARCHIVE

ABOUT

FILMS

DIRECTORS
CINEMATOGRAPHERS
FPRESS

LIGHT MEDIUM

GENERAL SPECTRLIM

DaRK

Spike Jonze Week Her, 2013
Cinematography: Hoyte Van Hoytema

9.066 NOTAS -

SPIKE JOMZE MOWVIE FILM HOYTE WAN HOYTEMA COLOR
COLOR INSPIRATION GRAFPHIC DESIGH SET DESIGN

FRODUCTION DESIGHM FAMTOMNE DESIGM FILMMAKERS
JOAQUIN PHOEMIX HER AMY ADAMS ROOMNEY MARA
OPERATING SYSTEM SCARLETT JOHANSSON PHOMNE COMPUTER

VOICE COLOR PALETTE COLOR SAMPLE EARTH TOMNES



INDICAGCAO (PIGMENT BY SHAPEFACTORY)
¢

Pigment

#E80D4B #F7D000 #5D413B #586BD8 #20307D

Fix it before
there's a ticket.

Learn how »

Accelerate your DevOps journey with AWS's
comprehensive toolkit.

#679D37 #445936 #F3EADO ADS VIA CARBON #2E367C _




INDICACAO (COOLORS)

coowrs ﬂ Chatbolt.al Create your own ChatGPT chatbot trained Tools Go Pro Sian in
* with your data from any file or website. Try It For Free 9

Q Search with colors, topics, styles or hex values... =

Trending Color Palettes

Get inspired by thousands of beautiful

color schemes and make something cool!

Build your website for HIBE
just $3.88/mth. More

value and performance

with Namecheap.

QP TIK e €2 235K ««- P 592K «e- 2 83.3K

& 75.5K =+ QALK s 9,207 - QD 414K -+ Q245K

o Chatbelt.ai Create your own ChatGPT chatbot s

trained with your data from any file or website.
I |




ALINHAMENTO /
ENQUADRAMENTO / GRID
PARA DIAGRAMACAO

O alinhamento de elementos graficos auxilia na
coesdo visual da apresentacao, alem de demonstrar
uma curadoria da organizacdo das pecas graficas

Enquadramentos fisicos, como molduras para texto
e elementos graficos, podem aprimorar ou destacar
componentes especificos do seu design.

Enquadramentos nao precisam ser graficos. Se vocé
estiver trabalhando com elementos fotograficos, por

o ~

- N que ndo os utilizar para enquadrar seus designs?
. Zvin : S Assim, é possivel chamar a atencao para a obra
cvies 3t Night ~ Aiiat O A Actres When the Wates Level Rses atraves do enquadramento, bem como direcionar o

1 ] ] = || | |=| 8]

Y olhar para as partes que realmente importam.

Figura: Pranchas de Concurso
Disponivel em: https://br.pinterest.com



ALINHAMENTO PARA DIAGRAMAGCAO
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Figura: Pranchas de Concurso
Disponivel em: https://br.pinterest.com
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GRID PARA DIAGRAMACAO
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Figura: Exemplos de uso do Grid para diagramacao de pranchas
Disponivel em: https://pixelmais.blog/2018/10/16/entendendo-e-estudando-uma-referencia-de-diagramacao/
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CONTRASTE PARA
DIAGRAMACAO

O contraste € apresentado como uma das técnicas visuais
mais importantes para a comunicacao visual. O contraste
dramatiza o significado através de forcas opostas e tem
uma relacao de polaridade com a harmonia. Pode se
manifestar de diferentes formas:

e Contraste de tom (claro contra escuro)

e Contraste de cor (cores quentes x frias)

e Contraste de escala

e Contraste de forma
A técnica pode ser intensificada atraves da justaposicdao de
B diferentes meios e € fundamental para o controle do
D) significado visual e interpretacao de manifestacdes visuais.
O contraste € uma ferramenta valiosa que o designer pode
usar para controlar a mensagem visual e criar composicoes
mais dinamicas e interessantes. (DONDIS, D., 2003)

rifuscn

-----

Figura: Pranchas de Concurso
Disponivel em: https://br.pinterest.com




CONTRASTE PARA DIAGRAMACAO
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Figura: Pranchas de Concurso
Disponivel em: https://br.pinterest.com



CONTRASTE PARA DIAGRAMAGAO
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Figura: Pranchas de Concurso
Disponivel em: https://br.pinterest.com



HIERARQUIA PARA
DIAGRAMACAO

: Hierarquia no design refere-se a disposicao
: de elementos de forma que comunique sua

Importancia relativa. Isso ajuda os usuarios a
C—Cc— [ _______ ] entenderemrapidamente onde concentrar

sua atencao e como processar a informacao.

Figura: Hierarquia no Design
Disponivel em: https://www.canva.com/pt_br/aprenda/20-principios-elementos-do-design/



HIERARQUIA PARA DIAGRAMACAO
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Figura: Pranchas de Concurso
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—__ — ESPAGO NEGATIVO
PARA DIAGRAMACAO

E 0 espaco ao redor e entre os objetos em uma
composicao. Enquanto os elementos positivos sao as
formas e objetos que capturam a atenc¢ao, o espaco

negativo é o "vazio" que pode ajudar a definir esses
elementos.

(o

Ir.

A Teoria da Gestalt € uma abordagem da psicologia que
estuda a forma como os seres humanos percebem e
organizam informacdes visuais.

G

i

Existe uma tensdo visual entre elementos positivos e
negativos em uma composicao, onde 0 espaco negativo
pode absorver a atencdo visual. (DONDIS, D., 2003)

Figura: Sky & Water | (MC Escher)
Disponivel em: https://www.canva.com/pt_br/aprenda/20-principios-elementos-do-design/




ESPACO NEGATIVO PARA DIAGRAMAGCAO
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The Permeable Pallmpaesr

COMPOSICAO

A composicao é um elemento fundamental da comunicacao visual,
sendo 0 meio interpretativo para controlar a reinterpretacao
de uma mensagem visual. O processo compositivo comeca com
os elementos basicos e envolve escolhas conscientes para reforcar
as intencoes expressivas. (DONDIS, D., 2003)

O significado de uma composicao encontra-se tanto no olho do
observador quanto no talento do criador. Para um controle
efetivo, o compositor visual deve compreender os elementos e
técnicas disponiveis, considerando todos os fatores e efeitos
possiveis de uma imagem. (DONDIS, D., 2003)
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A composicao parte de uma série de escolhas dos elementos
apropriados para trabalhar, visando explicar, dirigir, inspirar e
afetar o observador. O processo requer dominio e conhecimento,
similar a qualquer outra habilidade, e deve resultar em uma
manifestacao visual unificada que seja natural e nao forcada.
(DONDIS, D., 2003)
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PASSO A PASSO PARA UM RENDER DE QUALIDADE

Boa modelagem

2D do projeto ............ >

arquitetonico.

Criacdo de cenas com

dos tercos.

enquadramentos

corretos, levando em

consideracdo a regra

Utilizacdao de um
bom programa de
renderizacao,
configuracao da
iluminacao natural

e artificial.

*
lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll
*

Pés producao considerando
a atmosfera, iluminacao,

estilo de imagem, veladura,

elementos, texturas e

escalas humanas.

Quando necessario utilizacao de
algum programa de 1A com Enhance,
para melhoramento de texturas e
iluminacao, podendo ser antes ou

depois da pés-producao final.



WORKFLOW DE POS-PRODUCAO

T E -

MODELAGEM 3D RENDERIZACAO POS-PRODUCAO
D - -
MODELAGEM 3D RENDERIZACAO POS-PRODUCAO

Disponivel em: https://www.youtube.com/@LearnUpstairs



FUNDO

O fundo do render € um elemento que contribui
para o contraste da imagem. Nem sempre o céu
da imagem renderizada em programas como
Revit, Lumion, D5, V-ray, entre outros, vai ser
interessante, nestes casos é necessario inserir
um ceu que contribua mais para a coesao da
iImagem na pds-producao.

Figura: Renders
Disponivel em: https://br.pinterest.com




Figura: Renders
Disponivel em: https://br.pinterest.com
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Figura: Renders
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ILUMINACAO

A iluminacdo natural e artificial na renderizacao
depende de varios fatores, dentre eles, se a
modelagem foi configurada de forma correta,
dos parametros de configuracao da iluminacao
do modelo 3d, do programa de renderizacao,
entre outros. Nem sempre na modelagem
conseguimos lidar com todos estes dados ou
temos dominio da configuracao de iluminacao
dos diversos programas, nestes casos pode-se
melhorar a iluminacao na pds producao.
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Figura: Render do autor
Fonte: Do autor, 2020




ILUMINACAO

Figura: Render do autor
Fonte: Do autor, 2020




VEGETAGCAO

A composicao da vegetacao no render contribui
para a poética da imagem. Os programas de
renderizacao tendem a ter espécies vegetais
com aparéncia plastificada. Assim, para
composicao de cenas com vegetacdo é indicado
inseri-las na pos-producao.

~ Figura: Renders
. Disponivel em: https://br.pinterest.com




VEGETACAO

Figura: Renders

Disponivel em: https://br.pinterest.com
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Figura: Renders
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ESCALAS

As escalas humanas devem ser
escolhidas em um processo de
curadoria, visando uma integracao
satisfatoria com o render. Um dos
maiores problemas de quase todos
renderizadores é que as escalas
humanas nativas sao artificiais, neste
caso é essencial, qguando busca-se uma
imagem mais realista, inserir as escalas
na pos-producao.

Figura: Renders
Disponivel em: https://br.pinterest.com




ESCALAS
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Figura: Renders
Disponivel em: https://br.pinterest.com



ESCALAS

Figura: Renders
Disponivel em: https://br.pinterest.com







7
g
=
J
O
v
T

Disponivel em: https://br.pinterest.com

Figura: Renders




VELADURA

A veladura é uma tecnica utilizada na pintura e
no design que consiste na aplicacao de uma
camada transparente ou semi-transparente de
tinta sobre uma superficie ja pintada. Essa
técnica permite criar efeitos de profundidade,
luminosidade e suavizacdao das cores, além de
adicionar complexidade as imagens.

Figura: Renders
Disponivel em: https://br.pinterest.com




VELADURA
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Figura: Renders
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-2 DIAGRAMAS

Os diagramas sao ferramentas visuais essenciais
na arquitetura, pois ajudam a comunicar ideias,
conceitos e informac¢des de forma clara e concisa.
Eles podem assumir varias formas e funcdes,
dependendo do que se deseja representar.
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“Os diagramas servem tanto para registrar ou
mapear quanto para projetar e tracar trajetorias,
uma caracteristica que eles compartilham com o
conceito de tipologia.” (MONTANER, J.M., 2017)

Figura: Pranchas de Concurso
Disponivel em: https://br.pinterest.com
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DIAGRAMAS
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Figura: Pranchas de Concurso
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DIAGRAMAS EM DIAGRAMACAO
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