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Quem é o Prof. Seiji?

2002 ~ 2005 Grad/Mestrado em Computacao
IME-USP

2005 ~ 2009 Doutorado (Ph.D.) em Engenharia
Osaka University, Japao

2009 ~ 2011 Pesquisador
Carnegie Mellon University, USA

2011 ~ Professor do ICMC-USP
a—— U
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I\@gs onde entra a Educacao?

2003 ~ 2005 Mestrado
* Ferramentas interativas para ensino de

matematica
2005 ~ 2009 Doutorado (Ph.D.) em Engenharia

* Ferramentas Inteligentes para ensino de

matematica na Web
2009 ~

 Sistemas Educacionais Inteligentes
 Co-Fundador do Laboratério de Computacao

Aplicada a Educacao (Prof. Ellen Barbosa 2011)
h——74




Motivacao do Curso



Antigamente ....




Antigamente ....
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Atualmente ....
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O que esta diferente?



56% acessam a Internet diariamente
35% acessam a Internet de
1 a 6 vezes por semana

75% usam celulares
16% navegam na internet
por aparelhos celulares

97% participam
de alguma
rede social

79% produzem e compartilham
contetido na web
41% sao produtores de contetido
38% compartilham contetido
que julgam interessante
31% postam videos de producao prépria
24% publicam artigos ou
posts em blog préprio
04% apenas léem blogs, féruns e etc.

GERACAO Z

A geracao da Tecnologia









‘ - - .

e TS  Bewilchedy 55 @l

:

- - -

- ¢

- . ——-— -

- |
<
: "
,- - av - .4 s B "




-

Halo 3 developer Bungie Software publisher i\'n;ig%s'oftd ©Ga

Wallpaper Wallpapers.com. Artwark {C) publisher cum suis. No part of this wallpaper may be reproduce:

JTLnet.com

ameWallpapers.com

meWallpapers.com hoste
mitted wi

hout prior written consent o







Alunos da Geracao Ye Z

/90 /e \@

PLAYABLE ARTIFACTS






=0 s &y, \ N

PLAYABLE ARTIFACTS




\

!

PLAYABLE ARTIFACTS

3 Oy

Bl e e e







O perfil dos alunos mudou muito ....

Mas os métodos de ensino ....
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Problemas na Educac¢ao

* Educacao Industrial

* todos seguem o mesmo ritmo, o mesmo material,
as mesmas classes, etc

* Concepcao bancaria da educagao
* Conteudo estatico e inadequado

 Tratamento homogéneo
* E.g. génios e deficientes tratados iguais



Problemas na Educacao

* Dificuldades para realizar avalia¢oes
* Diagnostica, formativa e somativa

* Dificuldade para criar conteudo
* Aprendizado informal inexistente

* Excesso de carga de trabalho
* Professor nao tem tempo



E como a Computacao

e a Web téem ajudado



12 geragao
Foco no gerenciamento do

conteudo
- Moodle, Sakai e WebCT

Ambientes Educacionais Web

22 geracao

Foco no ensino personalizado

- Sistemas hipermidia adaptativos e
sistemas tutores inteligentes



Foco na Aprendizagem a Qualquer

momento, em Qualquer lugar e
para Qualquer pessoa (AQQQ)

Sustentabilidade

Desmistificacao da Pedagogia
* Formalizacao de métodos e teorias
e Separacao do que funciona e do que nao



Desenvolvimento de servicos
educacionais semanticos

Possuem conhecimento pedagodgico

Interfaces inteligentes e

adaptaveis

Personalizacao de conteudo
Aprendizagem efetiva e duradoura
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SAO MAIS DE 5000 PROBLEMAS E EXERCICIOS PARA ESTUDAR l

CRodrgosodigues |
EM QUALQUER LUGAR E EM QUALQUER MOMENTO.
I

ESTUDE ONLINE

Estude e responda online
questdes e simulados.

NOTICIAS & MIDIA
INAUGURACAO DO MEU TUTOR

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing * Lorem ipsum dolar sit amet, consectetuer adipiscing

‘Sobre o MeuTutor Criarconta FAQ

INDEX | QUEM SOMOS PARCEIROS NOTICIAS | FALE CONOSCO

Login

("8 Rodrigo Rodrigues

Senha

RELATORIOS i

Obtenha diagnésticos esquecia senha.
descubra suas dificuldades
e acompanhe seu progresso.

@ INTRODUCAO
AO MEUTUTOR

assista agora

—

CADASTRAR

DEPOIMENTOS

laoreet dolore magna aliquam erat volutpat.

elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut elit, sed diam nonummy nibh euismod, " SCREENSHOTS

<€ 1 2.3 84 3>

Ana Dayse Rezende Dorea
Reitora da UFAL




Ol4 Rodrigo Rodrigues,

Infcio Editar perfil 76
r ESTUDAR IMULADOS | RELATORIOS 75% .

tempo de prova: 29:50
PROGRESSO DO SIMULADO: tempo da questio: 05:00

RESPONDA:

QUESTAO#05 Resolva o sistema x+y =12... I x-y =4 ... II

ALTERNATIVAS:

DUVIDA NA QUESTAO?

responder
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@B@ Ola Rodrigo Rodrigues,
Inicio Editar perfi ’)}‘
ESTUDAR VWULADOS | RELATORIOS 75% "

tempo de prova: 29:50
PROGRESSO DO SIMULADO: tempo da questéo: 05:00

RESPONDA:

QUEST/T\O#OS Resolva o sistema x+y =12... I x-y =4 ... II

ALTERNATIVAS:

B s-ea
B s-cs
B s-co
B -2
B s-29

RESPOSTA CORRETA!

responder

» Inicio

» Quem somos » Sobre » Noticias

» Parceiros «FAQ » Depoimentos
» Fale conosco



Ol4 Rodrigo Rodrigues,

sl Inicio Editarperfil "9
u r ESTUDAR IMULAD( RELATORIOS 75%

STATUS: Questiondrio de Fatoracdo pendente, vocé parou na questao 15.

DESEMPENHO NOS ASSUNTOS CONTINUAR ESTUDO

Conhecimentos numericos

Fatoracao
Porcentagem e Juros
Principios de Contagem
Relagbes de Dependéncia entre Grandezas
Desigualdades m
Sequéncias e Progressoes
Razdes e Proporcées
Divisibilidade a2

Operacoes em conjuntos numéricos (naturais, inteiros,
racionais e reais)

Conhecimentos Geométricos

Caracteristicas das figuras geométricas planas e
espaciais.

Angulos
Teorema de Tales
Congruéncia e Semelhanga de Triangulos

Areas e Volumes



Mas e ai? Quais sao
os outros beneficio
da Computacao na
Educacao?



Aprendizagem Colaborativa

* Grupos de alta performance

— Facil colaboracao
— Motivacao
— Comprometimento

Melhor planejamento de
atividades

Melhor rendimento
Aprendizado mais duradouro
Todos se beneficiam (win-win)



Acompanhamento
da aprendizagem.

Diagndstico
eficiente.

Facil verificacao
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opportunity
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Medidas preventivas orquestradas.
Avaliacao formativa e somativa.



Conteudo distribuido

Material didatico acessivel por todos

Unicamp
Aritmética

Algebra




Educacao “sem” Distancia
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- Desenvolvimento rapido e com qualidade

- Facil adoc¢ao, modificacao e utilizacao.




Personalizacao s EXee]a1 (=] e [o

* Multiplas midias

* Adequacao do
conteudo as
habilidades do aluno

®* Motivacao

® Aceleracao da
aprendizagem



Personalizacao da®Jdalelv£1:{111

Cada aluno no seu ritmo

Adaptacao dos métodos pedagogicos
para atender as necessidades individuais

Foco na aprendizagem t na performance



Novos Meios de Ensinar e Aprender

Oportunidades de aprendizagem a toda hora e em
qualquer lugar



A NOS, professores e educadores,
precisamos ter as habilidades e
conhecimentos para tomar uma
posicao de lideranca e viabilizar
utilizacao dos recursos
computacionals no ensino para
gue assim possamos sanar alguns
dos problemas da educacao no
Brasil




Voce € a peca-chave para esta
mudanca




Vamos eenetHstar

transformar o mundo

©



Ao final do curso espera-se que voce ....

Seja capaz de analisar uma situacao e escolher
recursos computacionais adequados

Seja capaz de criar conteudo e sequéncias de
ensino utilizando ferramentas computacionais

Seja capaz de ler e escrever textos discutindo
sobre as diversas aplicacdes da computacao no
ensino de matematica, fisica e quimica

Sej
Sej
Sej

a capaz de trabalhar em grupo
a criativo
a autodidata

Saiba MAIS que o professor



Metodologia

Aulas Presenciais (2 créditos) e atividades a

distancia

(2 créditos)

Resolucao de exercicios

Escrita e
na area C

eitura de textos semanais/quinzenais
e informatica na educacao

Desenvo
didaticas
Trabalho
Provas (?

vimento e avaliacao de sequéncias
utilizando recursos computacionais

em grupo

)



Cuidado com o
lado negro da forca




Cuidado com o lado negro da forca

 Pensamento 5.0 (cinco bola)

* “Chupinhar” exercicios e projetos

e Assinar a lista de presenca por outros
* Deixar outros assinarem por vocé

* Desistir do curso

e Pedir “esmola” pro professor no final do
semestre



Outras informacoes

Prof. Seiji Isotani - sala 4-213 —
sisotani@icmc.usp.br

Monitor e estagiario PAE

Site do curso esta disponivel no STOA:
http://disciplinas.stoa.usp.br/

— Todo o material apresentado em aula sera
disponibilizado neste site

Cronograma e critério de avaliacao serao
apresentados na semana que vem


mailto:sisotani@icmc.usp.br
http://disciplinas.stoa.usp.br/

Tarefa de casa:

e Leitura do livro “O computador na sociedade

e do conhecimento”

— http://www.icmc.usp.br/~sisotani/aulas/SLC0610/
livroMEC. pdf

* Resenha critica (3 a 5 pags) do capitulo 1:
Informatica na Educacdo no Brasil

— Recomenda-se ler outros textos similares para
construir o dialogo

* Entrega na proxima segunda em sala de aula


http://www.icmc.usp.br/~sisotani/aulas/SLC0610/livroMEC.pdf
http://www.icmc.usp.br/~sisotani/aulas/SLC0610/livroMEC.pdf
http://www.icmc.usp.br/~sisotani/aulas/SLC0610/livroMEC.pdf
http://www.icmc.usp.br/~sisotani/aulas/SLC0610/livroMEC.pdf
http://www.icmc.usp.br/~sisotani/aulas/SLC0610/livroMEC.pdf
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Seiji Isotani

sisotani@icmc.usp.br




